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PECIAL NES 


¡Primera valoración de los 
30 juegos del lanzamiento! 





Motorstorm Virtua Fighter 5 Genji: Days of the Blade Ridge Racer 7 Resistance: Fall of Man Virtua? Tennis 3 
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EDITORIAL 








os dinosaurios siempre han estimulado la imaginación 
de los creadores tanto en el cine como en los videojuegos. 
Dentro de estos últimos, que son los que nos interesan, 
se ha hecho su hueco la saga «Turok», que a finales de 
los 90 nos deleitó con unos cuantos juegazos que cose- 
charon grandes éxitos de crítica y ventas. Una populari- 
dad que, por suerte, no pudo ser eclipsada por la fallida última entrega, que se 
hizo deprisa y corriendo, y en pleno proceso de desintegración de la compañía 
Acclaim. Pero era una licencia demasiado golosa para dejarla en el olvido, y 
MANUEL  hasido Disney Interactive quien ha apostado por ella, y se están marcando un 
'AMPO juego para Xbox 360 y PS3 que tiene una pinta estupenda. Yo tuve la suerte 


Director de 


TUROK - PS3, XBOX 360 





de verlo en el pasado E3 y 
Hobby Consolas me resultó de lo más espec- 
PD os tacular. Así que hemos deci- 
ESA, dido contaros en exclusiva y 
BS A] 


YA - Antes que nadie todo lo que 

A hay hasta ahora sobre este 
dl proyecto, con información e 

imágenes que os van a dejar 

con la boca abierta. Y para 

no desmerecer a animalitos 

tan grandes como los dinosaurios, nos hemos currado un número gigante. Por 
un lado os ofrecemos los preestrenos de todos los juegos que acompañarán 
a PlayStation 3 en su lanzamiento el próximo 23 de marzo, para que tengáis 
claro cuáles son los que os llevaréis a casa junto a la consola. Y, por otro, os 
regalamos un fantástica guía de 44 páginas (que tendrá continuación el mes 
que viene) del juego del momento, el impresionante «Final Fantasy XII», para 
que podáis sacarle todo el juego y descubrir todos los secretos de este inmenso 
Juego. Ya lo veis, aquí en Hobby Consolas, todos los meses son fiesta. 


e-mail: manuelGaxelspringer.es 
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TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-, 
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso 
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te 
garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada mes 


Redactor 


dantelWaxelsprinaeres 


Jefe de seccion 
david*Paxelspringeres 


Subdirector 
jabadPaxelspringeres 








E Los 
estereotipos que teníamos 
sobre el comportamiento 
del mercado japonés se 
están viniendo abajo. Alli la 
todopoderosa Sony juega en 
casa, pera el "derby" se lo 
esta llevando Nintendo con 
su Wi. Y se supone que los 
juegos occidentales no se 
comen un rosco, pero «Gears 
of War» y «GTA» venden 
como churros. Si no lo veo 


El otro dia me comentaba 
un amigo que Sony está 
perdiendo exclusivas como 
«GTA» o «Virtua Fighter» 
Sin embargo, esta situación 
ha obligado a la compañía 
japonesa a "ponerse las 
pilas” y crear nuevas 
franquicias [«Resistance», 
«Motorstorm»...) o reanimar 
títulos como «Killzone», lo 
que nos beneficia aún más 


Parece 
mentira que lo que más me 
llame la atención de 360 
no sea ni la HD ni el sonido 
de cine, sino la posibilidad 
de obtener "puntos de 
togros” al cumplir ciertas 
tareas en los juegos. La idea 
recupera el antiguo pigue 
por superar los “high scores" 
de las recreativas. En EEUU 
plantean cambiarlos por 
premios. ¿Para cuando aquí? 


toda la información que necesitas para estar a la última en 
el mundo de los videojuegos. 


RIGOR E PENDENCIA. En Hobby Consolas no nos 
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos que 
un juego es bueno [o malo) es porque estamos totalmente 
convencidos de que así es. Nosotros también compramos 
videojuegos y sabemos lo que cuestan... 


M TUALIDAD, Si sale una nueva consola, Hobby 
Consolas será la primera revista que hablará de ella. Si 
estás deseando ver las primeras imágenes de un juego, 
no dudes que las encontrarás aquí. Aunque tengamos que 
irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre seremos los 
primeros en ofrecerte las mejores noticias. 
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SUMARIO 
El sensor 


Seguro que muchos queréis haceros con 

una PS3, pero no teneis la pasta suficiente 
¡Tranquilos! Nosotros os mostramos unos 
sencillos trucos para ahorrar en un "plis plas” 


Noticias 
«Juiced 2», el regreso del espectacular 
simulador "tunero”, protagoniza nuestras 
noticias de este mes. Atentos también a los 


nuevos «Final Fantasy», «Moto GP» y «Driver». 


Big in Japan 
Kagotani, nuestro incansable corresponsal, 
ha conseguido toda la información sobre «No 
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ps la acción, 


¿DN El cazador de 
| dinmOSaurios se 

El ha propuesto 
asombrarnos 
de nuevo, ahora 
en PS3 y Xbox 
360. Nosotros 
VENA ELO 
en movimiento 

y aqui os lo 
contamos todo. 





More Heroes», un juego de acción para Wii con 
gráficos sorprendentes. ¡Y también nos acerca 
las noticias de más actualidad en Japón! 


30 + No More Heroes 


Preestrenos 


No sólo de Playstation 3 vive el jugón. Aqui teneis 
unos cuantos titulazos para las demás consolas, 


con una calidad que no se la salta un galgo: 


44 > Burnout Dominator 

50 > Metal Gear Solid Portable OPS 
54 5 Guitar Hero 1I 

56 > Prince of Persia Rival Swords (Wii) 
58 9 Call of Duty Roads to Victory 

60 > UEFA Champions League 2007 

62 + Mario Party 8 






PREESTRENO 
Déjate sorprender 


por 





NOVEDAD | 
A correr con 


Carreras vibrantes 
en una enorme isla 
tropical que nunca 
duerme. Pisad 

el acelerador en 
PlayStation 2. 





Novedades 


Montones de héroes con superpoderes, coches 
de lujo en trepidantes carreras... No, no es la 
última película de Hollywood, sino la temática 
de muchas de las novedades de este mes. Pero 
tampoco faltan los títulos "made in Nintendo" 
Mario regresa por partida doble a nuestras DS 


96 
100 
104 
106 
108 
110 
112 
114 
115 


Test Drive Unlimited 

Crackdown 

Prince of Persia Rival Swords [PSP] 
Excite Truck 

Mario vs Donkey Kong 2 

God Hand 

Chili con Carnage 

Phoenix Wright: Ace Atornney 
Mario Slam Basketball 





30 





La próxima 
aventura de 
Snake va a 
romper moldes 
con su historia 
y un apartado 
técnico nunca 
visto en PSP. 
¡Descubridla! 


ANN 


96 p 


Los mejores 
Sólo los títulos más importantes llegan a esta 
sección, en la que os aconsejamos aquellos que 
no podéis pasar por alto para vuestra consola. 


Periféricos 


El HD-DVD deja de ser un formato inalcanzable 
gracias al nuevo adaptador para Xbox 360, 

que por supuesto os comentamos en nuestro 
apartado de complementos de este mes, PS2, 
Wi y DS también reciben nuevos periféricos. 


Trucos 


A! VEGA 
y] 00 para S2 y 10 para PSP) o 


¿con un DVD con 
imágenes detjuegoOres Eos 
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ESPECIAL 


Los primeros 
juegos para P53 


Os presentamos los 30 
títulos do o 
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Teléfono Rojo 
Experto "consolega”, inasequible al desaliento, 
Yen sigue resolviendo todas vuestras dudas 
videojueguiles, por raras que sean. Muy atentos 
tambien a las cartas con vuestra opinión. 


Escaparate 
Los mejores productos basados en videojuegos 
o las propuestas más "freak" de la temporada 
tienen cabida en esta sección. ¡Ey, este mes hay 
un monton de estrenos interesantes en DVD! 


Planeta Movil 


No hay jefe final, combinación de botones o 


Tontotruco que se escape a nuestros expertos 
| jugones. Aquí tenéis todas las claves para salir 
victoriosos en los mejores títulos del momento. 
Y de paso, probar algunos trucos divertidos. 


Las carreras urbanas más conocidas no podían 
faltar a su cita con nuestros móviles, Dejad de 
mandar tantos SMS y echad unas partiditas. 


144 -> Need for Speed Carbono 3D 


PlayStation 2 
Burnout Dominator....... 44 
Cartoon Network 

5 A 126 
Final Fantasy VI 

Dirge of Cerberus ..... 126 
8 a IA 110 
God of War...................... 24 


Kingdom Hearts.. 126, 127 
Los sims 2 mascotas .. 126 


Metal Gear Solid 3: 
Subsistence................... 20 
NBA 2K7 Il.................... 126 
Rule of Rose................. 126 
Sega Megadrive Coll... 126 
Spyro: 


n Nuevo Comienzo . 127 
Superman Returns ..... 127 
Test Drve Unlimited ...... 96 


Tourist Trophy.............. 127 

UEFA Ch. League 07......60 

Wild Arms 4 ................. 127 

e 127 
PSP 

Call of Duty 


Roads to Victory .......... 58 
Capcom Puzzle World. 129 
Chili con Carnage......... 112 


Daxter cccccconocicoicicc co. 129 
Dragon Ball Z 

Shin Budokai ............. 129 
A 
Dungeon Siege ............ 129 
EA Replay..................... 129 
Metal Gear Solid 

Portable OPS ............... 50 
Prince of Persia 

Rival Swords ............ 104 
Ult. Ghost'N' Goblins... 129 
E 
y PS3 
Blacksite: Área 51 ......... 24 
Call of Duty 3.................. 90 
Formula One.................. 74 
rra 84 
Motorstorm.................... 
Resistance Fall of Man.. 66 
Ridge Racer ................... 88 
The ClliD ...ncooisorersriosnere 20 
Virtua Fighter 5.............. 70 
Virtua Tennis 3............... 86 

Nintendo DS 


42 Clás. de Siempre... 130 
Children Of Mana......... 130 


Dead € Furious............ 130 
Final Fantasy |!! ............. 22 
La Leyenda de Spyro: 


Un Nuevo Comienzo. 130 
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NES 


10 








Mario Slam 

Basketball.......... 115, 130 
Mario vs 

Donkey Kong 2 .. 108, 130 
Phoenix Wright: 

Ace Atornney ............. 114 


Xbox 360 


Battlestations Midway... 20 
Blacksite: Area 51 ......... 24 


CrackdowWn ....ooco..o...... 100 
Dead Rising.................. 128 
Fuzion Frenzy 2............ 128 
Guitar Hero |!.................. 54 
Hour of Victory ............... 26 
Lost Planet................... 128 
Moto GP OT ..ooccococooncosao:o: 22 
NFS Carbono ............... 128 
Pr 128 
Table Tennis................. 128 
Meliana 20 
Tony Hawk's 

o AP 128 


UEFA Ch. League 07......60 
WWE Smack-down! ... 128 


Y wii 
Call of Duty 3................ 131 
Driver Parallel Lines.....26 


GT Pro Series............... 131 
Mario Party 8.................. 62 
Prince of Persia 

Rival Swords. .............. 56 
Rayman Raving 

Rabbids ...................... 131 


Super Monkey Ball ..... 131 
Wario Smooth Moves.. 131 
Zelda Twilight Princess131 


GameCube 


Lego Star Wars............ 132 
MI 132 
Tomb Raider Legend .. 132 


' Xbox 


GTA San Andreas......... 132 
Ninja Gaiden Black...... 132 


GameBoy 
Advance 
Ace Combat ................. 133 
Colegas en el Bosque . 133 
Lego Star Wars |! ......... 133 
Monster House ............ 133 


Piratas del Caribe 2..... 133 


RATE UNOS EUROS 
JUEGAZOS": 
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ENJERA GATE ¿STO NDJO OÍTURO, 
CLAMA O NINO. 
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El termómetro del mundo de los videojuegos 








GRANDES IDEAS PARA CONSEGUIR LA CONSOLA 


Ahorra para 


comprar 


El precio de PlayStation 3 puede convertirse en un pequeño problema para que algunos 
jugones den el salto a esta consola de nueva generación. Por eso hemos pensado en unos 
cuantos consejos que les pueden ayudar. Asi se ahorra para comprar una consola: 
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Una fiesta . 


recopilatoria 


MIA) VUE.) ITA 
COMUNION con los regalos 
de las próximas Navidades y 
vuestros cumpleaños (hasta 
cumplir los cuarenta] seguro 
que conseguís dinero de so- 
bra para comprar la consola 
y un buen puñado de juegos. 


LO MALO es que, como 


¡ ya habréis “gastado” todas 
¡vuestras fiestas, no Os que- 
¡dará dinero que reunir para 


haceros con una máquina de 
la siguiente generación... 


Metodos 


' tradicionales 


DESDE EL MÓVIL, ahora po- 
demos enviar cartas, usar pa- 
lomas mensajeras, tam tam o 
gorronear a los amigos... para 
contarles lo cerca que esta- 
mos de conseguir nuestra 
flamante PlayStation 3. 


¿, PEOR PARTE de este 
sistema consiste en que nos 
enteraremos tarde de todas 
las noticias, no podremos que- 
dar con nuestros colegas y no 
tendremos ningún politono. 





Corriendo 
detrás del bus 
GASTAIS EN EL BUS para ir 
a clase, al curro o de marcha, 
podéis montar un fondo de 
ayuda para la compra de PS3. 
Sólo tendréis que pasar un 
año corriendo y la ansiada 
máquina será vuestra. 


:N CONTRA de este siste- 
ma sólo se nos ocurren las 
lesiones musculares, las “du- 
chas” los días de lluvia, el frío 
y, sobre todo, el ridículo frente 
a vuestros compañeros. 


Mancharse 
es bueno 

'UN POQUITO DE OLOR 
CORPORAL no mata a nadie 
¿verdad? Si pasáis el próximo 
año sin acercaros a la ducha 
os ahorraréis una pasta en 
agua y champú y podréis 
comprar desahogadamente 
vuestra nueva consola. 


e. 


E 10 de este “ahorro” 
es que perderéis a vuestros 
amigos, nadie se os acercará 
por la calle, y vuestra madre 
tendrá que fumigar la habita- 
ción cada poco tiempo. 











Si seguís estos consejos... 


y de paso presumir ante 
vuestra familia y amigos. Preparaos para llegar a casa, conectar 
PS3 al televisor y disfrutar con la sensación del deber cumplido 
Seguro que todos los sacrificios habrán merecido la pena 


y ya tengáis los 600 
pavos ahorrados para la consola No importa, seguro que estos 
consejos os vaten para comprar la tele de plasma 





SUBEN 


que, 
ha superado la marca de 
los 10.000.000 de consolas 
en Europa, y que vendió 
la friolera de 1.700.000 
unidades en Navidad. 





1 


. > 





Al 
tiempo que descubrimos su 
nueva entrega para PSP, se 
ha anunciado la producción 
de una pelicula basada en 
esta popular saga. 


que 
llegará finalmente el dia 23 
de marzo a nuestro país, y 
lo hará acompañada por un 
catalogo de lanzamiento 
de 30 juegos. 


que 
alcanza el millon y medio 
de descargas, y que, día a 
dia, aumenta el catálogo de 
juegos disponibles 


que no lanzará 
en nuestro pais la versión 
de 20 Gb de PS3, por lo que 
reduce las posibilidades 
de elección de los usuarios 
respecto a EE.UU. y Japón 


para 
PlayStation 3 y Xbox 360. 
El esperado juego no 
llegara, como mínimo, 
hasta finales de este año 


porque dos meses 
después del lanzamiento 
encontrar una consola en 
nuestras tiendas sigue 
siendo muy complicado. 





E] 
103“ SI 
cuyos 
últimos titulos para 
Nintendo DS, «Mario 
Vs Donkey 2» y «Slam 
Basketball» no están a la 
altura de su reputación 


BAJAN 








VIÑETA CONSOLERA 





POR SIGNO 


81 ES QUE HOY 
y PROFESIONALES 
EN ESTO. 
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Que un profesor de mi 
instituto se parece a un 


monstruo de «Dragon Quest». 


Quizá se ha transformado tras 
muchos años soportandoos 
en clase. Habría que oír lo que 
piensa él de vosotros... 


Que a pesar del frío 
que hace en EDN lll («Lost 
Planet») Luka se permite 
llevar ¡ese escote! ¡Va a pillar 
anginas la pobre! 


Es que todo lo que muestra lo 
tiene tras pasar por quirófano. 
¡La silicona protege del frío! 


Poder disfrutar de la Play3 
en el Gamer “s Day antes que 
nadie y que tus amigos se 
mueran de envidia. 


¡Ey, antes que nadie, no! 
Que nosotros ya la habíamos 
probado primero, “espabilao”. 


Que salga «Final Fantasy 
XII» el 23 de febrero y lo 
tenga reservado desde 
febrero del año pasado. 


¿A tí por qué te suena esa 
fecha? Porque Tejero ya 
intentó un golpe de Estado 





en 1981 precisamente para 
reservar la primera copia 
del juego, amiguete. 


Que una amiga mía, al ver 
la portada del mes pasado 
dijese “¡anda, si es mi novio!” 
Qué más quisiera ella. 


Hombre, eso todavía es 
creíble. Mientras no diga que 
su novio es el que sale en la 
portada de este mes... 


Meterle un siete a cero a 
un amigo jugando al «Pro» 
y podérselo restregar por la 
cara todos los días. 


Pues no deberías restregar el 
juego en la cara de tu amigo. 
Al final se va a ensuciar y no lo 
vas a poder utilizar más. 


De hecho, se está pensando 
en adaptar el juego a los 
tiempos modernos y que 
los protagonistas salgan en 
“Rebelde” o “Yo soy Bea” 


LA PREGUNTA 
DE ESTE MES 


Estas son las opiniones que más 
nos han gustado de este mes: 


Que en el preestreno de 
«Dancing Stage Supernova», 
en vez de poner a una 
japonesa jugando, pongáis 


a una niña horripilante. 


Muy bien, hombre, ya has 
deprimido a la muchacha para 
toda su vida. Pero, ¿tú qué 
entiendes por horripilante? 


Que la bella Lara tenga que 
verse rodeada de asquerosos 
dinosaurios carnívoros. 


A lo mejor preferirías que la 
rodearan lectores de Hobby 
carnívoros... ¡Menudo listo! 


Que me llame exactamente 
igual y viva en la misma 
ciudad que uno que ganó la 
Wii y creyera que era para mí. 


Peor lo llevo yo, que me llamo 
David Bisbal. ¡Imagina el lío 
que se arma cuando anuncian 
que llego a la discoteca! 


La cara de tonto que se te 
queda al pasarte «Rainbow 
Sho» para 360 en dificultad 
Realista y que no se te 
desbloquee el logro de 1006. 


Es que estás jugando en 


MW Yo pienso esperar para 
comprar PlayStation 3, porque 
a su precio actual no puedo 
comprarla. | 


pero por el momento 
nada de nada. 


Anónimo 


SIGUE EN LA PÁGINA SIGUIENTE »» 


dificultad Realista, chaval. En 
la realidad nadie te da premios 
por pasarte un videojuego. 


Que no haya chicas en 
vuestra redacción (lo decía 
por llamarla y echar un café). 


Sí que hay, pero no las 
ponemos en el “staff” para que 
no vengan los moscones como 
tú a intentar robárnoslas. 


Que lleve buscando «Ridge 
Racer 6» mucho tiempo. Al 
mencionarlo en las tiendas, 
ni saben de qué les hablo. 


Prueba a ir a una tienda de 
juegos en vez de una mercería 
y a lo mejor hay suerte. 


Lo peor de todo es cuando 
te toca jugar a la consola 
colgado de los cables, como 
sucedía en la película 


El precio de juegos de Wii. 


Da igual, según el otro lector 
no están en ninguna tienda... 





a: Yo quiero 
disfrutarla a tope en Semana 
Santa. Además, seguramente 
tarde en bajar de precio. 

David Balsera (Barcelona) 


Ml Mejor espero, pues el precio 
es bastante alto y los juegos 
que salen con ella no me atraen 
mucho 
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El termómetro del mundo de los videojuegos 





Kai Huana, el creador del juego musical det momento, estuvo en 


nuestre país hace unos días y pudimos charlar con él en exclusiva sobre 


la nueva versión para Xbox 369. Nos dijo que estaba muy lusionado 
con el éxito de ta saga en España y que esperaba lanzar nuevos juegos 
mejor localizados a nuestro mercado. ¡Es un tipo de lo más “salao"! 


El Pais, 6 de febrero 





hecho con Playstation 2. 
Sergio Frutos 






Sukubo 


espera... Sin duda, 


me decanto por Sony y por 
como ya he la hegemonía que ha tenido de juegos que tenga. 
durante tanto tiempo. 


M Yo estoy en la lista de M Sin duda esperaré 











Películas en alta 
definicion: 


PS3 trae un reproductor Blu-Ray de serie, 
y Xbox 360 vende aparte el HD-DVD. ¿Que 
estrategia es mejor para suceder al DVD? 






David Martínez 


e Jefe de sección de Hobby Consolas 


Puede que incluir el Blu-Ray de serie 
haya encarecido un poco el precio de 
PS3 [el mismo que la combinación Xbox 
360 + HD-DVD), pero así permite usar 
este soporte para los juegos, no sólo 
para ver películas. Además, el lector 
integrado se beneficia de la fuente de 
alimentación y de la salida HDMI de la 
consola [no como el HD-DVD player, 
que tiene salida analógica) y no requiere 
que instalemos drivers adicionales. 
Por supuesto hay más ventajas: es 
menos ruidoso, se ahorra espacio, 
consume menos energía... La idea de 
sacar periféricos adicionales nunca ha 
funcionado en las consolas [Famicom 
Disk, Mega CD, 64 DD...) y mucho me 
temo que la tendencia no va a cambiar. 


a consola a la última 


por el catálogo 
Álvaro Fernández 


M No me compraré la PS3 
porque 


o comprando 


), Aunque viejas glorias en la Consola Me quedo con la combinación 


el mercado está mucho más Virtual 
competitivo con Wii y 360, 


EL MES QUE VIENE: ¿ES «FINAL FANTASY XIb» EL MEJOR JUEGO DE PS2? 
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de Xbox 360 y Nintendo Wii. 
Anónimo 








Carlos Hergueta 
Colaborador de Hobby Consolas 


No niego que el Blu-Ray esté bien, 
David, pero la cuestión es que es una 
imposición, por 200 euros más “del ala”, 
para ganar “la guerra de los formatos”. 
Para los juegos no se suele necesitar 
más memoria que la de un DVD, además 
de que las películas abundan más 
baratas en este formato porque es el 
actual estándar. No se sabe qué formato 
se impondrá en el futuro, pero si no es 
el de Sony, ¿para qué querremos el 
reproductor de PS3? Es imposible saber 
qué pasará, pero yo me quedo con la 
idea de 360 y optar por hacerme con 
un reproductor de nueva generación si 
fuera necesario, que ahora no lo es. Es 
la opción que tenía que haber ofrecido 
Sony en vez de “colarnos” su formato. 


pu un o O 


2 Consigue la gorra 
de hobby consolas 


¡COLABORA 


Pi. Queremos que nos ayudes 
2 a hacer la revista. Por eso, 


alguna sección, participa € 
MENTA AAN A 


enviaremos esta gorra junto co 
un certificado que demostrará que eres 
colaborador de Hobby Consolas. 


EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: 
David Balsera, Sergio Frutos, Alvaro 
EIA NENE A 
Molina, Sergi Calcher, Ricardo Gómez, 
Álvaro Reyes. JACHi y 7 mails anónimos 











La isla esconde 
un secreto. 
Descúbrelocon  : 
Vodafone live! 


Descárgate en exclusiva en tu móvil Vodafone live! el videojuego “Perdidos” 
y vivirás toda la emoción y las aventuras de esta serie. Sobrevive a las trampas 
y descifra el misterio que se esconde tras la corporación Dharma. 
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| Vodafone llye! . 





vodafone 


Encuéntralo en tu Menú Vodafone Olive! Videojuegos e 
o envía JUE PERDIDOS al 521 





Recuerda que sólo pagas 50 cents. al entrar al Menú y navegas gratis sin límite. 
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PERDIDOS 


Infórmate en el 1444 o en wwwvodafone.es. Precio por descarga: 3£ para Vodafone live!. Precio de navegación: 50 céntimos por cada conexión. Fuera del Menú Vodafone live! 50 céntimos por conexión hasta 512 kb, El 
precio de conexión incluye todo el tráfico de datos y el acceso a contenidos gratuitos. Imp. ind. no inc. O 2006 Gameloft. Todos los derechos reservados. Gameloft y el logo de Gameloft son marcas registradas de Gameloft 
en EE.UU y/u otros países. Bajo licencia de O Touchstone Televisión. Todos los derechos reservados. LOST O Touchstone Television, All rights reserved. 








EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 





Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas 


DEL 1 AL 31 DE ENERO 


N 


PRO EVOLUTION SOCCER 6 
El deporte rey continúa a la cabeza de 
las listas de éxitos consoteros . Las dos 
versiones de «Pro Evolution Soccer» 
(para PS2 y PSP] llevan tres meses 
“apalancadas” entre los juegos mas 
vendidos. ¿Hasta cuando aguantarán? 


Del 29 de enero al 4 de febrero 


1 J-League Pro Soccer Club 5 (Ps2) 

2 Bokujou Monogatari (NDS) 

3 Dragon Quest Monster Joker (NDS) 

£ Grand Theft Auto San Andreas (Ps2) 

5 Wii Sports (wii) 

5 Hajimete no Wii (wii) 

J Kawashima Ryuuta Kyouju Kanshuu... (NDS) 
| New Super Mario Bros (NDS) 


Wish Room Tenshi no Kioku (NDS) 


10 Himasara Hito ni wa Kikenai Otona... (NDS) 


Aunque ha llegado a 
Japón con un par de 
anos de retraso, la 
aventura de Rockstar 
tambén levanta 
pasiones en el país del 
sol naciente 





Datos cedidos por MagicBox 


Del 22 al 29 de enero 


El tuning más arriesgado 
continúa, por tercer mes 
consecutivo, cautivando 
a los usuarios de 
PlayStation 2. Una saga 
de velocidad que ya es 
sinonimo de exito 


La última entrega de esta 
serie clasica de lucha 

se encuentra a precio 
reducido. Ási no es de 
extrañar que haya vuelto 
alos primeros puestos 
en la lista de ventas 


Datos «adidos por Gamedalil 


Lost Planet (Xbox 360) 

2? Crackdown (Xbox 360) 

3 Battlestations Midway (Xbox 360] 

+» Rainbow Six Vegas (PS3, Xbox 360) 

; Wario Ware Smooth Moves (Wii) 

) Rogue Galaxy (PS2) 

7 Call of Duty 3 (PS3, Xbox 360) 

' WWE Smackdown VS. Raw 2007 (PS2, Xbox] 
) NBA Street Homecourt (Xbox 360) 

O FEAR (PS3, Xbox 360) 
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La combinación entre 
robots acorazados e 
insectos gigantes les ha 
encantado a nuestros 
amigos americanos. Aqui 
teneis al nuevo rey de las 
listas de ventas en USA 


Pro Evolution Soccer 6 


Need for Speed ió 


Tekken 5 
Buzz Sports Quiz 
FIFA 07 


Big Brain Academy 
Nintendogs 

New Super Mario Bros. 
Pokémon Mundo Mist. 
Mario Kart DS 


Red Steel 
Wario Ware 


Zelda Twilight Princess 


Wii Play 


Rayman Raving Rabbids 


Pro Evol. Soccer 5 
Half-Life 2 

Future Tactics 

Un Vecino Infernal 
Rainbow Six 3 


DATOS CEDIDOS POR GAME 


Pro Evolution Soccer 6 
GTA Vice City Stories 
Los Sims 2 

Daxter 

WWE Smackdown 


Lost Planet 

Gears of War 

Call of Duty 3 

Pro Evolution Soccer 6 
Need for Speed Carb. 


Donkey Konga 

Animal Crossing 

Zelda Twilight Princess 
Starfox Assault 
Battalion Wars 


Pokémon Mundo Mist. 
2x1 Buscando a Nemo 
Pokémon Esmeralda 
Los Sims 2 

Colegas en el bosque 


Del 3 al 10 de febrero 


Datos cedidos por ELSPA 


1 Battlestations Midway (Xbox 360) 
2 Pro Evolution Soccer 6 (PS2, Xbox 360) 


FIFA 07 (Ps2) 

Lost Planet (Xbox 360) 

Need for Speed Carbon (PS2, Xbox 360) 
The Sims 2 (Ps21 


/' New Super Mario Bros (NDS) 


Lego Star Wars ll: the Original Trilogy (PS2) 
Avatar: The legend of Aang (PS2) 
Call of Duty 3 (PS2, Xbox 360) 


Parece que no hay un 
ingles que se resista a 
pilotar un avión en las 
batallas aéreas más 

, importantes de la 2? 
Guerra Mundial 





DE JUEGOS DE LA SERIE «KINGDOM HEARTS» SE 
HAN VENDIDO DESDE QUE NACIÓ LA SAGA EN PS2. 
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EL HONDA 







Combates épicos 


«Unreal Tournament 3» saldrá 
también en la consola de Microsoft 


Uno de los títulos estrella de Epic para 2007 es la nueva entrega de 
«Unreal Tournament», saga que basa su éxito en ofrecer los com- 
bates online más salvajes unidos a un gran apartado gráfico. Hasta 
hace poco este título 
era exclusivo para 
PS3, pero después 
de ver el éxito de 
«Gears of War» 

(también de Epic), 
la compañía acaba 
de anunciar que 
«UT 3» saldrá en 
Xbox 360. 





alas calles 


Visitamos las oficinas de Juice 













Games, en Manchester, para 
descubrir «Juiced 2 HIN». 


Las "Hot Import Nights” son unas fiestas de fama 
internacional donde se juntan la mejor música, las 
chicas más guapas y, por supuesto, los coches más 
espectaculares. Por eso «Juiced 2» recuperará el 
estilo de estas fiestas y nos ofrecerá la posibilidad 
de viajar por 11 ciudades reales (desde Londres o 
París a Sidney) para que compitamos en carreras 
urbanas al volante de nuestros coches "tunea- 
dos". Sus creadores nos contaron que piensan 
suavizar la simulación de la primera entrega, y el 
complicado sistema del calendario de eventos dará 
paso a una sucesión de competiciones, mucho más 
accesible, que nos permitirá disfrutar de distintos 
tipos de conducción: contrarreloj, carreras con- 
vencionales, competiciones de derrape, online... 

Nuestro garaje contará con 92 vehículos reales, 
que podremos modificar con centenares de pie- 
zas licenciadas. Una vez hayamos puesto a punto 
el "buga”, podremos competir a través de Internet 
(con 10 pilotos simultáneos) para aumentar nues- 
tra reputación, que en el juego figurará como ADN. 

«Juiced 2» aparecerá en todas las plataformas, 
aunque serán las versiones de nueva generación, 
PS3 y Xbox 360, las que se beneficien de un apar- 
tado técnico más cuidado, en el que destacarán los 
modelos de los coches y los daños en tiempo real. 
Eso sí, por desgracia habrá que esperar a septiem- 
bre para disfrutar de este esperado regreso. 


NOTICIAS BREVES 


presentación, el piloto español aprovecho 
para echar unas carreras virtuales con 
«Project Gotham Racing 3» y el volante 
inalámbrico de Xbox 360. Al final nos dio 
sus impresiones: "Es muy realista. Es lo 
más parecido a un Gran Premio" 


Pues es muy probable que si, aunque 
sólo sea en forma de demo jugable 
Al menos eso es lo que se desprende 
de la información que Square-Entx, la 
cormpañia creadora del juego, le ha dado 
recientemente a una revista japonesa 
Según esas fuentes, la demo estaria 


Microsoft y el equipo Peugeot han 

unido sus fuerzas para presentar a 
Marc Gené como piloto oficial para 
competir en la próxima edición de las 24 
horas de Le Mans. En la ceremonia de 












lista para debutar en la próxima edición 
del E3, que como sabeis se celebrará 

el próximo mes de julio, Eso sí, eso nos 
hace pensar que el juego final no llegará 
a nuestras PS3 hasta el ano 2008 
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LAS CARRERAS DE DERRAPE tendrán una física 
“exagerada” para resultar más divertidas y accesibles. 
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iferentes habilidades. En algunos casos apostaremos 


PODREMOS CONTROLAR A 10 CONDUCTORES con d 
yy en las carreras por equipos nos echarán una mano. 


por ellos, en otros nos limitaremos a darles órdenes 


EL APARTADO VISUAL mejorará respecto al primer juego. 
Los coches tendrán 10 veces más polígonos. 
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CORREREMOS POR 117 CIUDADES REALES, como Roma o San Francisco, con distintas condiciones 
climáticas. Eso sí, todas las competiciones tendrán lugar de noche, al contrario que en el primer «Juiced» 


NUESTRO PERFIL como pilotos estará reflejado en el menú: 
el coche, las chicas, la ropa... indicarán nuestro nivel. 


CONVERSIÓN - PLAYSTATION 3 


Pandilleros 
multiplataforma 


«Saints Row» también 
saldrá en Playstation 3 


Una de las aventuras de acción más 
notables que hemos visto en Xbox 
360 también aparecerá en la nueva 
consola de Sony, según ha confir- 
mado THO. El juego mantendrá 
todo lo visto en el original: gráficos 
muy detallados, una libertad de 
acción comparable a la de los 

«GTA» y muchas reyertas calle- 
jeras. Esperadlo para mayo de 

este mismo año. 








Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


por javier abad 





Hola amigos, ¿qué tal os va? 

Os noto con ganas de conocer 
últimos cotilleos del sector, así que 
vamos directos "al lío". ¿Oís esa 
música? Pues sale de la sede de 
Activision, que ha registrado dos 
títulos en la oficina de patentes 
norteamericana: «Guitar Villain» 
y «Drum Villain». No hace falta 
ser muy avispado para pensar que 
el primero será una secuela de 
«Guitar Hero», mientras que el 
segundo irá en esa línea, pero con 
una batería en vez de la guitarra. 


'El nuevo «Killzone» para PS3 
sigue dando que hablar. Lo último 
que he oído es que Sony planea 
publicar una demo en primavera, 
justo cuando Microsoft lance la 
suya del esperado «Halo 3». 


Y Mis antenas espía han captado 
rumores de que Bioware, los 
creadores de títulos como «Jade 
Empire» (Xbox) o el esperado 
«Mass Effect» (Xbox 360), también 
trabajan en un juego para PS3. 


Como despedida os traigo el 
supuesto diseño de la nueva 
PSP, también llamada Cobalt, 
que incorpora dos joysticks, una 
pantalla mejorada, y una cámara 
para transmitir vídeos a PS3. Está 
bien, ¿verdad? Pues no os hagáis 
ilusiones, porque Sony ha dicho 
que es falsa. ¡Os veo en 30 días! 





la supuesta evolución de PSP, es 
fruto de la imaginación de algún internauta. 
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Valiente como 
un espartano 


La historia más épica espera 
en «300: March to Glory». 


En la batalla de las Termópilas, el rey Leónidas lide- 
ró un ejército de 300 espartanos que logró detener el 
avance del ejército persa, formado por 200.000 solda- 
dos. ¿Y que tiene que ver esta clase de historia con los 
videojuegos? Todo comienza con un cómic de Frank 
Miller, el creador de "Sin City”, y pasa por la película 
basada en él que se estrenará el próximo marzo, hasta 
llegar a la adaptación en forma de juego de acción que 
llegará a PSP por las mismas fechas. Jugaremos en el 
papel de Leónidas, en solitario o liderando una falange 
espartana, y libraremos multitud de combates armados 
con una espada, una lanza y un escudo. 





Bofetadas 
“controladas” 


«MK Armageddon» se 
acerca también a Wii. 


«Mortal Kombat Armageddon», la última en- 
trega de esta clásica saga de lucha, va a llegar 
en abril a Wii tras su paso por PS2. Nada menos 
que 60 luchadores estarán disponibles en varios 
modos de juego, entre los que destacará el mo- 
do “Konquest”, que mezclará los combates típi- 
cos de la saga con un desarrollo en plan "avan- 
za y pega”. Por supuesto, los golpes especiales 
y los Fatalities estarán presentes, pero la gran 
novedad es que se realizarán de una forma muy 
natural usando el mando de Wii. Aunque, si no 
nos convence, tendréis la posibilidad de jugar 
con el pad clásico o el mando de GameCube. 


EL MANDO DE Wii 





será constante en el juego, que seguirá 
la estética del cómic y de la próxima pelicula. 





Ék 
y > a 
o ON Lo : SS 


Led 





2 Í 
imnervorids 


. —l 
AA 


tiradas Qe Ha ; 


-, 
PIM ¡Ú 
o 

¡24B 


Sy 
Ya 


o 


A AAA 


l 
| 
do por Real Time Words 113 El 
gy el logotipo de Xbox Lveson marcas registradas o marcas comerciales de MIZISTON 


MCs 


Qn 


e A 
EMI TOSOÍf Corporation T. 


a 
, hare -grive y Xbox Live” Gold Crackdown"* desarrolla 
A 


ime 


5 


AE 


EN 


; pajst : 


y 


A 


de 
eS 
ze 
a 
"e 


8 ¡OJO AE RDOR Xbor | 


1% > A Abr 
' A j PL 
f A - 


«down, el logófipo Cractaw Real F 
paises. TOodGS los derecha das 


, 


Wisita www.xbox.com/hal 





Corporation, Crac! 
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Microsoft Game Studios, Xbox, Xbox 361 
Corporation en Estados Unidos y/u otr 


en Estados Unidos y/u otros 


*Oferta limitada. 
Microsof 


Con la balanza de la justicia en una mano y un camión de dos toneladas en la otra. 


Eres un agente de la justicia modificado genéticamente y estás autorizado a hacer 
cualquier cosa con tal de eliminar la escoria criminal de Pacific City. Desde las calles 
hasta lo alto de las azoteas, puedes utilizar como arma todo que tengas a tu alcance 
para demostrarles a los matones que el crimen no tiene recompensa. Y para acabar 
de rematarlo, combina fuerzas en modo EME SN 


multiplicar por dos tu retribución. Justicia total. Todo está permitido. 





Incluya una invitacion par: : XBOX. COM/CRACKDOWN 
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Totalmente en Castellano A ? “Eu STE 





Oferta limitada - busca las casillas especiales marcadas con" 
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NOTICIAS 


Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 












¿Te atreves 
2 entrar en 


Visitamos en exclusiva la sede de 
Bizarre en Liverpool para conocer 
a los miembros de «The Club». 


Los creadores de «Project Gotham Racing» nos han pre- 
sentado su último proyecto para PS3 y Xbox 360. Se trata 
de «The Club», un “shooter” en tercera persona en el que 

tendremos que meternos en la piel de uno de los ocho par- 
ticipantes de un "juego" que consistirá en enfrentarnos a un 
montón de rivales en escenarios cerrados. El desarrollo es- 
tará dividido en 40 niveles y cada uno de ellos tendrá unas 
reglas especiales, como un tiempo límite o un tipo de armas 
determinado. Y más nos vale ser rigurosos, porque nuestra 
vida dependerá de ello: ¡todos irán contra nosotros! «The 
Club», que también tendrá un emocionante modo online, lle- 
gará a las consolas de nueva generación a final de año. 


estará muy cuidado, sobre todo en lo que 
se refiere a la física y el manejo de las distintas armas de fuego. 


INTERNET ONLINE 


de Xbox live Gold podrán 
descargar gratis un nuevo m- 
terfaz llamado Heavenly Star, 
muentras que los modos "VS 
CPU" y "Puzzle/Mission” se 
podrán obtener al precio de 
100 Microsoft points Ademas 
se han anunciado los próxi- 
mos juegos descargables, 
entre los que se encuentran 
«Castlevania» o «Worms» 
























mios para los mejores espías 
del viejo continente 


Sony acaba de anunciar que 

los primeros 500.000 usuarios EE 
europeos que se registren 

en PlayStation Network 
despues del lanzamiento 

de PlayStation 3, recibiran 
completamente gratis la 
pelicula "007 Casino Royale” 
en formato Blu-Ray 


pa 


Los fans de los juegos clasi 
cos ya pueden descargarse 
desde la cons ola virtual de 
Wii tres "pesos pesados” de 
la historia de los videojuegos 
Se trata de «Zelda ll» para 
NES, «Super Mario World» de Ey 
Mi Nace | Super Nintendo y «Vigilante», 


en versión Turbografx | 
> Desde hace dias se puede 


encontrar en el bazar de 
Xbox Live Una demo de 
«Battlestations Midway» 
con más de 100 unidades 
disponibles y soporte para 
8 jugadores simultáneos 


Se trata de la primera liga 

europea de «Metal Gear 3 HA 
Subsistance». Este torneo, 

al que podeis inscribiros en la 
dirección www.mgs3league. 
com ofrece suculentos pre- 


Ya se hay disponibles tres 
packs de actualizaciones para 
«Lumines Live». Los usuarios 
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tendrá una serie de armas y 


características exclusivas, aunque todos estarán muy equilibrados. 


























Esta es la 
página oficial 
del vwdeojuego 
«Spider-Man 
3», desde la que 
podréis acceder 
a trailers del 
juego y de La 
peli, además de 
noticias sobre 
el desarrollo 

y un blog con 
impresiones de 
sus creadores 











IA a 
NEVERA SEEN 
SEFORARE 
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NAIL THE TRICK 


Una Nueva forma de jugar. El modo “Nail the trick” te 
ONSOS UN Preciso control para mover los pies y girar la 
aa. MiIZando el joystick analógico. puedes crear tus 
DIODOS Y OnOmales trucos, incluso durante un combo, ya 
QUE NES COMO la acción se desarrolla a camara lenta. 


Sí. Es real. 
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ACTIVISION. 


Activision2007.es 






DRADYOAMES 
BRADYGAMES 01. 
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Potencia sobre 
dos ruedas 


«Moto GP 07» calienta motores 
para la próxima primavera. 





Con el próximo inicio de una nueva temporada del 
Mundial de Moto GP se acerca a Xbox 360 la nueva 
entrega del juego oficial. Este simulador, desarro- 
llado por Climax, alcanza ya su quinta edición, y con 
ella volverá a sus orígenes: un estilo de juego más 
accesible, que aprovechará la licencia oficial para 
poner en nuestra pantalla las motos más rápidas 
y realistas que podáis imaginar. Sus creadores ase- 
guran que multiplicará por 5 el nivel de detalle del 
juego anterior, incluyendo el modo Extreme, que nos 
permitirá modificar nuestra moto y apostárnosla en 
emocionantes carreras por Internet. 


los pilotos, los circuitos y el color 
de las escuderías estarán totalmente actualizados. 





Fantasía en pantalla doble 


Viajamos a Londres 
para la presentación 
de «Final Fantasy lll». 


A finales del pasado enero tuvimos el 
honor de ser invitados a la sede londi- 
nense de Square-Enix, donde pudimos 
jugar a una versión definitiva de «Final 
Fantasy lll», por fin en castellano y lista 
para desembarcar en nuestro país. Ade- 
más, allí tuvimos la oportunidad de con- 
versar con Hiromichi Tanaka, director y 
productor tanto del juego original como 
de esta nueva adaptación para DS. Ta- 
naka-san se mostró entusiasmado ante 
el éxito que está teniendo la saga en Eu- 
ropa y espera que esa bonanza continúe 
con este capítulo, al que tiene especial 
cariño. En cuanto al juego en sí, la cosa 
pinta muy bien: toda la jugabilidad y la 
magnífica historia del original, pero con 
unos gráficos [y una traducción) de lujo. 
Estará disponible en primavera. 





serán poligonales, pero 
respetarán el estilo del juego original. 





es todo un veterano en 
el sector. ¡Por eso lee las mejores revistas! 
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nos permitirá apostarnos nuestra 
montura en unas entretenidas carreras online. 








Mario González Fierro Asturias 
Antonio Fernando García Gómez Badajoz 
Ester Calero López Barcelona 
Toni Llorens Molina ... Castellón 
Cartos Pasanin Mila Guipuzcoa 
Rubén Solans Corredera Huesca 
Adrián López Esteban Madrid 
Alberto Candeira Coron Madrid 
Jose Luis León Salas Madrid 
Juan Carlos Carra De La Torre Madrid 
Raul Gallego Algualcil., Madrid 
Borja Martín Blanco. Málaga 
Francisco Bru Romero Málaga 
Mateo Clares Garcia . conos Murcia 
Fernando Jaudenes Llombart Palma De Mallorca 
Jose Luis Muñoz Gudiel ...... Toledo 
Jose Luis Melero Vidal Valencia 
Jose Angel Sánchez Hoyo Vitoria 
Carlos Hernandez Peña Zaragoza 
Rubén Calvo Gasca Zaragoza 
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NOTICIAS 


Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 








Nuestros lectores ya | Se desvela el misterio 
han probado una PS3 Por fin sale a la luz toda la verdad acerca 


de los extraterrestres del «Area 51». 
Primer contacto con la consola de 


«Blacksite: Area 51» es el título del nuevo “shooter” subjetivo que está 





5 r Y 
los ganadores del "Sony Gamer's Day”. preparando Midway para el próximo verano. Se trata de la secuela de uno 
de los títulos más originales del género, que apareció hace un par de años 
El pasado 2 de febrero se celebró en Madrid el "Sony Gamer's Day”, en PS2 y Xbox, y que volverá a estar ambientado en la base secreta de 
un evento dirigido a que los lectores de los principales medios espe- Rosswell. En este juego manejaremos a un veterano líder de un grupo de 
cializados españoles probaran PS3 antes que nadie. Oscar Bermúdez fuerzas especiales, cuya misión será liarse a tiros con los extraterrestres 
(Móstoles) y Alejandro Santamarina (Vigo), los ganadores de Hobby que nos invadieron en los años 50. Por supuesto, «Blacksite» también 


Consolas, demostraron que son todos unos expertos jugando a títu- contará con modos online para repartir plomo a través de Internet. 


los como «Virtua Fighter 5», «Resistance», «Virtua Tennis 3» o «Gran 
Turismo HD» (y tam- 
bién comiendo pizza). 
Entre partida y partida 
charlamos con ellos y 
nos contaron que son 


unos jugones "de toda volverá a ser 


la vida”, lo que no im- ia base:de 
pidió que fliparan con este juego 
de disparos, 


los primeros lanza- 
mientos de PS3 y con 
la "particular" decora- 
ción de la PlayStation 


Suite, el local donde 
se celebró el acto. fue uno de los títulos que se 
pudieron probar en primicia en este evento. 


que tendrá un 
apartado técnico 
mejorado en 
todos los niveles. 





Se acerca la hora 
del dios de la guerra 


El próximo mes de abril llegará a 
PS2 el esperado «God of War ll». 


Ya falta muy poco para que Kratos, el poderoso guerrero es- 
partano, vuelva a "repartir cera” entre las criaturas del Olim- 
po. El juego tiene una pinta excepcional, como lo demuestra 
la demo que Sony nos envió recientemente: planteaba una 
épica batalla contra el Coloso de Rodas, y tanto la 
mecánica de la pelea como el enorme tamaño 4 
del Coloso nos dejaron boquiabiertos. Un con- N p 
sejo: no os perdáis el espectacular prees- 
treno que daremos el mes que viene. 


















de Hobby Consolas y PlayManía posan con nosotros y con 
una PlayStation 3, que, lamentablemente, no nos dejaron llevarnos a casa . 





se las verá con el Coloso 
de Rodas en su próxima aventura. 
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NOTICIAS 


Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 





¿Listo para alistarte? 


La Segunda Guerra mundial estallará 
de nuevo en nuestras Xbox 360 


Midway acaba de confirmar el desarrollo de un nuevo shooter para 
360. «Hour of Victory» llegará en verano y se apoyará en el poderoso 
motor gráfico “Unreal Engine 3. 0”, para recrear de la forma más es- 
pectacular el conflicto. La acción se desarrollara en distintos puntos 
de Europa y el Norte de África, donde elegiremos entre 3 soldados: un 
francotirador, un comando o un especialista del camuflaje. La forma 
de superar las fases será distinta según con cuál juguemos, y podre- 
mos usar cualquier vehículo que veamos en el campo de batalla. 


de este nuevo juego bélico prometen dejarnos con la boca 
abierta gracias al motor "Unreal Engine 3.0”, el mismo de «Gears of War». 


Más crimen motorizado 


La saga «Driver» volverá a entrar 
en acción con dos nuevos capítulos. 


Tras el buen resultado obteni- 
do con «Driver Parallel Lines», 
esta famosa saga de acción y 
velocidad está preparando su 
regreso, esta vez a PSP y Wii. 
La versión para la portátil de 
Sony se llamará «Driver 76» y 
tendrá lugar en Nueva York, dos 
años antes de los eventos que 
vimos en «Parallel Lines». Por 
tanto, las 27 misiones que vere- 
mos serán totalmente nuevas, y 
además encontraremos varios 
modos multijugador y contenido 
descargable. En el caso de Wii 
se tratará de una conversión del 
«Driver Parallel Lines» visto en 
PS2 y Xbox. Tendremos 30 mi- 
siones y 80 coches que podre- 
mos modificar, además de un 
control optimizado para aprove- 
char el “wiimote”. Los dos jue- 
gos llegarán en marzo. 


será una versión de «Driver 
Parallel Lines» con el control optimizado 


nos encontraremos 
27 misiones completamente nuevas. 
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Los lanzamientos más importantes 


para los próximos meses 


llega a nuestro país, esta vez 
definitivamente, el próximo 23 de 
marzo. Junto a ella tendremos 
30 títulos como «Resistance» 

o «Motorstorm». A partir de ta 
página 66 podéis verlos todos 


Prom. 


ES 
PS2, DS 
DS 
Xbox 360 
PS2 
Xbox 360 
DS 


PSP 
Xbox 360 
PS2-360 

PSP 
PS2-PSP 

PS2 


nja Turt PS2-Wii-DS-PSP 


..o....o. 
.......o 


P Precio reducido £3 Nueva fecha 


PSP 


PS2-PSP-360 


Wi 
PS3-360 
PS2-360 

PSP 

Wii 

PSP 

DS 

Wii 

PSZ 
Xbox 360 


Aventura 
Acción 
Accion 

Shooter 

Aventura 
Acción 
Puzzle 

Velocidad 

Rol 
Varios 
Accion 
Varios 

Velocidad 

Acción 
Estrategia 
Velocidad 

Musical 

Acción 

Varios 


Shooter 
Puzzle 
Aventura 
Deportivo 
Fútbol 
Simulador 
Lucha 
Aventura 
Acción 
Acción 
Acción 
Rol 
Lucha 
Varios 
Musical 






3 E 
sd Me 


1 de marzo 

1 de marzo 

8 de marzo 

8 de marzo 

8 de marzo 

9 de marzo 

9 de marzo 
15 de marzo 
15 de marzo 
15 de marzo 
15 de marzo 
16 de marzo 
16 de marzo 
16 de marzo 
16 de marzo 
20 de marzo 
22 de marzo 
22 de marzo 


23 de marzo 


23 de marzo 
23 de marzo 
23 de marzo 
23 de marzo 
23 de marzo 
23 de marzo 
27 de marzo 
29 de marzo 
29 de marzo 
29 de marzo 
30 de marzo 
30 de marzo 
Marzo 
Abril 
Abril 


NOTA: Las fechas qué aparecen en esta lista son las que nos han proporcionado las distribuidoras hasta el cierre de este númere Los 


posibles cambios que puedan sufrir en las prommas semanas seran convenientemente a“iualizados en el siguiente numero de la revisia 
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JUEGA AL BASKET DE 
UNA FORMA ORIGINAL 


Compite en un tres contra tres 
eligiendo a tu personaje preferido, 
disfruta del modo multijugador y ds, q 1 
acaba con tus adversarios en id 
pistas asombrosas. Con la pantalla 
táctil podrás pasar, proteger, 
atacar y realizar espectaculares 
lanzamientos. Marca un triple con 
tu personaje favorito. 


gnomos [A 












KIOSCO 


1 Nuestras revistas. 





NUESTRAS REVISTAS 


Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 


Todo sobre el 


lanzamiento de PS3 


Ml En portada, Burnout Dominator: 
PlayManía adelanta todos los detalles de 
este espectacular arcade de velocidad, en 
sus versiones PS2 y PSP. 


Ml Final Fantasy XI: Analizan a fondo uno 
de los juegos de rol más esperados de PS2. 
Tras dedicar más de 100 horas al juego final 
en castellano dan su veredicto... ¿os lo vais 
a perder? 


Ml God Of War: Descubrid la última hora 
sobre el esperado regreso de Kratos a PSZ2. 
A ¿Estáis preparados para volver a la más 
impresionante recreación de la mitología 
griega? 










Analizamos a fondo 
ae 
La nueva consola 


Ml Comparativa: Las mejores aventuras de 
PSP, frente a frente. «Tomb Raider Legend», 
«Prince of Persia Rival Swords», «GTA Vice 
City Stories»... ¿queréis saber cuál es la mejor 
aventura portátil? 


funcionamiento... 





Mi Suplemento especial: Si estáis pensando 
en compraros una PS3 no podéis perderos 
el suplemento especial que ha preparado 

' PlayManía, 36 páginas repletas de información 
con todos los juegos del lanzamiento, un amplio reportaje sobre el 
funcionamiento de la consola, sus periféricos... 








Asi es el nuevo 
Pokemon para DS 


M Pokémon Ranger, ¡ a fondo! Reportaje 

con todos los detalles del nuevo juego de 

«Pokémon». ¡Vais a flipar con la forma de 
atrapar Pokémon en la pantalla táctil! 


M Wii y DS a tope: Tenemos las reviews más 
esperadas para vuestra consola. 

La de «Wario Ware», el rey de los 
minijuegos en Wii, la del todo terreno 
«Excite Truck», la de «Castlevania» 

y «Mario Basket» para DS... 


M ¡Guía Zelda Twilight Princess! 
Segunda entrega de la guía con 
mapas de «Zelda» de Wii, y de 
«Pokémon Mundo Misterioso». 
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De espada y brujeria 


Mi The Witcher: Descubrid uno de los juegos de 
rol del año. Basado en las novelas de Andrzej 
Sapkowski, reunirá fantasía medieval, acción 

e intrigas apasionantes. 


Mi The Burning Crusade: La expansión del 
popular «World of Warcraft» abre el apartado 
de reviews, que incluye también análisis 

de otros títulos como «ArmA», «Sims A 
Historias de la Vida» y muchos más. 


Ml Empire Earth lll: Micromanía os presenta 
el recién anunciado «Empire Earth ll!» en un 
exclusivo avance, antes que nadie... 


Mi Navy Moves: ¿Lo recordáis? Fue un éxito de 
Dinamic de la era de los 16 bits, de hace quince 
años nada menos. Inolvidable, ahora regresa 
en un espectacular remake. 


M DVD de regalo: Este mes, os podéis llevar el 
juego completo «Earth 2150 The Moon Project», 
acompañado como siempre de las mejores 
demos, previews, actualizaciones, etc. 


Micromanía 146, a la venta el día 
23 de febrero por 3,99 € 





¡Rol para dar y tomar"! 


Ml Las novedades más 
espectaculares: Si algo define al 

PC es su amor por el rol. Por eso, 
este mes Computer Hoy Juegos os 
revela dos de los mejores títulos de 
este año 2007: «Two Worlds» y la 
primera expansión del exitazo «Titan 
Quest: Inmortal Throne». ¿No estáis 
impacientes por conocerlos? 


M Test: 24 ordenadores y 48 pruebas 
de compatibilidad con los juegos del 
momento: «Supreme Commander», 
«Silverfall», «Los Sims 2 Las Cuatro 
Estaciones», «Top Spin 2»... ¡¡y 
muchos más!! 








M Juego de regalo: «Freelancer», un espectacular 
juego de rol espacial en el que podréis labraros 
un futuro por toda una galaxia: ¿contrabandista, - 


FAEELANCE ri Ti comerciante, cazarrecompensas o héroe? 


E SES Ñ A la venta el 2 de marzo 
¿AE 


ELN PUEDES MANTENEREN 
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BIG IN JAPAN 








¡Un saludo desde Tokio! Aquí 
estoy, "empollándome" las 
novedades técnológicas que 
arrasarán en 2007... entre las 
que por supuesto, se cuentan las 
consolas de nueva generación. 
Antes de decidirme os dejo 

con uno de los títulos más 
originales que saldrán para 
Wii, «No More Heroes». 


> Y es que el éxito de Wii en 
Japón sigue siendo abrumador. 
Desde su lanzamiento se han 
vendido 1.400.000 consolas, 
comparadas con las 614.000 
PS3 que se colocaron en el 
mismo periodo. Según algunos 
analistas, esto podría llevar a una 
bajada de precio de la consola 
de Sony que haga mejorar esta 
tendencia dentro de unos meses. 


“Y Aún más sorprendente es el 
furor que se ha despertado con 
el lanzamiento de «GTA San 
Andreas» en Japón, porque ha 
vendido, en la primera semana, 
más de 227.000 unidades. Esto es 
más del doble que su inmediato 
competidor, pese a que llega 

aquí con varios años de retraso 

y además está censurado. 


Y para despedirme, más 
noticias en la lista de ventas: 
«Gears of War» alcanzó el 
séptimo puesto entre los 
juegos más vendidos del país 
nipón, todo un récord para 
tratarse de un título occidental y 
de Xbox 360. ¡Sayonara amigos! 
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_ Novedades desde el paraíso de los videojuegos 





en busca de 

delincuentes, como + 
si estuviésemos 

en el salvaje oeste, 

aunque armados con 

una espada láser. . 


AVENTURA DE ACCIÓN sm GRASSHOPPER 


ESPADAZOS DE DIBUJOS 


NO MORE 


Para llevarle la contraria al 
título del juego, ha llegado el 
momento de sacar nuestra 
espada y salvar la ciudad. 





Lanzamiento: Verano [Japón] ¿Navidad? [España] 








A la caza y captura 


LA CIUDAD DE SANTA DESTROY es un lu- 
gar de más de 3 kilómetros cuadrados por 
los que Travis Touchdown, nuestro prota- 
gonista, patrullará en busca de criminales. 
A pies o a lomos de su moto "Schpeltiger", 
tendremos que dirigir a esta especie de 
cowboy moderno mientras lucha contra 
los delincuentes armado con una espada 
láser. En total, tendremos que ayudarle a 
superar cerca de 100 misiones, algunas 
ambientadas en la ciudad y otras en una 
especie de "mazmorras" subterráneas, 
como si se tratase de un «Zelda». 
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TRAVIS IRÁ ARMADO CON UNA 
ESPADA DE LUZ muy similar 
a las que hemos visto en "Star 
Wars". Para enfrentarnos a nues- 
tros enemigos, bastará con que 
seleccionemos el punto de im- 
pacto (apuntando con el mando 
de infrarrojos) y presionemos 
el botón A. De esta manera po- 
dremos ejecutar combos más 
complejos, cambiando el lugar 
de nuestras estocadas sobre la 
marcha y presionando el botón 
repetidas veces. Cuando consi- 
gamos llenar la barra de tensión 
de nuestro enemigo, podremos 
ejecutar un movimiento final, 
agitando el mando, que acabará 
definitivamente con él, 


((EL SISTEMA DE CONTROL 
Y UN ARBIESGADO 
APARTADO VISUAL 


y 






EL APARTADO 
VISUAL 







COMO EN ANTERIORES PROYECTOS DE 
GRASHOPPER (creadores de «Killer 7» y 
«Samurai Champloo Sidetracked» entre 
otros), el estilo visual será uno de los pun- 
tos fuertes de «No More Heroes». Todo es- 
tará realizado en cel-shading (dibujos ani- 
mados tridimensionales), aunque con unas 
texturas mucho más detalladas de lo acos- 
tumbrado. En cuanto a las animaciones, 
los efectos de luz y la física de los persona- 
jes, podéis apostar a que aprovecharán al 
máximo la potencia de Nintendo Wii. Para 
rematar este excelente apartado, el tamaño 
de los escenarios será abrumador. 


391011419101 91138 4 01143941 





LOS COMBATES 
con nuestra espada 
láser se librarán 
utilizando el mando 
inalámbrico de Wii. 


Además, el apartado 
gráfico en cel- 
shading será todo 
un espectáculo. 
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Primer contacto con «Turok» 
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> ASÍSERÁ EL 
REGRESO DE <7] 









Sus aventuras fueron enormemente alabadas en el panorama 

de los videojuegos, pero hacía tiempo que no sabíamos nada 

de él. Turok, el indio cazador de dinosaurios, está preparando o 
su retorno con el que promete ser el episodio más potente de la 

saga. Un nuevo descendiente ya tensa la cuerda de su arco... 
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O O 

subjetivo, hay un an- 

tes y un después de la 

¡llegada de la estirpe 

de los Turok. Cuando en 1997 
vimos «Turok: Dinosaur Hun- 
ter» en movimiento en nuestra 
Nintendo 64, supimos que iba 
a ser un clásico instantáneo: la 
increíble inteligencia artificial 
de los enemigos, la excelente 
ambientación, que mezclaba lo 
primitivo y lo futurista, y la ac- 
ción tan descarnada le sirvieron 
para catapultarse hasta el éxito. 
Sus secuelas continuaron por 


ese camino, pero el paso a PS2, 
Xbox y GC supuso un traspiés 
para la trayectoria de la saga. 
Hasta entonces, Acclaim se en- 
cargaba de los juegos, pero la 
compañía desapareció en 2004 
y Disney se quedó con los de- 
rechos de «Turok». Ahora, esta 
desarrolladora perfila el rena- 
cer de la franquicia a través de 
su grupo Propaganda Games. 


3 FUI | 
339] | en monde es 
para ver, en exclusiva, cómo 
está avanzando el proyecto ha- 
cia su salida en septiembre de 


este mismo año. Allí pudimos 
examinar en acción la versión 
de Xbox 360, que parece que es 
la que va más avanzada, pero el 
plan es lanzarla conjuntamen- 
te con la de PlayStation 3. Por 
supuesto, nuestras impresiones 
se vieron complementadas por 
los datos que nos aportaron los 
mismos creadores del juego, y 
a continuación os "desmenuza- 
mos" todos los detalles. 

Para que os pongáis en situa- 
ción, en el juego tomaremos el 
papel de Joseph Turok, descen- 
diente del famoso linaje de ca- 
zadores de dinosaurios, aunque 


no se sabe el parentesco exacto 
que tendrá con los protagonis- 
tas de anteriores juegos. Nues- 
tro héroe fue un comando de 
las Black Ops, pero ahora se ha 
alistado en las Fuerzas Especia- 
les, y su misión es dar caza a un 
criminal de guerra, que parece 
haberse escondido en un pla- 
neta donde se experimenta con 
alteraciones genéticas. 

Cuando Turok y su pelotón es- 
tán a punto de llegar a su des- 
tino, la nave es derribada y se 
estrellan en mitad de una espe- 
sa junela, que está plagada de 
soldados enemigos y dino- | 





NY LO QUE DEBES SABER 


Mi ¿Quién lo está creando? Propaganda Games, 
un equipo de Disney Interactive Studios. 
MW ¿Para qué consolas saldrá? PlayStation 3 
















y Xbox 360. 1. 
Mi ¿Cuándo estará en la calle? En septiembre, al É % 

menos la versión de Xbox 360... ge y 
M ¿De qué se trata? Es la “resurrección” de una = 0 ' 

gran saga de videojuegos / e) 


de acción, que nos sitúa 

en un mundo que mezcla 
lo prehistórico con la 
atmósfera futurista. 
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Primer contacto con «Turoko»» 
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LOS VEHÍCULOS 








e que podremos 
Xx AS 

. ? PP tipo militar jeeps O 
SN tanques) y sermrán 







para salir con vida 
de situaciones tan 
EME 
que veis al lado. 







AN ¿LAS CLAVES, 
WY| SEGÚN SUS CREADORES 


Estos serán los 
puntos fuertes del juego 


Para conocer a fondo el título viajamos hasta Hammersmith, en 
pleno Londres, a la sede de Disney Interactive. Allí pudimos ver “en 
directo” los primeros niveles del juego, mientras Neena Williams, 
la jefa de comunicaciones, y otros miembros de la compañía nos 
ponían al día de los aspectos fundamentales de «Turok»: 








NW SE BUSCA UNA EXPERIENCIA DE JUEGO ABSORBENTE, por 
encima del argumento, que mezcle lo mejor de los juegos previos - 
con las posibilidades tecnologicas de la “next-gen”. 


MU QUIEREN REPRODUCIR EL AMBIENTE SELVÁTICO COMO NUNCA. 
Para ello, están poniendo mucho énfasis en el sonido ambiente, el 
follaje e incluso las criaturas salvajes que habrá en los escenarios. 











MW BUSCAN CREAR UN ENTORNO RELATIVAMENTE ABIERTO en el 
que no haya una sola forma de resolver cada situación. Optar por un 





2 cl 




























ataque lento y sigiloso o un asalto a | p LOS EFECTOS GRÁFICOS NOS HAN SORPRENDIDO. Las explosiones, llamaradas y 
to loco sera solo cosa nuestra. E: detalles lumínicos que pudimos ver daban la sensación de ser reales ¡Esto quema! 


W LA INTELIGENCIA DE LOS 

ENEMIGOS siempre ha sido “marca 

de la casa” y en este episodio ¿ Da 

quieren potenciarla. La interacción e »» saurios de aspecto aterra buena cuenta de los diferentes 


entre personajes y la forma de a AY dor. Desde ese momento, la mi-. 'malotes" que encontremos, ya 


aprovecharla serán fundamentales. A 3 o 
' sión de Turok y sus compañeros sean animales o humanos. Pa- 
MH SOBRE LAS DIFERENCIAS ENTRE > ; Es Aa e Pa Es o - SE > 
| > vi erá sobrevivir. Y para rematar, ra ello podremos hacer uso de 
AMBAS VERSIONES, han confesado A z Le 5 4 - sE . eo 
que no habrá casi ninguna a A se encontrarán con un extra- numerosas armas de fuego, pe- 
AL as OS que OS ño niño de aspecto salvaje que ro la herencia india de Turok 
escargables desde Internet, que ' ás, | Ens EE PE a 24 0 
diferirán de PS3 a Xbox 360. SS E parece saber bastante sobre el también jugará un papel im 
A TA o Y : misterio que oculta el planeta. portante en su supervivencia: 
MULTIJUGADOR, pero como quieren * | e AS US 
dedicarle toda su atención, ahora se AI A A NA SES IA 
están centrando en acabar del todo | TRAR EN ACCIÓN, el juego se sión Tek (la cual incluso tendrá 
la campaña para un solo jugador. : 5 A Cara” tado q 
Son conscientes de que los de LA SIMPÁTICA NEENA leyó parecerá a sus antecesores, mira telescópica). Por supuesto, 
los juegos anteriores fueron muy extasiada nuestra última revista Tendremos que recorrer en acabar con los enemigos con el 
alabados y quieren estar a la altura. — [bueno, o eso nos pareció). perspectiva subjetiva los enor- estilo "artesanal" que supone el 





mes escenarios mientras damos arco será toda una gozada. Po- 








ús 


A ev 









lol un ataque 
principal y uno 
de A qué 
podrá llegar a ser 
así de chulo. Pero 
los malos también 
3s utilizarán: 






dremos ver detalles como las 
flechas clavadas en las extre- 
midades de nuestras víctimas e 
incluso podremos usarlas para 
empalarlos contra un árbol. 
AM OMS MO 
será una interesante alternati- 
va que nos permitirá atacar por 
la espalda y con sigilo no sólo 
a los enemisos humanos, ¡sino 
también a los dinosaurios! Si, 
por ejemplo, un velocirraptor 
salta sobre nosotros para pegar- 
nos una dentellada, podremos 
usar el cuchillo para forcejear 









con él y quitárnoslo de encima. 
En ese momento (y sólo en ese 
momento) la cámara pasará a 
una perspectiva en tercera per- 


sona para que podamos seguir 


la acción con más claridad. 

A este completo arsenal habrá 
que añadir la novedad del uso 
de vehículos. Nosotros vimos un 
jeep equipado con ametrallado- 
ra y una tanqueta, que protago- 
nizará momentos tan vibrantes 
como la persecución de un bru- 
tal FRex. Entre nuestras "herra- 
mientas" también contaremos 








será de órdago. 
Incluso se 
organizarán para 
atacar a otros 
enemigos que no 
sean de su bando 


Pre 


con un lanzador de bengalas, 
que servirán para iluminar las 
zonas oscuras o para distraer la 
atención de los saurios, que se 
moverán hacia la luz para des- 
cubrir de qué se trata. 


también aparecerán por 
primera vez en la saga. Esta vez 
no tendremos que enfrentarnos 
a los enemigos en solitario, sino 
que en muchas ocasiones nos 
avudarán nuestros compañeros 
de las Fuerzas Especiales | 










RO QUIÉN 
TUROK? 


FUROK 


SON OF STONE 

OS y. MT 
AS A 
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Mm Primer contacto con «Turok» 
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MGERANERATN 
UNA GRAN AVENTURA 


Desde el concepto 
hasta el producto final 


En un juego de este tipo, los diseños son fundamentales para crear 

una buena atmosfera, y el departamento de arte de Propaganda Games 
se lo esta currando en la creación de enemigos y escenarios. Su idea 
es crear un ambiente selvático angustioso que vaya evolucionando 

a entornos más oscuros y artificiales, algo parecido a lo que vimos 

en «Turok 2». En cuanto a los enemigos, tos animales no tendrán un 
aspecto tan “humano” como en juegos previos, sino que resultarán más 
salvajes y agresivos. Para 
un mejor resultado, tras 
los bocetos se realizan 
maquetas reales que 

dan una idea precisa del 
aspecto en 3D de los 
enemigos que veremos. 





LAS MAQUETAS son el paso 
previo al modelado 3D en 

el ordenador. Así se ve con 
más fiabilidad cómo seran 
los monstruos que nos van | 
a atacar dentro del juego. | 





. 


LOS ESCENARIOS experimentarán una transición de lo selvático a lo tecnoló- 
gico. En los bocetos se muestran naves e instalaciones militares. 


1 4 ETA 
uno de los peores 
enemigos. 
NA e 
descomunal y no 
se andará con 
chiquitas a la hora 
de atacar a quien 
se ponga delante. 
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E A PESAR DEL DISENO 
¿ela 7. loo[0]8D]3 
LOS ENEMIGOS, TODOS 

SE COMPORTARAN DE UNA 
FORMA MUY REALISTA E 


»» dando fuego de cobertura 
o atacando "a saco" las instala- 
ciones enemigas. Por lo que pu- 
dimos ver, estos momentos se 
parecerán mucho a las batallas 
masivas de juegos como «Gears 
of War» o «Rainbow Six», solo 
que aquí nuestros colegas serán 
más independientes y no necesi- 
tarán de nuestras órdenes para 
atacar con efectividad. Pero los 
compañeros no sólo protagoni- 
zarán esos momentos jugables, 
sino que además serán los que 
aporten los diálogos y el "factor 
humano" a las numerosas esce- 
nas cinemáticas, todas hechas 
con el propio motor del juego. 


2 EL APARTADO GRÁFICO SE 
ESTÁ CUIDANDO MUCHO. Pe- 
se al estado algo temprano del 
desarrollo (en el momento de 
la presentación sólo tenían dos 
niveles listos al 100% y partes 
de los demás), ya se ve que los 
modelos de los personajes esta- 
rán magníficamente detallados. 


Las animaciones también serán 
muy realistas, y en particular 
nos llamó la atención la ex- 
presividad de los rostros, muy 
alejada de los "tíos de gesto in, 
alterable" propios del género. 
Algo muy similar pasará con los 
NN UNAM 
drán un aspecto espectacular y 
amenazador que reflejará las al- 
teraciones genéticas de las que 
habla el argumento. 

Para seguir con las virtudes 
visuales, se están introducien- 
do efectos gráficos de última 
eeneración: humo volumétrico, 
llamaradas sorprendentemente 
realistas o potentes explosiones 
se mezclarán con rutinas de 
AS 
Así, cuando nos escondamos 
entre las plantas de la jungla 
para atacar a alguien por sor- 
presa, podremos ver cómo el 
sol se filtra entre las hojas de 
los árboles y estas proyectan su 
sombra sobre nuestras manos. 
Ahora imaginad todos estos 





LOS JUEGOS 
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4 será meramente será una de las 





decorativa. Será armas futuristas 


un obstáculo a la 
hora de atacar, 
«4 tanto para los 
IN ¡| Enemigos como 
para nosotros 


que podremos 
coger. Será 
EEES 
TETESSIUIICENE! 
ametralladora. 








efectos puestos en movimiento Amazonas: la vegetación será rios de alta tecnología y naves. e 
de forma simultánea y os haréis muy abundante y reaccionará a Esta progresión será muy simi- y j 
una idea aproximada de la bue- nuestro paso, a la vez que ser- lar a lo que vimos en los otros — 
na sensación que nos dio el jue- virá como escondite improvisa- episodios de la serie. De hecho, 
go cuando lo vimos. do. También veremos animales en Propaganda Games quieren 
La gran ambientación sel- salvajes no agresivos pululando que la sensación de juego re- qe A 
vática merece una mención e incluso oiremos el zumbido  cuerde a los «Turok» clásicos, Do eee A 
especial. Los programadores de los mosquitos al pasar por pero con más posibilidades y un TA y ze 


están muy interesados en que 
creamos estar en una jungla de 
verdad, y por eso podremos en- 
contrar todos los elementos que 
veríamos si estuviéramos per- 
didos en una área como la del 


ciertas zonas. Poco a poco, la 
ambientación de los escenarios 
cambiará hacia entornos más 
oscuros (pasaremos por grutas 
y lagos subterráneos) e incluso 
nos internaremos en laborato- 












Ye 


SILOSOS se 
podran llevar a 
cabo con el arco 
o con el machete. 
El silencio podrá 
solucionarnos más 
de un problema. 


mejor apartado técnico. 


Ey 


L de los enemigos que nos 
encontraremos es otro elemen- 
to que se quiere optimizar »! 




















AE AGA MA AA 


Las armas que 
veremos en el juego 


AMET TE SEE 
armamento? Aquí nos reencontraremos 
con “viejos amigos” y algunas 
incorporaciones nuevas. El regreso más 
lógico es el del arco, que también contará 
con su versión “Tek”. Con el podremos 
OEA EEE Ed 
contra un árbol, como veis en la 
METETE TIA NA UE 
visto en funcionamiento un cuchillo, 
pistolas gemelas, un lanzacohetes, un 
ETPAUE ESTA EE ENE dr 
que podremos apoyar para tener más 





























precisión. Todas tendrán un disparo 
secundario. Por si os lo preguntais: no se 
sabe si volvera el Taladro Cerebral... 


LANZA 
COHETES 


LOSOTROS 
SOLDADOS de 
nuestro pelotón 
nos darán fuego 
de cobertura para 
Que avancemos 
con más facilidad 
Cláro. que con ese 
arma cualquiera 


Y PELA 


CLAVAR A LOS ENEMIGOS contra un árbol será una 
acción fácil de conseguir, por cortesía del Arco Tek. 


















bb al máximo, Los dinos prote- 
gerán el entorno donde se en- 
cuentren y no dudarán en ata- 
car a otros enemigos, aunque 
sean de su propia especie, si 
suponen una amenaza para su 
territorio. Además, si detectan 
a alguien extraño, podrán orga- 
nizarse para atacar en grupo + 
así hacer más daño. Lo mejor es 
que podremos aprovecharnos 
de esa "espontaneidad" de los 
enemigos en nuestro favor, Por 
ejemplo, será posible lanzar una. 
bengala de posición para alraer 
a un dinosaurio hasta otro de 
una especie distinta, hacer que 
se peleen entre ellos y pasar tan 
tranquilos por una zona antes 
infestada de amenazas. No está 
mal pensado, ¿verdad? Pero el 
plantel de enemigos no acabará 
sólo en los dinosaurios o los as- 
tutos soldados acorazados... 


>2LOS JEFES DE FINAL DE FA- 
SE NO FALTARÁN a su cita, co- 
mo era de esperar, y resultarán 
tan amenazadores y difíciles de 
derrotar como los que custodia- 
ban los niveles de capítulos an- 
teriores. En concreto, nosotros 
pudimos ver en movimiento un 
combate en el que una gigantes- 
ca serpiente marina intentaba 
dar caza a Turok, mientras él 
atacaba con una "minigun” (una 
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EL ASPECTO TAN 
AGRESIVO de 

los “bichos” que 
veremos se deberá 
a modificaciones 
genéticas. Con el 
zoom de la mirilia 
darán más miedo. 










LAS BENGALAS ya 
aparecian en los 
juegos anteriores. 
No harán daño, 
¡ pero iluminarán 
y distraerán la 
atención de los 
dinos más tontos 
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AS CONTUNDENTES 
SU MISTERIOSO LINAJE 
DIO SERÁN LA AYUDA DE 


TUROK PARA SOBREVIVIR Ml 


de esas ametralladoras con ca- 
ñones enormes) acoplable al 
suelo. A pesar de la contunden- 
cia del arma que usaba el prota- 
gonista, el enorme engendro re- 
sultaba verdaderamente difícil 
de eliminar. Y, sin embargo, los 
chicos de Disney nos asegura- 
ron que esa era solo una peque- 
ña muestra y que habrá algunos 
jefes finales mucho más impac- 
tantes que ella. ¡Espectacular! 


ADEMÁS DE JUGAR AL MO- 
DO PRINCIPAL, también podre- 
mos participar en una modalidad 
multijugador que intentará supe- 
rar la completa oferta que vimos 
en capítulos previos. Aún no se 
saben demasiados detalles a ese 
respecto, si bien ya se ha confir- 
mado el modo Versus a través de 
Internet y están trabajando en el 
resto de alternativas para distru- 
tar con los colegas. También nos 
confirmaron que habrá una bue- 
na cantidad de contenido des- 
cargable a través de la red (como 
nuevos escenarios o trajes para 


nuestros personajes), de forma 
que podremos seguir actualizan- 
do muestro juego con nuevos ex- 
tras a medida que vaya pasando 
el tiempo. Además, este conte- 
mido podría ser distinto en ca- 
da versión, según el personal de 
Propaganda Games. De hecho, 
esa sería prácticamente la única 
diferencia que vamos a encon- 
trarnos entre el juego de Xbox 
360 y el de Playstation 3, ya que 
la idea original es que sean idén- 
ticos entre sí (les preguntamos 
acerca del reconocimiento de 
movimientos del mando Sixaxis, 
pero dijeron que en un principio 
no tienen pensado utilizarlo). 
Tras conocer todos estos da- 
los, colincidiréis con nosotros 
en que este «Turok» de nueva 
generación apunta muy buenas 
maneras, que esperemos se con- 
firmen cuando se produzca el 
lanzamiento y sirvan para volver 
a colocar a esta saga a la altura 
que se merece. Mientras llega ese 
momento, ¿por qué no practicáls 
vuestro grito de guerra? ME 








BATALLAS 
AA 


Por primera vez, 
no estaremos solos 


Una constante de la saga es que siempre hemos tenido que luchar 
por sobrevivir en solitario. Sin embargo, en esta ocasión Joseph 
contará con la ayuda de soldados de su escuadrón. En varias misiones 
protagonizaremos ataques en grupo. Los desarrolladores están 
haciendo hincapié en ellos, pues quieren que sean los momentos más 
memorables. Los soldados tendrán personalidades muy definidas y 
actuarán por su cuenta, llegando a colaborar cuando haga falta. 


LAS ESCARA- 
MUZAS en grupo 
seran muy 
espectaculares 
y recordarán 

a otros títulos 
como el gran 
«Gears of War». 








ESTE SERÁ NUESTRO PELOTÓN en la aventura. El de la derecha es Turok, y 
el resto son los otros soldados destinados a sobrevivir en este raro planeta. 


y Los 





"Hazte del 
CLUB DEL LECTOR 


= v forma parte de nuestro equipo E 


¡GRATIS 
£ 
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DURANTE 
UN AÑO! 


Nos gustaría saber tu opinión sobre Hobby Consolas, con tu ayuda podremos 

hacer una revista adaptada a tus gustos y necesidades ya que tus opiniones son 
muy importantes para nosotros. 

Por eso te animamos a participar en nuestro club de lectores. 


www.hobbyconsolas.es/clubdelector 
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¡NO LO PIENSES MÁS! 
REGÍSTRATE Y SI ERES UNO DE LOS ELEGIDOS RECIBIRÁS 
GRATIS DURANTE UN AÑO TU REVISTA FAVORITA 


PREESTRENO 


Es 
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Sólo después de probar esta última entrega de la saga «Burnout» sabemos el 
verdadero significado de la expresión "conducción temeraria”. ¿Os atrevéis a cruzar nuestro preestreno? 


UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2007 Antes de que 
se la jueguen los equipos espanoles, luchamos 
por la Copa de Europa en PS2 y Xbox 360 





El rey de las 
plataformas da el salto a Wii. ¿Sabrá 
desenvolverse con el mando de control? 


Y PlayStation 2 + Xbox 360 
] A Burnout Dominator.................. A a a APA 94 
La primavera es la estación de las flores, po a .N UEFA Champions pa 
las minifaldas, las alergias... y, por la calidad JUESDULE nan QUO ZUUS iomnconmococionorrcannas 
de los lanzamientos anunciados, pronto se + PSP wii 
ra Te : : Call of Duty 3 
convertirá en la estación de los videojuegos. Roads to iclor RARAS JO Mario Party Bonnie 62 
Metal Gear Solid Prince of Persia 
Portable DPS ras: 50 Rival WO 56 





LA SENSACION DE 

VELOCIDAD será 

enorme, y resultará 
emocionante a tope. 


LA VARIEDAD de las 

pruebas, que siempre 

nos instarán a realizar 
maniobras AS 


A hz ná a 


pp 


EL APARTADO 

GRÁFICO será uno 

de los más vistosos 
del catálogo de PS2. Todo 
lucirá de auténtico lujo. 


AA 


regresarán el mes que viene a PS2 con más fuerza que nunca. Como siempre en 
esta saga, será fundamental realizar maniobras de conducción así de arriesgadas para progresar en el juego. 





PlayStation 2 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


TTARRERA 
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TZ Electronic Arts 
Velocidad 
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DESBLOQUEAR COCHE 


15 ROCES 






Las carreras en este juego son como los coches de choque pero a 
una velocidad de vértigo y con unos bólidos de lo más flipante... 
y sin tener que echar la fichita en la ranura para competir. 


CONDUCIR A TODA PASTI- 
LLA DE FORMA SALVAJE ha 
sido siempre la premisa princi- 
pal de la saga «Burnout». Desde 
que salió en 2001 ha ido introdu- 
ciendo nuevas y espectaculares 
variantes en su particular mecá- 
nica, que nos premia por circular 
de la forma más alocada posible. 
Ahora esta quinta entrega va a 
servir como despedida de la se- 
rie en PS2 y tomará lo mejor de 
cada uno de los anteriores juegos 
para potenciar ese lado “salvaje” 
hasta límites insospechados. Así, 


una vez más tendremos por de- 
lante un buen número de vehí- 
culos y circuitos urbanos en los 
que hacer "el cabra" al volante, y 
cada carrera se convertirá en un 
festival de adelantamientos im- 
posibles, saltos y tortazos. 


7 EL MODO PRINCIPAL SERÁ EL 
TOUR MUNDIAL. En él encontra- 
remos 5 categorías distintas, dife- 
renciadas por la potencia de los 
vehículos y divididas a su vez en 
distintas pruebas. Al principio só- 
lo tendremos abierta la “serie clá- 


sica” y un único coche disponible, 
con lo que para desbloquear las 
siguientes competiciones habrá 
que empezar a “darlo todo” en las 
distintas pruebas, que irán desde 
las típicas carreras a pruebas con- 
trarreloj, pasando por otras mu- 
cho más “hardcore”. Hablamos 
de competiciones como “furia al 
volante”, en las que tendremos 
que hacer el mayor número de 
“Takedowns” (adelantamientos 
con cierre) en un determinado 
intervalo de tiempo; carreras 
de eliminación, en las que el 













SEREMOS PREMIADOS 
POR CONDUCIR AL LIMITE 
Y HACER LAS MANIOBRAS 
MAS ARRIESGADAS 


LOS VEHICULOS serán todos 
ficticios, pero contarán con cierto 
parecido con modelos reales. 
Estarán divididos en categorías 
según la potencia de sus motores. 


e - — a 


POS. 
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LOS BURNOUT serán posibles de ejecutar si llenamos a tope la barra de "nitro", 
y consistirán en explosiones de velocidad brutal que podrán encadenarse. 


ESTRENO = ¿EVEENii 0 


Burnout: Dominator. 


les á 


Cuando PS? llevaba muy poquito tiempo en el mercado apareció un juego de conducción que revolucionó el 
concepto de carreras extremas , cediendo el protagonismo a una velocidad endiablada y a los tortazos. 


Su éxito fue total, lo que propició el nacimiento de una de las mejores sagas de velocidad de todos los tiempos. 


53 
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AIR AE O 
y su planteamiento creó escuela. Además, sirvió para 
sentar las bases de las siguientes entregas de la saga. 


"a y 
Me 7405 


TAKEDOWN! + 1000 


E | [PS2, XBOX] En él nacieron los 
Takedowns”, o maniobras para eliminar rivales, que se 


han convertido en la seña de identidad de la saga. 


[PS2, XBOX, GC) Se 
amplió el número de vehículos y circuitos, e incluyó las 
persecuciones, en las que corríamos contra la policía. 


E [PS2, XBOX 360) El último 
«Burnout» es el más salvaje y bestia hasta la fecha, 
y cede el protagonismo a la “lucha contra el tráfico”. 


último de cada vuelta queda 
fuera, o las carreras maníacas, en 
las que tendremos que realizar las 
maniobras más arriesgadas, como 
invadir el carril contrario a toda 
velocidad, adelantar rozando a 
otros vehículos o entrar derra- 
pando de forma exagerada en las 
curvas. Además, cuando realice- 
mos alguna de estas maniobras 
iremos acumulando “nitro”, que 
después nos permitirá activar un 





VUELTA 
1/2 


EL APARTADO GRÁFICO será vistosísimo. Destacará la velocidad 
y fluidez con la que se moverá todo, a pesar del grado de detalle. 


VUE!L? TA 
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7¡ATAJO ESPECIAL! 


Ex E, ¡le 4 


LOS TAKEDOWN serán de muchos tipos. Habrá de muro, de tráfico... 
y también algunos nuevos, como los que abrirán nuevos atajos. 


turbo y elevar nuestra velocidad 
de manera extraordinaria. 

En ciertas pruebas también nos 
encontraremos objetivos secun- 
darios indicados de antemano, 
y si los realizamos con éxito nos 
servirán para añadir nuevos ve- 
hículos a nuestro garaje. Estos 
“logros” alternativos siempre 
estarán relacionados con la con- 
ducción extrema y nos propon- 
drán retos como derrapar más de 


mil metros durante una carrera 
o rozarnos con un determinado 
número de vehículos. Como veis, 
la variedad estará más que ga- 
rantizada, a pesar de la desapa- 
rición en esta entrega del “modo 
choque”, que nos incitaba a pro- 
vocar tortazos espectaculares en 
lugares conflictivos como cruces 
o intersecciones, y de la ausencia 
del juego online, que será com- 
pensada por un completísimo 


modo multijugador a pantalla 
partida en el que podremos en- 
frentarnos a tres amigos. 


EL APARTADO TÉCNICO SERÁ 
IMPRESIONANTE, sobre todo por 
la enorme sensación de velocidad, 
que hará que muchas veces ten- 
gamos dificultades para seguir el 
trazado de unos circuitos reple- 
tos de posibilidades, como atajos, 
desniveles o un fluidísimo tráfico. 


LOS OBJETIVOS SECUNDARIOS de las pruebas nos servirán para 
desbloquear nuevos vehículos, y serán extremos a tope. 


Los coches serán ficticios, pero 
tendrán un diseño inspirado en 
modelos reales y contarán con un 
modelado genial. Será una despe- 
dida por todo lo alto de esta gran 
saga. ¿Os la vais a perder? 


PRIMERA IMPRESION 
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PSP 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


LA AVENTURA DMESNAKE continuará en esta 
cuela para PSP. que no tendrá nada que 


envidiar a 5us hermanos mayores 


LA INFILTRACION 

será, por fin, el punto 

TR El 
Gear Solid» portátil. 


| | 
OS 
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UN EJERCITO de 

soldados rebeldes se 

pondrá a nuestras 
órdenes. Tendremos que 
organizarlos y controlarlos. 


A 
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EL MULTIJUGADOR 

multiplicará las 

EAN 
y nos permitira conseguir 
nuevas tropas. 
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= Aventura de acción 





Después de dos juegos de estrategia y un cómic digital, Snake por 
fin va a poder disfrutar en PSP de una aventura de infiltración en 
toda regla, aunque para ello tenga que reclutar su propio ejército. 


| EL ESTUPENDO GUIÓN DE 
«SNAKE EATER» (PS2) va a 
continuar dentro de muy poco 
en nuestra portátil. Así que, casi 
un año después del lanzamiento 
de la versión «Subsistance» para 
PS2, Naked Snake (también co- 
nocido como Big Boss) volverá 
a enfrentarse con los terroristas 
que pusieron al mundo en jaque 
en la anterior entrega. 

Esta vez la acción estará am- 
bientada durante los años 70, y 
tendrá lugar en una península 
de Colombia que ha sido tomada 
por Gene, un militar rebelde, y 
por sus tropas de élite. Aunque, 
como ya es costumbre, esto sólo 


será el punto de partida para un 
guión legendario, que nos desve- 
lará importantes claves sobre su 
protagonista y también sobre la 
línea argumental de toda la saga. 


SNAKE COMENZARÁ LA 
AVENTURA PRISIONERO en un 
complejo enemigo, abandonado 
por sus superiores y acusado de 
traición, pero pronto tendremos 
que escapar y limpiar nuestro 
nombre poniendo a prueba nues- 
tras dotes para la infiltración en 
distintos escenarios. Y es que 
«Portable Ops» conservará el 
desarrollo de los juegos de PS2: 
infiltración en tercera persona, 


disparos en perspectiva subjetiva 
y, sobre todo, cientos de sorpresas 
y detalles que harán las delicias de 
los fans de «Metal Gear». 

La principal novedad del juego 
consistirá en hacer prisioneros 
entre las tropas enemigas. Basta- 
rá con dejar inconscientes a los 
centinelas y arrastrar sus cuerpos 
hasta un camión situado al co- 
mienzo de cada nivel. Entonces 
tendremos que “lavarles el cere- 
bro” y esperar hasta que se pasen 
a nuestro bando. Así podremos 
formar varios equipos (de cua- 
tro soldados cada uno), que se 
podrán infiltrar a la vez en una 
localización, o que trabajarán 


La nueva versión PAL... 


En total serán 12 personajes 
extra (que se unirán al gran 
abanico del original) y dos mapas 
adicionales para jugar en el modo 
multijugador. Ademas, incluirá un 
nuevo minijuego: Boss Battle 


Sigilo de nueva generación... 
' AL » E 
Continuará la línea argumental 
de «Sons of Liberty» y estará 
protagonizado por un anciano 
Solid Snake y un Raiden mucho 
MEE AN: 


tiene una pinta impresionante, 
aparecerá a lo largo del 2008 


«PORTABLE OPS» REPETIRÁ 

EL GRAN NIVEL TÉCNICO Y EL 

DESARROLLO DE LOS ÚLTIMOS 
«METAL.GEAR>'PARA PS2 


JÁ SNAKE 


EL "BIG BOSS" protagoniza este 
juego, en el que descubriremos 

los motivos que le hicieron cambiar 
de bando para convertirse en el 
archienemigo de Solid Snake. 


e fe 3 
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LA PERSPECTIVA SUBIE TIVA, como en el juego de PSZ, servirá para apuntar con mayor precisión o para interrogar a los 
guardias que hayamos pillado por la espalda. Además es una buena muestra del gran nivel técnico que alcanzará este juego. 
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Metal Gear Solid Portable Ops 
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LOS SOLDADOS REBELDES que se pasen a nuestro bando podrán infiltrarse en la base enemiga sin llamar la atención 
de sus antiguos compañeros... siempre que nadie nos pille llevando a cabo cualquier "actividad sospechosa”. 


Aunque Snake se ha hecho famoso con sus apariciones para PlayStation y PS2 lademás de «Twin Snakes» para 
GameCubel, a lo largo de su historia también ha protagonizado unas cuantas entregas portátiles. Aquí tenéis 
un repaso a su breve, pero intensa, andadura por Game Boy Color y PSP 


como espías en las instalacio- 
nes enemigas y nos irán pasando 
la información poco a poco. 














[GBC) recordaba al IPSP) cambiaba las secuencias de Nosotros alternaremos el con- 
primer juego de la serie [el de MSX] aunque con gráficos infiltración por el uso de cartas en MO AGO de estrategia trol entre cualquiera de estos 
mejorados y personajes sacados del juego de PSUne que, pese a la novedad, encantó a los fans del personaje 


soldados, que pasarán desaper- 
EA TAZAS cibidos entre sus compañeros, y 
e CET | ra | podremos utilizar sus diferentes 
habilidades (cada uno tendrá 
% un cargo: tirador, experto en co- 
SN > á | ] : municaciones, transportista...) 
A a Ír $ . ¿q y además tendremos que repar- 
| tir el equipamiento entre todos 
ellos, porque en «Metal Gear 
Solid Portable Ops» nuestro in- 
ventario estará limitado a cuatro 
objetos por soldado. 















[PSP] era un juego de estrategia [PSP] representa el mejor Y TAMBIÉN PODREMOS INTER- 


basado en el mismo sistema del primer juego, pero con modo de conocer la historia completa de esta gran saga, CAMBIAR SOLDADOS en el mo- 
gráficos "cel-shading” y secuencias en tres dimensiones. através de sus viñetas animadas y con sonido. do multijugador. El UMD incluirá 





varios minijuegos con los que en- 





frentarnos con un amigo aprove- 
chando la conexión inalámbrica 
de nuestra consola para “robarle” 
sus soldados. Este sistema es per- 
fecto para conseguir reclutas es- 
peciales, aunque no será el único: 
«Portable Ops» también escaneará 
las conexiones Wi-Fi de la zona y 
generará soldados aleatorios cu- 
yas características dependerán de 
la fuerza de la señal, la hora, el 
lugar o el nombre del operador. 
¡E incluso será compatible con un 
GPS para generar nuevas tropas! 

Y ojo, que las sorpresas no aca- 
barán ahí. Algunos personajes co- 
nocidos, como Sigint, Roy Cam- 
pbell o Paramedic regresarán al 
juego, así como los detalles de 
humor y los guiños a otros títulos 
“de la casa”. Lo mismo ocurrirá 
con el indicador de hambre jun- 





EL SISTEMA DE ALARMAS funcionará como en los juegos pasados: 
si un guardia nos ve, pedirá refuerzos por radio y nos atacará. 


to al de nuestra salud (aunque ya 
no será necesario cazar animales 
para alimentarnos) y los gadgets 
y armas más representativos de 
los «Metal Gear», que repetirán 
su presencia para mayor disfrute 
de los fans. Como dato curioso, 
el radar no mostrará los clásicos 
"conos de visión", aunque sí nos 
indicará el nivel de ruido que ha- 
cen nuestros enemigos (y el que 
hacemos nosotros al movernos). 


“+ EN LO QUE RESPECTA AL 
APARTADO TÉCNICO, preparaos 
para alucinar. El juego estará 
realizado con el mismo motor 
gráfico de «Metal Gear Solid 3», 
lo que nos permitirá disfrutar de 
los modelos y animaciones más 
detallados que hayamos visto en 
una consola portátil, y lo mismo 


EL SENTIDO DEL HUMOR y los detalles ocultos volverán a ser 
una parte crucial del juego. ¡No os dejéis nada por explorar! 


podríamos decir de la banda so- 
nora o de las voces (en inglés). La 
cámara, como en la versión «Sub- 
sistance», se podrá mover libre- 
mente con la cruceta, lo que me- 
jorará sustancialmente el sistema 
de infiltración, y la construcción 
de los escenarios, divididos en pe- 
queñas zonas que podemos visitar 
varias veces, será más variada que 
en los juegos anteriores. 

Para narrar la historia, en lugar 
de los numerosos vídeos que han 
aparecido en los capítulos prece- 
dentes, el juego recurrirá a unos 
cómics en movimiento (siguien- 
do la estela de «Digital Novel») 
que mejorarán todavía más la lí- 
nea estética de esta aventura. 

«Portable Ops» promete, en de- 
finitiva, convertirse en un digno 
sucesor de una de las mejores sa- 


O podrías dispararle ahora, pero ¡enur+sia 
pasar por encima y py ga d 


ERIK 


- 





LOS COMICS EN MOVIMIENTO sustituirán a las secuencias de vídeo 
para desvelar el argumento. Su estilo visual será impecable. 


gas de acción de todos los tiem- 
pos, ¿no os morís de ganas por 
comprobarlo? Pues tendréis que 
ser pacientes hasta su salida defi- 
nitiva, a lo largo del mes de abril. 
De momento os dejamos con esta 
primera aproximación a un título 
que ya ha batido récords de ven- 
tas en Japón y Estados Unidos, 
y que para colmo va a llegar a 
nuestro país con algunas mejo- 
ras, como nuevos personajes, ni- 
veles extra y algunos cambios en 
el modo multijugador. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Portable Ops» promet 
convertirse en uno de lo: 
mejores juegos que hayamos 
probado para cualquier consola 
portátil. Una digna continuación 
de esta excelente saga. 
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Xbox 360 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 














( que 
vendrá con el juego 

nos permitira sentir 
ta música de la forma 
más realista. Tiene 
un diseño diferente 
a la de PS2, aunque 
el funcionamiento 
será el mismo 
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EL ESTILO DE SIEMPRE. 

Música súper canera, 

fácil de aprender, pero 
dificil de llegar a dominar. 


LAS VENTAJAS DE 

YI ANI 

guitarra, canciones 
descargables, logros... ¡Más 
posibilidades que nunca! 





» con nuestra guitarra eléctrica ha sido siempre el objetivo de esta saga. Pronto se 
estrenará en Xbox 360, con las mismas posibilidades que en PS2 más algunas opciones nuevas y mejores gráficos. 





= Abril Red Octane sm Musical 


¡El concierto no ha acabado! El público pide más caña, así que 
volveremos a tocar la guitarra con nuestro mejor aspecto. 


EL JUEGO MUSICAL MÁS 
CAÑERO REGRESA con una 
conversión de su último éxito de 
PS2. Al igual que en el juego ori- 
ginal, nuestro objetivo será supe- 
rar una serie de temas rockeros 
clásicos valiéndonos del mando 
especial que incluirá el juego: 
una réplica de una guitarra eléc- 
trica Gibson X-Plorer real. Ten- 
dremos que tocar las mismas no- 
tas que bajarán por el mástil de 
la pantalla, y a la vez marcar el 
ritmo pulsando una palanca que 


simulará ser la púa de una guita- 
rra. Podremos tocar acordes de 
hasta tres notas, hacer efectos 
de distorsión y hasta conseguir 
multiplicadores de puntos para 
volver loco del todo al público. 


'LOS CAMBIOS QUE SE VAN A 
INTRODUCIR en esta versión no 
se quedarán sólo en la guitarra. 
Tendremos un total de diez temas 
nuevos (como “Billion Dollar Ba- 
bies”, de Alice Cooper, o “Life Was- 
ted”, de Pearl Jam). En total, 74 


canciones, más otras que podre- 
mos descargar de Xbox Live desde 
el mismo día del lanzamiento y 
cuyo catálogo irá creciendo poco 
a poco. También habrá ránking 
online, más personajes y escena- 
rios y algunos retoques gráficos 
para que todo luzca como nunca. 
¿Listos para tocar de nuevo? 


Promete llegar aún más allá 
que la magnífica versión de 
PS2. No le perdáis ojo... ni oído. 
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¡UNA REACCIÓN EN CADENA ESTA A PUNTO DE INICIARSE 


Un puzzle shooter Puturista único. Amplia tus horizontes! 
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LUMINES 


SI TE GUSTÓ LUMINES"" EN PSP y 
: nO PODRAS|¡RESISTIRTE AL DE P$2! 






+ ds Er 


2 3 
“3 ONO] ss 
imss , dora wenw.pegi.info 


Wi 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


podremos repetir el último «Prince of 


Persia» de PS2, con un control más intuitivo y el mismo [y espectacular] desarrollo. 


h 4 
EL CONTROL usará el 


sistema de detección 

de movimiento de Wii, 
y ofrecerá una experiencia 
más intuitiva y realista. 


METAN ERES 

acrobacias [con 

movimientos tipo 
Matrix“) son el alma 
de esta saga de acción 


PODREMOS PARAR EL 

TIEMPO durante los 

combates o retroceder 
unos segundos para 
enmendar los errores 





== Marzo 
= Ubisoft 


= Aventura de acción 









El Principe de Persia va a renovar su arsenal. Esta vez, en lugar 
de una espada, irá armado con el mando inalámbrico de Wii. 


| LA TRILOGÍA DE «PRINCE 
OF PERSIA» se cerró el año pa- 
sado con el lanzamiento de «Las 
Dos Coronas» en PS2, pero las 
aventuras del Príncipe no han 
hecho más que comenzar. Dentro 
de muy poco podremos revivir su 
lucha contra el Visir en nuestra 
Wii, y aunque el desarrollo será 
idéntico al del juego original, el 
control, que aprovechará el sis- 
tema de detección de movimien- 
tos, será toda una revolución. 

Nuestra aventura transcurrirá 
por las calles de la antigua Babi- 
lonia. Un lugar plagado de tram- 
pas y enemigos, a quienes sólo 
podremos superar gracias a las 
habilidades de nuestro protago- 


nista: trepar, balancearse, subir 
por las paredes... Así, cada estan- 
cia se convertirá en un puzzle, 
que sólo podremos resolver si 
seguimos una combinación de 
movimientos adecuada. 


GRACIAS AL PODER DE NUES- 
TRA DAGA MÁGICA podremos re- 
troceder en el tiempo para desha- 
cer nuestros errores. Esta ayuda 
será vital para acabar con los mas- 
todónticos enemigos finales que 
guardan cada nivel. Aunque este 
nos es el único peligro que nos 
espera: también tendremos que 
participar en persecuciones de ca- 
rros, o usar el sigilo para eliminar 
a determinados centinelas. 


Por suerte, el Príncipe podrá 
transformarse en una versión os- 
cura de sí mismo y emplear mo- 
vimientos especiales, que realiza- 
remos agitando el mando de Wii 
y el Nunchaku como si se tratase 
de nuestras dos espadas. Para 
rematar este estupendo plantea- 
miento, el apartado técnico será 
clavadito al original, es decir, que 
tendrá un nivel soberbio. 


El desarroilo no parece muy 
innovador, aunque respeta el 
excelente juego en el que esta 


basado. Además el control 
“made ín Wii” parece accesible 
para todo el mundo. 


Ya ha lanzado 6 juegos... 


Aventura multiplataforma... 


EL SIGILO también jugará un papel clave a la hora de enfrentarnos a los centinelas. EL PRÍNCIPE OSCURO CONTARÁ COM PODERES especiales, como esta cadena con 
El juego nos indicará cuándo podemos atacar sin ser vistos mediante un destello, cuchillas que se controlará con el Nunchaku. Los golpes serán exactos a los de PS2. 


LOS ESCENARIOS ambientados en la antigua ciudad LA CÁMARA se podrá controlar con la cruceta, LAS CARRERAS POR BABILONIA estarán integradas en 
de Babilonia estarán llenos de trampas y plataformas. o bien configurarla en el mando de infrarrojos. el desarrollo, aunque no serán largas ni numerosas. 
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PSP 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


LL HORROR DELAN GUERRA MUNDIAL estará reflejado en este título para la portátil de Sony. Tendremos que acabar 
con soldados, tomar posiciones y acabar con objetivos tácticos como estos cañones antiaéreos del ejército alemán. 


Misiones reales y vídeos 
del conflicto nos harán 
sentir dentro de la guerra. 


AUT nos 

ayudará a acertar a los 
enemigos, aunque no haya 
segundo stick en PSP. 


ADEMÁS DE DECENAS DE ARMAS, en ciertas fases 
usaremos gadgets como estos prismáticos 


mu Marzo mActivision “Disparos 


LOS SOLDADOS NAZIS no tendrán piedad con 
nosotros, así que id engrasando el gatillo... 


CALL OF DUTY 
ROADS TO VICTORY 


El peor conflicto de la historia se luchó en casi todo el mundo, 
y a partir del mes que viene podréis revivirlo en cualquier lugar. 


MLA Il GUERRA MUNDIAL VA 
A ESTALLAR DE NUEVO en 
PSP. La veterana saga «Call of 
Duty» se estrenará en la portátil 
de Sony con una nueva entrega, 
«Roads to Victory», en la que tres 
soldados de otros tantos ejér- 
citos (Estados Unidos, Canadá 
y Gran Bretaña) recorrerán 13 
niveles cubriéndose, disparando 
y lanzando granadas al ejército 
nazi. Todo ello con unos contro- 


les adaptados a los botones de la 
portátil, con una puntería semi- 
automática que compensará la 
ausencia de un segundo stick. 


Y LA AMBIENTACIÓN SERÁ 
CLAVE EN EL JUEGO. Además de 
unos gráficos detallados y fluidos, 
también disfrutaremos de vídeos 
reales del conflicto en la pantalla 
panorámica de PSP. Todo esto, 
coronado por una banda sonora 


de corte épico, nos permitirá dis- 
frutar de un gran “shooter” en pri- 
mera persona, así que estad muy 
atentos, porque la lucha contra 
el III Reich necesita de soldados 
valientes como vosotros. 


- PRIMERA IMPRESIO? 
Con su control, ambientación 
y nivel técnico promete 
convertirse en uno de los 
mejores “shooter” de PSP, 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 





del viejo continente se ven las caras año tras año en esta mítica 


competición ansiada por todos, ¡pero que muy pronto será para nosotros solos! 
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SUS MODOS DE JUEGO 

serán muy variados y 

divertidos, pudiendo 
jugar hasta una temporada 
completa en PSZ. 
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tan vibrante y vistoso como 
el de la saga «FIFA». 


1, 
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LA LICENCIA oficial 

del torneo estará 

aprovechada hasta el 
último detalle. ¡Jugaremos 
la Champions de verdad! 


= Marzo 
Z EA Sports 
= Fútbol 


PS2 - Xbox 360 






En apenas unos meses, alguien se subirá a esa famosa tarima, 
mirara al cielo y levantará la “copa de las orejas”. ¿Seréis vosotros? 


LA COPA DE EUROPA EM- 
PIEZA REALMENTE, para mu- 
chos, a estas alturas de la tem- 
porada, cuando cada partido es 
a vida o muerte y un gol puede 
dejarte fuera o darte la gloria. 
Precisamente esa emoción es la 
que quiere transmitir esta nue- 
va entrega del juego oficial de la 
Champions, en la que disputare- 
mos el torneo desde el principio, 
pero con unos partidos cargados 
de tensión. Bueno, de tensión y 
de infinidad de detalles que ex- 
plotarán la licencia oficial del 
campeonato, como su mítico 
himno, sus rótulos y, por supues- 
to, todos sus jugadores y equipos 


reales, más otros muchos clubes 
que podremos utilizar en sus 
variados modos de juego. Y es 
que será posible seguir el torneo 
"de verdad", con los grupos esta 
temporada, o inventarnos nues- 
tra propia Champions... ¡con el 
"Recre" enfrentándose al todopo- 
deroso Milan, por ejemplo! 


- CADA VERSIÓN TENDRÁ AL- 
GO EXCLUSIVO: mientras PS2 
incluirá el modo “Triple Corona” 
(habrá que cumplir sucesivos ob- 
jetivos para ganar los 3 torneos de 
la temporada), en Xbox 360 juga- 
remos al modo “Equipo Estrella”, 
en el que iremos coleccionando 


una serie de cromos que servirán 
para mejorar el rendimiento y 
cualidades de nuestro equipo. 
Pero no todas las virtudes se 
quedarán en los menús, pues al 
saltar al césped disfrutaremos 
de unos modelos excelentes y de 
un estilo muy fiel al de la última 
entrega de «FIFA», aunque con 
jugadores más inteligentes y un 
sistema de pases más efectivo. 
¿Tenéis ya vuestra entrada? 


> 

El ambiente del torneo esta 
perfectamente captado, y los 
modos de juego exclusivos para 
cada consola son atractivos. 


ALE A 


MAA | 


La primera compania que 
explotó la licencia de este torneo 
fue Eidos Interactive, para la 
temporada 98/99, aunque sin 
demasiado éxito. Tras pasar 

por manos de Take Two, fue 
finalmente EA Sports quien se 
hizo con ella para la temporada 
2004/05... y hasta ahora 


También en PSP... 


Cuando salgan las versiones de 
PS2 y Xbox 360, hará lo propio 

la de PSP. Uno de sus alicientes 
será que podremos transferir los 
datos del modo Triple Corona 
de PSP a PS? y viceversa 
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NW ESTE JUEGO TRASLADARÁ 
A LAS CONSOLAS TODA LA 
EMOCIÓN DE LA LIGA DE 
NN CAMPEONES CON TODO 
Lale Ñ LUJO DE DETALLES KK 


MARCAREMOS GOLAZOS tan espectaculares como éste y, como es costumbreenlas — 145 EOUIPACIONES de todos los clubes estarán perfectamente recreadas, 
sagas futboleras de EA Sports, sin volvernos demasiado locos pulsando botones. con detalles como la nueva publicidad de Unicef en la camiseta del Barca. 


LAS ANIMACIONES serán tan variadas que permitirán EL SISTEMA DE PASES será bastante asequible, sobre LAS REACCIONES de los jugadores en los distintos 
a los delanteros rematar de mil y una maneras. todo si sois seguidores habituales de la saga «FIFA», momentos del partido serán totalmente reales. 
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- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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serán tan coloridos como siempre pero tendrán más 
detalle que nunca. Además de juegos, habrá casillas con premio, tiendas... 





) € en tableros llenos de divertidas pruebas. 
Unas serán de habilidad, otras de memoria, de reflejos... Y cada una, con un control distinto. 
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darán ventaja en los jugadores: 


odrán participar. El 
robar monedas a otro, avanzar más, etc. 


uso de pantalla partida dependerá del juego. 





m Marzo mNintendo Minijuegos 


LOS MINLJUEGOS. La 

marcha por los tableros 

ME 
muy variadas y originales. 


LA “JUGABILIDAD 

NINTENDO”. Cada 

partida será muy 
amena y asequible. 
¡lampoco faltará el humor! 





Si superar los minijuegos más variados ya molaba en las consolas 
anteriores, ¡imaginad lo que haremos con las prestaciones de Wii! 


LOS “PARTY-GAMES” ESTU- 
VIERON DE MODA hace unos 
años. Son recopilaciones de mi- 
nijuegos que hemos de superar 
a la vez que tiramos los dados 
para avanzar por un tablero, y su 
mejor representante siempre ha 
sido la saga «Mario Party», que 
por fin se va a estrenar en Wii. 

De nuevo serán Mario, Boo, 
Peach y compañía los que ten- 
gan que conseguir el mayor nú- 
mero de monedas y estrellas en 
cada zona, a base de superar los 
minijuegos. Habrá 14 personajes 


en total (el Hermano Martillo y 
Bloober se estrenan en esta edi- 
ción), y podrán enfrentarse hasta 
4 amigos a lo largo de 6 tableros, 
cada uno con sus normas pro- 
pias y con un tema: el espacio, 
un tren, una casa encantada... 


EL CONTROL APROVECHARÁ 
EL MANDO DE Wii. Para lanzar 
los dados, por ejemplo, bastará 
con agitarlo. Además, algunos 
minijuegos se resolverán balan- 
ceando el mando, otros apuntan- 
do con él como si fuera una pis- 


tola, girándolo poco a poco como 
si vertiéramos agua, etc. 
También habrá un modo Duelo 
para dos jugadores y un combate 
para que un jugador se enfrente 
a varias rondas contra la propia 
consola, así que estad prepara- 
dos, porque se acerca una ava- 
lancha de minijuegos locos. 


7 

La estructura de estos juegos 
va como anillo al dedo a una 
consola como Wii, y con el 
nuevo control divertirá aún más. 
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- Datos esenciales y primera valoración de los juegos del lanzamiento 





LA NUEVA CONSOLA DE SONY 
ESTA A PUNTO DE LLEGAR 


E 113,41 








Tras unos cuantos 
retrasos, el 23 de marzo 
sera por fin la fecha en 
que desembarque en 
España la esperadísima 
nueva consola de Sony, 
MEW Ue OS 
ha hablado acerca de sus 
prestaciones, su precio 

o sus juegos. No deis 
ESTI 
mostramos todos los datos y 
los juegos de lanzamiento de 
la consola que va a culminar 
el cambio generacional. 
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La consola en sí no tiene botones al uso, 


sino unas zonas táctiles por las que basta 
deslizar el dedo para activarlas. Esta 
chulada se utiliza a la hora de encender 
PS3 y al expulsar el disco. Los discos se 
introducen directamente en su ranura y la 
consola los “absorbe” automáticamente. 
No hay bandeja, como en la PS2 original. 





Incluye cuatro puertos USB delanteros 

que sirven para conectar los Sixaxis o una 
consola PSP con el cable correspondiente 
para descargar juegos en ella. Estos puertos 
también se usan para conectar un teclado, 
que podemos usar para navegar por Internet 
u otros dispositivos futuros. 


Tras la tapa frontal encontramos tres 
ranuras para tarjetas de memoria: una 
para Compact Flash, otra para SD/mini SD 
y una última para Memory Stick PRO. 


LOS JUEGOS DE LANZAMIENTO 


Un gran catálogo para abrir boca 


Nada más salir, la consola tendrá una treintena 
de juegos a la venta. Por un lado habrá títulos 
que podremos comprar en tiendas, como toda la 
vida. En las siguientes páginas veréis un adelanto 
de todos ellos. Por otro lado, habrá juegos 
descargables que podremos adquirir desde la 
PlayStation Store. Aquí los tenéis todos en orden. 


+ Blazing Angels 


AECE MEA AECE 

A A reia página 92 
E re página 92 
e Enchanted ATmMS...........ooooooocoooccccoonnocooo- página 93 
AA AA página 92 
e Fight Night Round 3 .............................. página 92 


, alimentación e instrucciones. No hay ningún pa con juego y 
li confirmado por ahora. La consola con disco duro de 20 GB (y un precio poeta 0 
100 euros menor) aparecerá más adelante, en función de la demanda que haya. del “Botón PlayStation”, que sirve para accede 


LAS FUNCIONES ESPECIALES 


Un mundo de posibilidades 












EL PACK 


El futuro 
cuesta 599,99 € 


Este será el precio final de la consola en 





toda Europa, España incluida. Por esa suma a 
dla PlayStation 3 con disco hay diferencias. Para empezar, es inalámbrico 
duro de 50 GB, un mando Sixaxis con cable usa Bluetooth], aunque conectarlo a la 
de recarga USB, cable de audio-vídeo del tipo consola con el cable USB para recargar su 
RCA [para aprovechar la alta definición hay mientras jugamos. Es más ligero que los pads 
ue comprar un cable por separado], cable de clásicos. En cuanto a los botones, tiene los mismos 
que Dual Shock 2 (los botones L2 y R2 ocupan más 
















En la parte de atrás vemos un puerto HDMI, 
otro para cable LAN, una salida de audio 
digital y otra de AV (que sirve con el cable 
RCA o también con un hipotético cable de 
vídeo por componentes). 


LOS DISCOS 
BLU-RAY 


Un soporte 
revolucionario 


PlayStation 3 apuesta por el 
nuevo formato Blu-Ray para 
disfruta de juegos o de películas 
launque la consola también 
puede leer DVD). El Blu-Ray 

es una creación de Sony 

que competirá con la otra 

Á, alternativa de la alta definición: 
A el HD-DVD. Blu-Ray ofrece unas 
grandes prestaciones: hasta 50 
gigas de capacidad, sonido 7.1 
y, por supuesto, video en alta 
definición 1080p. En cuanto a las 
películas, hay varias disponibles 
en este formato en nuestro 
país, como "Los 4 Fantásticos”, 
“Pearl Harbor”, “Hitch”... 





La consola soporta de forma nativa vídeo 

en True HD, lo cual nos permite disfrutar 

de imágenes hasta en 1080p, la resolución 

más alta que existe hasta ahora. Utilizando 

esa configuración, los juegos y películas que 
veamos tendrán una claridad cristalina. 


Desde el menú de la consola [un esquema 
muy similar al de PSP, que Sony quiere 
estandarizar en sus productos de gama alta) 
podemos reproducir vídeos, música o fotos, 
además de gestionar los archivos de partidas 
salvadas o acceder a Internet. 


La Playstation Store será una tienda online 
para la consola, desde la que podremos 
adquirir juegos específicos, demos, trailers 
de juegos... Algunos contenidos serán gratis 
y otros de pago, aunque la propia conexión 
a Internet no nos costará ni un céntimo. 
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í estará a la 
altura de la nueva 


EAS de consolas. 
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2 entre bélica y 
terrorífica, también 
tendrá un papel crucial en 
el desarrollo del juego: 


EA 


Qu para 40 jugadores 


ulisasos 
nos ofrecerá infinitas 
posibilidades de acción. 


ETS Tola lolo 
de uno de los juegos más eos Sue PS3 





MiMarzo 
ESony 
EShootf'em up 


AEESTRENO PlayStation 3 





Hay peores amenazas para los hombres que la falta de alimentos o 
el calentamiento global. Imaginad una especie alienígena que lleva 
entre nosotros mas de 50 anos ¡y quiere quedarse con el planeta! 


MM EN UNA REALIDAD HISTÓ- 
RICA ALTERNATIVA, en la que 
nunca tuvo lugar la 2* Guerra 
Mundial, los hombres tuvie- 
ron que verse las caras con una 
amenaza aún peor: la invasión 
de Quimera, una raza alieníge- 
na. Todo ocurrió hace más de 50 
años, pero nosotros tendremos 
que esperar al lanzamiento de 
PS3, el próximo mes de marzo, 
para vivir en primera persona es- 
te trascendental enfrentamiento. 

El campo de batalla se traslada- 
rá a las principales ciudades de 


Inglaterra, el último foco de re- 
sistencia que queda en toda Eu- 
ropa (de ahí el título del juego). 
Allí es donde destinarán al sar- 
gento Nathan Hale, nuestro pro- 
tagonista, un soldado americano 
que inexplicablemente es inmune 
a los intentos de contagio de los 
Quimera. Esta extraordinaria re- 
sistencia y su buena puntería le 
convertirán en el candidato ideal 
para recorrer lugares reales, co- 
mo York, Nottingham, Londres o 
Manchester, repartiendo “plomo” 
entre un impresionante abanico 


de criaturas extraterrestres, tan 
aterradoras por su aspecto como 
por su elevada inteligencia. 


LA AMBIENTACIÓN RESUL- 
TARÁ MUY ORIGINAL. Por un 
lado, al tratarse de un juego que 
se desarrolla en la década de los 
cincuenta, tanto las armas hu- 
manas (que serán ficticias) como 
los uniformes o los coches que se 
puedan ver por las calles tendrán 
un aire “retro”. Sin embargo, es- 
tos elementos realistas estarán 
combinados con estructuras 


Un final abierto... 


Un juego de Insomniac... 
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5 MESTE SHOOTER DE 

¿ZA CIENCIA FICCIÓN SE 

PEREILA¡COMO EL PRIMER 
"GRAN JUEGO DE PS3 


ds 


ESTE SARGENTO DE LOS RANGERS 
es el único humano que ha 
sobrevivido a la infección de los 
Quimera. Ahora el destino de la 
guerra está en sus manos. 
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EL APARTADO TECNICO aprovechará la potencia de la consola, especialmente 
en lo que se refiere a los efectos gráficos y a la inteligencia enemiga. 








EST WU dd EVAELTELT A: 


Resistance Fall of Man 


AE. 










le L Ú 'LIJU LenOrán 
N diferentes tipos de disparo, cada uno 
adecuado para una situación especial. 









«Resistance» será sólo el primero de una larga lista de “shooters” futuristas que van a irrumpir en PlayStation 3 
durante los próximos meses. Desde títulos consagrados como «Half Life 2» a nuevas entregas de las sagas «Area 
91» o «Killzone», aquí os ofrecemos una muestra de todo lo que se nos viene encima. ¿Estáis preparados? 






extraterrestres, naves espacia- 
les y armas de alta tecnología, lo 
que le dará un estilo muy especial 
a este «Fall of Man». 
También el desarrollo mezclará 












tEPIC) (MIDWAY) (VALVE) Esta auténtica elementos de distintos géneros. 
Los creadores de «Gears of War», El misterio y el sentido del humor leyenda del PC llegará a la nueva Los niveles al aire libre, con dece- 
nos permitirán combatir online con volverán en un “shooter” ambientado Cas ERE d dades luehand 
jugadores de todo el mundo. en la base secreta de Rosswell. ísica inigualable y decenas de puzles. nas de soldados luchando a nues- 






tro lado, tanques, barricadas, 
aviones... parecerán sacados de 
cualquier juego ambientado en la 
2* Guerra Mundial, mientras que 
aquellos que se desarrollen en te- 
rreno enemigo (como una planta 
de procesamiento de cuerpos) 
harán hincapié en el componen- 
te terrorífico. Y os garantizamos 
que las fases a oscuras os van a 









[FREE RADICAL] El equipo (GUERRILLA) La (KONAMI) 
que nos brindó «TimeSplitters» va uerra entre Helghast y humanos Secuela de uno de los primeros poneE los pelos de punta. A 
a volver a la carga con un "shooter ucirá mejor que nunca en la nueva “shooter” de PSP, ambientada Por si esto fuera poco, el juego 
ambientado en medio de la selva. generación de consolas. en un mundo virtual en guerra. rmanbiénnmos otbecera la posibi- 






lidad de pilotar diferentes vehí- 


e 





culos acorazados, bien sean hu- 
manos (por ejemplo un tanque 
inspirado en los Abrahams ame- 
ricanos), o bien extraterrestres. 


Y LOS MODOS MULTIJUGADOR 
SERÁN EJEMPLARES, tanto por 
su variedad como por la cantidad 
de jugadores simultáneos que nos 
van a permitir: nada menos que 40 
a través de internet. Para empezar, 
podremos jugar el modo historia, 
de forma cooperativa junto a un 
amigo a pantalla partida, pero si 
lo nuestro es competir, nada como 
entrar en un ranking online, crear 
nuestra partida y disfrutar en los 
distintos modos: deathmatch, cap- 
tura la bandera, conversión, etc. 
Precisamente en este modo se- 
rá donde mejor podamos apre- 
ciar el diseño de armas del juego, 


101011 50 
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LOS ESCENARIOS alternarán ciudades inglesas reales con 
escenarios alienígenas, que lucirán un diseño de ciencia-ficción. 


uno de los mejores que hayamos 
visto durante muchísimo tiempo. 
Cada uno de los rifles, ya sea hu- 
mano o alienígena, contará con 
varios tipos de disparo, lo que 
nos permitirá usar diferentes es- 
tratagemas; desde un tiro preciso 
y letal, a balas teledirigidas para 
disparar desde un parapeto, oa 
una espuma explosiva que se pe- 
ga en todas las superficies. Cada 
una estará pensada para un tipo 
de situación, así que será mejor 
pararse a pensar antes de poner- 
nos a disparar como locos. 


LOS GRÁFICOS SERÁN OTRA 
DE LAS GRANDES BAZAS de 
«Resistance». Los escenarios ten- 
drán un tamaño impresionante, y 
además su diseño nos permitirá 
movernos con mucha libertad. Es- 





LOS VIDEOS realizados con el motor del juego [en alta 
resolución) nos mostrarán la historia del sargento Nathan Hale. 








PODREMOS DESPLEGAR LA MIRA presionando el botón R3, aunque 
no todas las armas van a contar con este sistema de punteria. 


tos niveles estarán, además, pla- 
gados de elementos interactivos 
que se podrán destrozar con una 
física inigualable y que también 
podremos utilizar para ayudar- 
nos en medio de un tiroteo. Por 
no hablar de los efectos de ilumi- 
nación en tiempo real, que serán 
algo fuera de lo común. Aunque 
las estrellas del juego serán, sin 
duda, los Quimera. Desde los *co- 
sechadores” que irán desarmados 
(pero que tratarán de mordernos 
en cuanto nos acerquemos) hasta 
las gigantescas arañas-tanque que 
patrullarán algunas ciudades, su 
aspecto y su forma de moverse se- 
rán sencillamente increíbles. 
Pero la potencia de esta nueva 
consola no sólo se aprovecha- 
rá para mejorar el apartado vi- 
sual. «Resistance» superará las 


15 horas de juego, con decenas 
de vídeos en alta resolución, un 
sonido espectacular en 5.1 y fun- 
ciones especiales para el mando 
con detección de movimientos, 
como el combate cuerpo a cuer- 
po. Por eso no es de extrañar 
que ya se haya convertido en el 
juego estrella del lanzamiento de 
PlayStation 3. Si queréis conocer 
todas las sorpresas que nos ofre- 
cerá, no os perdáis el completísi- 
mo análisis que os ofreceremos 
en nuestro próximo número. 


PRIMERA IMPRESION 
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mportante del lanzamiento 
de PS3, y ademas su modo 
multijugador promete 
convertir una fiebi 
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EL BLACEB 


del mundo se 
ententaran en este torneo uno'contra uno 
utilizando diferentes estilos de combate. 


í con tres 

botones, será rápido 
y muy realista, como en 
CSC EE 

de «Virtua Fighter». 


2 | El 
mejicano El Blaze y la 


china Eileen] se sumarán 
al elenco de personajes 
clásicos de esta gran saga. 


3 con las ropas y los 


accesorios coleccionables 
MENE EEE 
el nuevo modo “Quest. 
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¿Alguien duda de lo fuerte que pegará PS3 el día de su estreno? 
Pues que le pregunte a estos luchadores... y llame una ambulancia. 


Mi LOS PIONEROS DE LA LU- 
CHA EN 3D volverán a verse las 
caras quince años después de su 
debut. Hasta 17 de estos guerre- 
ros se enfrentarán en el torneo 
definitivo del “uno contra uno”, 
y para celebrar el estreno de la 
nueva consola, Akira, Kagemaru 
y los demás (incluyendo dos nue- 
vas incorporaciones: El Blaze y 
Eileen) lucirán un impresionan- 
te aspecto, en el que se reflejará 
hasta el más mínimo detalle. 
Cada personaje tendrá un es- 
tilo de combate distinto, pero el 
juego mantendrá las constantes 
de toda la saga: habrá un botón 


para dar puñetazos, otro para pa- 
tadas, combinaciones de ambos 
para realizar presas y uno más 
para cubrirse. Aun así, «Virtua 
Fighter 5» nos ofrecerá una ga- 
ma de ataques inabarcable, que 
le convertirá en uno de los juegos 
de lucha más técnicos (y profun- 
dos) de todos los tiempos. 


YA LOS MODOS DE JUEGO 
“TRADICIONALES”, como Arca- 
de, Versus y Dojo (para entrenar), 
se sumará la modalidad Quest. 
En este modo tenemos que re- 
correr diferentes salones recrea- 
tivos participando en torneos y 


retando a los mejores jugadores 
de cada zona. Con cada victoria 
ganaremos créditos y accesorios 
que usaremos para personalizar 
el aspecto de nuestros luchado- 
res. ¿Queréis más? Pues «Virtua 
Fighter 5» contará con escenarios 
interactivos, nuevos golpes para 
cada personaje, un control más 
ágil, y, sobre todo, la misma di- 
versión de siempre. 
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Fighter 5» para la consola de 
A E E 
hasta finales del próximo verano. 


elencracre 


pd 
La A iS lanzará 
AS RN 
meses de vida de PS3, Entre 
ellos, las nuevas entregas de 
sagas del calibre de «Sonic the 


Hedgehog», «Virtua Fighter» 
«Virtua Tennis» o «Sega Rally». 


ESTOS COMBATES 

DESTACARAN POR SU 

IMPRESIONANTE NIVEL:DE 
DETALLE Y SU FLUIDEZ 


ELIG ¡PONENTES nos hará pasarlas "canutas” en los ] ¡A de cada personaje mostrarán diferencias, aunque el 
lima combates delr modo Arcade. Sus técnicas serán de lo más variado. sistema de control será de lo más sencillo jugando con cualquiera de ellos. 


del juego se beneficiará de la potencia de la nueva consola '5 tendrán elementos interactivos, como la nieve len la que iremos 
de Som Nunca habéis visto unos luchadores tan rápidos y detallados como estos. dejando sUrced), los límites (que podremos destrozar a golpes) o el agua. 
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í | tanto por los 
gráficos o la física de 
CENA 


todo, por la inteligencia de 
nuestros contrincantes. 


2 | sera tan 
fiable con el stick 


“normal” como si usamos 
el detector de movimientos 
del mando Sixaxis de PS3. 


MU 4 ¿E A 


3 ambientados en 
localizaciones reales, 
cambiarán en tiempo real. 


Todos estarán llenos de 
trampas y vías alternativas. 





| uciran 
un magnifico aspecto en este:arcade de 
velocidad. ¡El espectáculo está asegurado! 
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La mejor manera de acabar con el tráfico no es ningún túnel, sino 
estampar a nuestros rivales mientras conducimos un todoterreno. 


Ml EL JUEGO DE PS3 MÁS VEN- 
DIDO EN JAPÓN llegará a nues- 
tro país con ganas de repetir su 
hazaña. Y la verdad es que tiene 
motivos de sobra para conse- 
guirlo, porque en «Motorstorm» 
tendremos que pilotar nuestro 
vehículo todoterreno (pertene- 
ciente a 7 categorías diferentes, 
como motos, quads, buggies o 
camiones) en unas emocionantes 
carreras en las que todo vale. 
Todas las competiciones ten- 
drán lugar en medio del desierto, 
en Monument Valley (Arizona). Y 
esta será la manera de asegurar 
nos unos circuitos llenos de pol- 
vo y obstáculos, que se irán dete- 
riorando con el paso de nuestras 
máquinas. Sí, habéis leído bien, 
porque una de las novedades del 
juego serán los cambios en tiem- 
po real: las huellas de los coches 


sobre el barro, las piezas rotas o 
las vías alternativas que se hayan 
abierto en una vuelta se manten- 
drán así durante el resto de la ca- 
rrera. ¡Más real imposible! 


LA FÍSICA JUGARÁ UN PAPEL 
FUNDAMENTAL en el desarrollo. 
«Motorstorm» nos ofrecerá dece- 
nas de vehículos que responderán 
de modos muy diferentes a nues- 
tro control (con el stick o con el 
sensor de movimientos) y además 
reflejará con maestría los distintos 
terrenos disponibles, por no ha- 
blar de unos accidentes que nos 
pondrán los pelos de punta. Pero 
el juego de Sony no será precisa- 
mente un simulador: olvidaos de 
los ajustes mecánicos o del cuen- 
tarrevoluciones, ya que lo único 
que importará será acelerar a to- 
pe y disfrutar con los magistrales 


modelos (hasta 15 vehículos en la 
misma carrera) y con los sorpren- 
dentes efectos que «Motorstorm» 
pondrá en nuestra pantalla. 

Además, este título aprovecha- 
rá la potencia de PS3 para multi- 
plicar la inteligencia de nuestros 
rivales. No sólo conducirán con 
maestría (escogiendo el terreno 
según el vehículo que pilotan), 
sino que además intentarán arro- 
llarnos a la más mínima ocasión. 
Para rematar este despliegue, el 
juego contará con una estupenda 
banda sonora y un modo online 
del que no os podréis soltar du- 
rante mucho tiempo. 
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LOS VEHICULOS DISPONIBLES (más de 20 en total) estarán divididos en siete 


EL SISTEMA DE CONTROL, tanto con los sticks como usando el detector de : 
categorías diferentes, de motos a camiones. Eso sí, ninguno de ellos será real. 


movimientos, será una delicia. Las diferencias entre vehículos serán muy evidentes. 


n boquiabiertos, sobre todo en las carreras con mayor 


LA FISICA SERÁ MUY REAL, como podremos comprobar por el comportamiento LOS GRÁFICOS os dejará 
Modelos y efectos estarán a la altura de la nueva consola. 


de los vehículos sobre los distintos terrenos y, sobre todo, en los accidentes. número de participantes. 
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LA VELOCIDAD Y LA LICENCIA OFICIAL DE LA F-1 van de la mano en una saga que no va a esperar para sumarse al 
catálogo de PS3. Lamentablemente, la licencias no estarán actualizadas, así que Alonso seguirá en Renault, 











MONTECARLO será, una vez más, el circuito más 
detallado y exigente en las curvas del campeonato. 


e A 


LAS DISTINTAS CAMARAS irán de lo práctico a lo 
espectacular, como esta desde un lado del bólido. 





í XI5 sera la mayor 
aportación jugable de 


esta nueva entrega en PS3. 


? nos sorprenderá con 
sus efectos gráficos y 


CUE EAN 
circuitos, todos oficiales. 
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El juego oficial del mundial de F-| se ha convertido en una insignia 
de las consolas Sony, y Playstation 3 no se quedará sin su ración. 


Mi] LOS SEGUIDORES DE LA 
FORMULA 1 se pueden ir frotan- 
do las manos, porque Fernando 
Alonso estará en la parrilla de 
salida de PS3 el próximo 23 de 
marzo. En su nueva etapa, el jue- 
go oficial del campeonato man- 
tendrá su simulación para los 
puristas y las numerosas ayudas 
en la conducción (frenado auto- 
mático, línea de trazado...) para 
los amantes del estilo más arca- 
de. Además, también nos permi- 
tirá conducir usando el Sixaxis 


como si fuera un volante, gracias 
a sus sensores de movimiento lo 
que aumentará nuestra inmer- 
sión en las carreras. 


EL SALTO GRÁFICO ESTARÁ 
A LA ALTURA DE LA SAGA, que 
había tocado techo en PS2. Vere- 
mos bólidos detallados y unos 
circuitos recreados al dedillo, que 
completarán un aspecto visual tan 
espectacular como realista. Ade- 
más, a todo eso se unirá un modo 
online con 22 coches en pantalla. 


Lo único negativo es que se basa- 
rá en la última temporada, con lo 
que Alonso seguirá en Renault y 
Schumacher estará aún en activo. 
Id arrancando vuestro monoplaza, 
porque la bandera a cuadros ya 
está lista para dar la salida. 
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y a pon racietira me riard re 
DoOdran Fesistir a las noveaagdes 
S o] OS N 2. 
graficas y de control. Aunque, 
pa ci ar “am an falta ls 
SI 3 ES al al tl] ldltíid (ad 
i j 
al lización de las escuderlas 











> 


sr P 
pit. . 


añ 


4 rar 


RIDGE RACERTM7 O 2006 NAMCO BANDA! Games Inc. Published by Sony Computer Entertainment Europe. Developed by NAMCO BANDAI Games Inc. All rights reserved. 





E UDILAOLS mu T71XH 0 
OR “parasaJ s34611 1] y '9U| SUD IVONVA OINVN 4q padojarag “adon3 yuawuley193ug Jaynduog ÁuvoS Áq paysipqnd *9U| SAUIE9 IVANVE OINVN 9002 O LNLYJIDVY 39018 


OJNYN | 
- -e 


¡WONVO 








MY” Y 





* 


ATA TAL 


A 7 


EA 





Vo 


Ls 
e 












ACÉRCATE más. QUE NUNGA 






| 
OA l 
| 


<P 







- E 
Y eN 
A Y . 

¿A . 





=, 


ALA VENTA EL 23 DE MARZO DE 2007 ++ 
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CLAVES 


í de los combates no nos 
dejará un segundo para 
descansar los dedos. 
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nos 
2 sumergirán en una 
absorbente historia 
de honor y poder. 
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DENILLENARA DE SABOR ORIENTAL e incesantes combates el lanzamiento de la nueva consola de Sony en España. 
El honor y la seguridad de todo el clan están en un grave peligro ¿Estáis listos para derrotar a los Heishi? 


Sony “mMarzo 





m Acción 








YOSHITSUME es el primer guerrero al que 
controlaremos, aunque se le unirán tres más. 





LOS COMBATES presentarán unos ataques tan 
espectaculares y poderosos como éste. 





Aunque den el salto a la consola más moderna, estos samurais 
seguiran revolviendo sus controversias con las “antiguas” katanas. 


MM LAS PELEAS CON SABOR 
ORIENTAL acompañarán el lan- 
zamiento de PS3. La saga «Gen- 
ji», que nació en PS2 hace un par 
de años, volverá con una secuela 
de nueva generación en la que la 
estrella será una renovada cali- 
dad técnica. El juego nos pondrá 
en la piel de Yoshitsune, un gue- 
rrero del clan Genji que tendrá 
que enfrentarse a los Heishi, 
quienes ansían una misteriosa 


fuente de poder. Por suerte, junto 
a él estarán otros guerreros que 
también podremos controlar. 


Y LOS COMBATES ENTRE 
SAMURAIS serán el pilar de este 
juego de acción constante, que nos 
permitirá usar ataques de todo ti- 
po, esquivar aprovechando el de- 
tector de movimientos del mando 
y emplear técnicas especiales que 
consistirán en minijuegos. Aunque 


la primera parte no hizo mucho 
ruido en nuestro país, «Genji Days 
of the Blade» ha afilado su katana 
para intentar ser uno de los juegos 
insignia de la primera hornada de 
PS3. ¿Lo conseguirá? 
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Este cable es un accesorio imprescin- 
dible para aprovechar todas las 
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plot 


moment 


RESERVA TU PS3 EN EL STAND DE INFORMACIÓN DE CUALQUIER HIPERMERCADO 
ALCAMPO Y LLEVATE EL VALE REGALO DEL CABLE HDMI-HDMI. 









[Ss 
CUPÓN|[PRERRESERVAPS3JENALCAMPO 
A AAA 


virección MI cocos: MIS 
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TUS datos personales no seran incluidos en ningún fichero automatizado, ya que únicamente serán utilizados con la finalidad de : contactar 
contigo cuando la PS3 se encuen isponible paraa n ALNUaSstroas “a hlecimienta 





EVA: 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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Fast Runner 


se jugarán 


en la tercera entrega de «Virtua Tennis», que 
contará con los 20 mejores tenistas del mundo 


.., 
« 


propia de esta saga 
se mantendra en 
la tercera entrega, que 
además estará adaptada 
al control con el Sixaxis. 


del mundo 

apareceran fielmente 
reflejados en el juego. 
Además de jugar, nos 
retarán y aconsejarán. 


¡EEE A AAA AX 


formado por 
infinidad de pruebas 
y competiciones, nos 
mantendrá enganchados 
durante muchas horas. 
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Cada día nos parecemos más a Rafa Nadal; jugamos con los mejores 
tenistas del mundo, desayunamos Cola Cao... ¡sólo falta la melena! 


EL DEPORTE DE LA RA- 
QUETA siempre ha mantenido 
una estupenda relación con las 
consolas, y las cosas van a me- 
jorar aún más con la llegada de 
un nuevo «Virtua Tennis» para 
PS3. Los 20 mejores tenistas del 
mundo (incluyendo a los españo- 
les Nadal y Ferrero) se verán las 
caras en un simulador accesible, 
realista y, sobre todo, increíble- 
mente divertido, que además 
contará con un apartado visual a 
la altura de la nueva consola. 

El control será una de las prin- 
cipales novedades, ya que nos 
permitirá jugar al modo tradicio- 


nal (con el stick y un botón para 
cada golpe: drive, liftado, globo 
y cortado) o inclinar el mando 
Sixaxis para mover a nuestros 
tenistas y dar golpes de muñeca 
para devolver la bola (como si 
fuera un partido de verdad). 


'EL MODO PRINCIPAL, LLAMA- 
DO WORLD TOUR, nos permitirá 
crear a nuestro tenista desde cero 
y participar en un decena de mi- 
nijuegos (con distintos niveles de 
dificultad) para mejorar sus ca- 
racterísticas. En cuanto estemos 
“a punto”, podremos alternar las 
sesiones de entrenamiento con 


distintos torneos, mientras escala- 
mos en el ranking mundial y con- 
seguimos nuevos objetos con los 
que modificar nuestro aspecto. 

Por supuesto, también podre- 
mos participar en torneos rápi- 
dos y, sobre todo, retar a unos 
amigos en uno de los modos 
multijugador más irresistibles 
que hayáis probado nunca. 


- PRIMERA | 
El renovado modo World Tour 

y las mejoras visuales le van a 
sentar de maravilla a una saga 
que sigue siendo tan divertida 

como el primer día. 


ma PRE AR 
, 


DM Am ett 


Pe 

a Li 
» 
* 


PODREMOS CREAR A NUESTRO TENISTA partiendo desde cero. Nuestras 
irán mejorando a medida que superemos las pruebas del World Tour. 


habilidades 


TAMBIÉN HABRA PARTIDOS DE DOBLES y podremos jugar con equipos masculinos, 
femeninos o mixtos. ¿Seréis capaces de ganar a las hermanas Williams? 


Una saga con historia... 
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EL SISTEMA DE CONTROL será una auténtica gozada, tanto si utilizamos el sistema 
tradicional (stick y botones) como si aprovechamos la detección de movimientos. 


LOS MINIJUEGOS tendrán un desarrollo de lo más original. En total podremos jugar 
a diez de estas pruebas, cada una con varios niveles de dificultad. 


HC 87 








LASAGA RIDOE RACER ES UN CLÁSICO de la velocidad y Namco se ha propuesto que no se pierda el lanzamiento de 
una sola consola. Los futuros usuarios de PS3 ya lo pueden ir agradeciendo, porque tendrán arcade en estado puro. 
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7 arcade, que ofrecerá 
diversion directa a los 
que no busquen simulación. 


A 


aunque 
ficticios, seran muy 
espectaculares y 


además se podran modificar 
siguiendo la moda tuning. 
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DOMINAR LOS DERRAPES será lo más importante 
para lograr un buen puesto en la clasificación. 





LOS HITROS ABUNDARAN en un título que gustará 
a los locos por la velocidad sin complicaciones. 
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Este veterano juego de carreras siempre acompaña el estreno 
de una nueva consola de Sony, y PS3 no será ninguna excepcion. 


M PS3 LLEGARÁ CON UNO DE 
LOS MAYORES CLÁSICOS de 
la velocidad bajo el brazo: «Rid- 
ge Racer». La saga de Namco no 
se ha querido perder una en los 
últimos años, y tras pasar por 
Xbox 360, PSP y DS, PS3 reci- 
birá esta nueva séptima entrega. 
Su estilo no variará un ápice de 
lo acostumbrado, así que lo que 
encontraremos será un arcade 
de carreras sin complicaciones, 
en el que abundarán los derrapes 
imposibles y los nitros más po- 





tentes a bordo de espectaculares 
bólidos (de marcas ficticias) que 
también podremos modificar. 


ESTA ENTREGA SEGUIRÁ EN 
LA LÍNEA YA CONOCIDA. Ade- 
más de los modos de juego más 
habituales (Torneo, Arcade, Time- 
Attack y Online), el juego contará 
con 22 circuitos, también en modo 
espejo, que serán recuperados de 
entregas anteriores. Por su parte, 
los gráficos estarán en la línea de 
la sexta entrega para Xbox 360 y 


no resultarán tan espectaculares 
como los de otros juegos de veloci- 
dad para la nueva consola. Eso sí, 
cuando giremos la llave de contac- 
to, «Ridge Racer 7» nos ofrecerá 
la diversión directa que siempre 
ha caracterizado a la saga. 
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En tu móvil, 
Vodafone live! 


Descárgatelo 
entrando en tu Menú: 


Vodafone live ! > Videojuegos 
o enviando JUE CRASH al 521 


Ó 


vodafone 


Precio descarga 3€. Navegación: 50 cents/conexión. Fuera del Menú Vodafone live! 
50 cents/conexión hasta 512kb.El precio de conexión incluye todo el tráfico de datos 
y el acceso a contenidos gratuitos. Imp. Ind. no inc. 
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CRASHBOOMBANC: 
LA VIDA ESUNA FIESTA: 
¡ALEGRIA! 


Solo o con amigos, disfruta del primer juego 
de fiestas multijugador para móvil, una nueva 
forma de jugar. Elijas el minijuego que elijas, 
¡pásatelo en grande con un solo pulgar! 


y los personajes asociados son '" y €) de Universal 


Interactive, Inc. Todos los derechos reservados. Editado por Vivendi Games Mobile. 


O Universal Interactive, Inc. Crash 





bélica de esta saga llegará a PS3 arropada por un apartado técnico excepcional y 
l desarrollo será idéntico al que vimos en la versión de Xbox 360, 


funciones exclusivas para el mando Sixaxis. 


. IPARTADO Y 1FNM 

estará muy cuidado, al 

nivel de la estupenda 
version de Xbox 360. 


! ge Mi Mm A TE = con 
el mando Sixaxis! 
añadirán aún más variedad 


y realismo al desarrollo. 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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Activision 


disponibles serán reales 


y contarán con su propio sistema de puntería. 
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este jeep también podremos 


mover el mando como si fuera un volante. 


¡Shoot'em up 


CALL OF DUTY 3 


Aunque PS3 aún no se ha estrenado, ya se puede decir que es una 
consola histórica... al menos en lo que respecta a este juego de guerra. 


Hi LOS SOLDADOS DE LOS 
EJÉRCITOS ALIADOS librarán 
su próxima batalla en PS3. Des- 
pués de su heroico desembarco 
en las demás consolas, «Call of 
Duty 3» volverá al frente con to- 
da la emoción y el realismo que 
caracteriza a esta saga. Nosotros 
encarnaremos a los soldados 
americanos, británicos, cana- 
dienses y polacos que lucharon 
contra las tropas alemanas tras 
el desembarco de Normandía, y 
lo haremos disparando, en pri- 


mera persona, a través de 14 ni- 
veles (históricos) realizados con 
el más increíble nivel de detalle. 


=% LAS FASES DE DISPARO esta- 
rán aderezadas por acciones de 
combate (como remar, colocar 
bombas y luchar cuerpo a cuer- 
po) que tendremos que realizar 
moviendo el mando Sixaxis de 
la consola. Además, como ya es 
costumbre en la saga, también 
tendremos que superar fases 
de conducción a los mandos de 


jeeps, tanques y demás vehículos 
acorazados. El apartado gráfico, 
propio de la nueva generación, y 
su excepcional ambientación, que 
parecerá sacada de una película, 
serán los encargados de trasladar 
nos al frente de batalla con una 
intensidad fuera de serie. 


Conservará el desarrollo de las 
versiones anteriores, aunque 

lucirá mejor apartado técnico, y 
además usará el mando Sixaxis. 
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NAVFAGE 
Destruye la ciudad con un 
simple movimento de 










me ant Bully mufteca. 
Viliza tu bastón (mando Wi) para 
Ime Grim Adventures of deshacerte de los enemigos. SANO LOA 


By S Mandy 
nasta 4 jugadores para crear 
la Oestrucción. 
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Mando VIT. 
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USSIL LEAGUE CARD FIGHTERS 
J consigue las cartas con los 

mejores luchadores. 
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DE JEVESE NTE: 


El espectáculo no termina aquí, porque vais a encontrar hasta 30 títulos 
el mismo día del estreno de PS3. Aunque predominara la acción, tambien 
veremos muchos otros géneros, para que nadie se quede sin jugar. 





COMPAÑIA: E/ GÉNERO: LUCHA M TAMBIÉN SALDRÁ EN XBOX 360 COMPAÑIA: EA GÉNERO: AVENTURA TAMBIÉN SALDRÁ EN Wii 
RAPEROS FAMOSOS VAN A PELEAR entre sí para ganarse el respeto en las EL MAS FAMOSO “CAPO” MAFIOSO nos ordenará cumplir toda clase de misiones 
calles. A un apartado gráfico brutal se unirá una curiosa jugabilidad que permitirá de extorsión y asalto para que la familia Corleone se adueñe de Nueva York. La 
interactuar con unos escenarios... ¡que se transformarán al ritmo de la música! historia seguirá de forma paralela los acontecimientos de la famosa trilogía. 





COMPAÑIA: VIVEN! GÉNERO: SHOOT EM ! COMPAÑIA: EA SPORTS GÉNERO: DE 
COMO MIEMBROS DE UN COMANDO DE ELITE tendremos que poner orden en una EL BOXEO MAS REALISTA regresa con una versión superior a la de Xbox 360. Los 
instalación tomada por terroristas, donde sufriremos visiones sobrenaturales y gráficos serán aún más realistas y permitirán ver hasta las venas de los púgiles. 
encontraremos a una extraña niña. Será un calco de la versión de Xbox 360. En el nuevo modo "Get in the Ring" jugaremos siempre en perspectiva subjetiva. 





COMPAÑIA: UBISOFT M GÉNERO: ACCIÓN M TAMBIÉN SALDRÁ EN XBOX 360 COMPAÑIA: ACTIVISION GÉNERO: AVENTUR 
EM UN FUTURO CERCANO, el grupo Ghost Recon tendrá que colarse en plena TODOS LOS SUPERHEROES DE LOS COMICS se reunirán para colaborar en un 
Ciudad de Méjico para detener una revolución que ha estallado en la zona. juego que ya vimos en Xbox 360, Wii, PS2 y hasta PSP. El divertido multijugador 
Contaremos con el más moderno armamento y modo multijugador cooperativo. y un enorme plantel de personajes famosos serán sus principales virtudes. 
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NBA STREET HOMECOURT 
Mi COMPAÑIA: EA M GÉNERO: DEPORTIVO 1 TAMBIÉN SALDRÁ EN XBOX 360 


N BALONCI ABERADO volverá a ser el fundamento de este juego. Los 
mejores jugadores del mundo medirán su talento en pistas callejeras. Saltos y 
mates imposibles se unirán a un apartado visual que os dejará sorprendidos. 
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> 4 F Lord Derich Vlindre! 
Ei COMPAÑIA: UBISOFT Mi GÉNERO: ROL ' 2 
UN GIGANTESCO MUNDO ABIERTO nos esperará en la conversión del juego de rol 


más alabado de los últimos tiempos. Podremos elegir entre numerosas razas con 
sus virtudes y defectos y utilizar prácticamente cualquier objeto del escenario. 





SPLINTER CELL DOUBLE AGENT 


li COMPAÑIA: UBISOFT Mi GÉNERO: AVENTURA 


SAM FISHER REGRESARÁ COM “12 DUBLE en este juego de espionaje. 
Tendremos que infiltrarnos entre unos terroristas buscando un equilibrio entre 


nuestras buenas y malas acciones. El desarrollo será similar al visto en Xbox 360. 





Combates a NBA 
bordo de coches armados 
hasta el tubo de escape. 


BLAZIN ANGELS: Plantea FULL AUTO 
batallas aéreas en plena 
Segunda Guerra Mundial. 


ENCHANTED ARMS: Un JN Este clásico 
RPG con combates similares japonés nos dejará controlar 
¿ a los de juegos de tablero. enormes robots "mechas". 


EE: A IAE FORO PUITI PRO E 


NY NO OS VAYÁIS TODAVÍA, ¡AÚN QUEDAN MÁS 


¿K7: Nuevo control y SON! 
mejores gráficos en esta 
edición del juego de basket. 


“HL 2K7: Juego oficial de la 
liga de hockey sobre hielo, 
con gráficos sorprendentes. 


E y == ” 3 1 2. $ e A E á 
- MP 4 
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NEED FOR SPEED CARBONO 
li COMPAÑIA: ELECTRONIC ARTS M1 GÉNERO: VELOCIDAD 


M RES DEPORTIVO MPETIRÁN en la noche de Palmont City también 
en PS3, tras hacerlo en casi todas las consolas disponibles. Podremos "tunear" 
a tope nuestros coches y disfrutar de los mejores gráficos de la saga. 





A > to Y .” Dos > 
RAINBOW SIX VEGAS 
7 COMPANIA: UBISOFT r GÉNERO: SHOOT"EM UP. 


LA ZAD DEL PELADO será el escenario de batalla del grupo de asalto Rainbow 
Six, que esta vez tendrá que moverse en zonas mucho más iluminadas y llenas de 
terroristas. Igual que pasó en Xbox 360, habrá que combinar puntería y estrategia. 





RA ES BSO 


TONY HAWK'S PROJECT 8 


1 COMPAÑIA: ACTIVISION MM GÉNERO: DEPORTIVO 


RA HA M UI no habrá nada como este juego de 
“skating”. De la mano de Tony controlaremos a nuestros patinadores y usaremos 
el modo "Nail the Trick", con el que moveremos cada pie de forma independiente. 











ET TIT, 
JUEGOS: Y 
6 q 
: Una larga aventura UNTOLD LEGENDS: Juego 


de peleas con toques de rol 


del erizo azul, con todos los 
y ambientación medieval. 


personajes clásicos. 


"WODDS: El juego de IRLO SMOO! 
golf más realista actualiza Una "rareza" con la que 
su plantilla y gráficos. disputar partidas de billar. 
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Diseñadores, distribuidores, desarrolladores, editores, ... 


(HA A PP "CO 
NN 


concurso pe cartreLes ANTIPIRATERIA 


f 


Cancelar Jj 
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STO P Una descarga más significa un puesto de trabajo menos. 


Cada descarga que comienzas hoy estás un paso más 
cerca para jugar menos mañana. 
| DOWNLOAD 





Está en tu mano. Cancela la descarga. 


GANADOR ABSOLUTO 2006 David Serrano Gonzalez - MADRID - 27 años 


. E 
axel springer sust 
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TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS 








sí analizamos los juegos 


»- LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar 

un juego con total autoridad hay que exprimirlo a 

tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus 
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento. 

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPER OS. El equipo 
de críticos de HC no está formado por aficionados. Para 
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los 15 años que 
llevamos en el kiosco avalan esta afirmación. 

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que 
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar 
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema y, 
tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, te 
contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin pelos 
en la lengua y con la mayor rigurosidad. 





——k 





PÁGINA 


100 









PRINCE OF PERSIA. Esta saga llega 
de un salto a la portátil de Sony. 
¿Habrá conservado todo el encanto 
que tenían los juegos originales? 


CRACKDOWN pone a nuestros 
pies una ciudad dominada por los 
criminales. Por suerte, tenemos 
poderes de sobra para detenerlos. 


sí puntuamos 


> MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega 
al 5 es un suspenso. Olvídate de este juego, por favor. 
E 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo 

regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él... 

DE 60 A 69: ACEPTABLE, No está mal. Tiene algunos 
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas. 
> DE 70 A 797: BUENO. Si te gusta el género o te atraen los M 
protagonistas, seguro que te divertirás con él, | 
» DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con 
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en 
su género y en todo el catálogo de la consola. 
> DE 90 A 95: EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 
te guste o no el género al que pertenece: es uno de los 
juegos imprescindibles que hay para tu consola. 


5 DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de 
los mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti. 





Así es nuestra ficha 
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EDICTO 





RO Y valoración 


la mejor 
" 





mide nuestra habilidad como conductores por las carreteras de toda una isla. Es el 


momento de que arranquéis motores y os deis una vueltecita por el completo análisis que os hemos preparado. 


"EST DRIVE UNLIMI] 
TEST DRIVE 171 


NAS 


A ms E ! y 
má suas | EN ESTE NUMERO 
LO MEJOR. Lo más destacado del juego, las razones nn. 


que te pueden llevar a comprártelo. 


» LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te . A i 
puede invitar a “pasar” de un juego. Pp layStation 2 Deo Wright: 114 Xbox 360 
»- ALTERNATIVAS: Aquí te ofrecemos los juegos God Paid 110 SS CrackdowK sseacoinciosimicns 100 
similares que hay disponibles en las tiendas. Test Drive Unlimited ........ 96 
»- GRÁFICOS: Valoramos el apartado visual: diseño de YY PSP , 
personajes y decorados, animaciones, efectos... A ss ' Wii 
es ¡con Carnage............ 112 : 
): Puntuamos la música, los efectos de sonido, Nintendo DS Chil » . 29 EXCUETTUER ciracinaióónano 106 
las voces, el doblaje al castellano... Mar 10 Slam Basket ....... 115 P rince of Persia 
| j : La esperanza de vida de un juego: horas de Mario VS Donkey Kong Za 108 Rival Swords derornicocrocacass 104 
juego reales, modos, opciones, multijugador... 
» | ÓN: Todo lo que hace que un juego sea 
divertido: mecánica de juego, desarrollo, control, 
ambientación, dificultad, ritmo, argumento... 
- PUNTUACIÓN : La nota definiti ¡ 
cuenta todos los apartados aci e mn medía Os recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas lo hacemos teniendo en 
aritmética, pues la diversión es lo que más cuenta. cuenta el catálogo y las posibilidades de cada máquina. Esto significa que, por ejemplo, un 90 en gráficos en un juego 
ca E ES de Xbox 360 no equipara la calidad de estos a los que les adjudiquemos la misma nota en PlayStation 2 y Wii lo en 
»- VALORACIÓN: La sentencia final, una valoración las portátiles) puesto que se da por sentado que Xbox 2360 es una máquina con una capacidad gráfica mucho mayor 
general del juego situándolo dentro del catálogo de su y por tanto los gráficos serán (casi) siempre superiores. Siguiendo el mismo criterio, a la hora de valorar la diversión 
consola . Es la opinión “oficial” de Hobby Consolas. en los juegos de Wii tendremos en cuenta su adaptación a su innovador sistema de control 
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MA _ Ml. DISCRIMINACIÓN apuestas HC 95 








h 16:56 EN Fa [esl]LENcUE 
y RECOMENDADA SEXO MIEDO VIOLENCIA ÍSOEZ 


NOVEDADES 3 EVE cucip- 


VELOCIDAD m ATARI 1 1-8 JUGADORES m CASTELLANO mm 59,95 € 


y 
» 


Tomar el sol en las 
playas de Waikiki 
tiene su encanto, 
pero lo que a 
nosotros de 

verdad nos mola 

es ponernos 
morenitos... ¡al 
volante de un pedazo 
de descapotable! 


96 HC 
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UNA PARADISÍACA ISLA 
HAWAIANA es el escenario don- 
de transcurren las carreras de la 
última entrega de la saga «Test 
Drive». A lo largo de los más de 
1500 Km. de carreteras de Oahu, 
que así se llama la isla, nuestro 
cometido en el juego es circular 
libremente mientras participa- 
mos en más de 200 eventos di- 
ferentes, que incluyen carreras, 
contrarreloj e incluso misiones 
de taxista. Con el dinero que ob- 


pa MBR 


e 





tenemos en estas pruebas debe- 
mos adquirir nuevos vehículos, 
mejorar mecánicamente los que 
ya tenemos, y hasta comprar ex- 
clusivos trajes y mansiones para 
nuestro personaje, lo que le da 
un peculiar toque “aventurero” a 
este simulador de conducción. 


") EL DESARROLLO ES TOTAL- 
MENTE ABIERTO, lo que significa 
que en ningún momento se nos 
obliga a realizar un determinado 


¿mAPA Y 


O MORO 





Lanzamiento: Ya disponible 


05:47:83 


Fa 


IAC y E 
LAS CAR 


más apasionantes, 
aderezadas con 
ciertos toques 

de aventura 

y apoyadas por un 
fantástico modo 
Online, completan 
la oferta que 

nos presenta 

este completo 
simulador. 


HOVATO 
ES Patchwork Quilt 


OS 


evento, sino que somos siempre 
nosotros los que decidimos el si- 
guiente paso. Para ello contamos 
con la ayuda de un completísimo 
GPS en el que, según avanzamos, 
se van marcando todos los lugares 
a los que podemos ir -e incluso 
teletransportarnos si ya hemos 
estado antes allí- y que van desde 
concesionarios a talleres, pasando 
por las distintas competiciones. 
Muchas de estas carreras son 
exclusivas para una determina- 


OBJETIVO (ASA 


LOS VEHÍCULOS 
presentan un 
modelado excelente, 

y no cuesta ningún 
trabajo reconocerlos * 
a simple vista. Los 
hay de todo tipo y de 

distintas épocas. 


Y AA EY 


LA VISTA INTERIOR es exclusiva de cada vehículo y muestra, 
con todo lujo de detalle, todos los elementos del coche. 


da clase de vehículo, lo que nos 
obliga a intentar ganar eventos 
continuamente para conseguir el 
máximo de dinero posible y am- 
pliar así nuestro garaje con nue- 
vos y más potentes bólidos. 


HAY MÁS DE 125 VEHÍCULOS 
DISPONIBLES, todos ellos reales y 
de casas tan conocidas como Alfa 
Romeo, Kawasaki o Ford. La gran 
mayoría de ellos son coches, pero 
también encontramos motos de 


07%... 


3 0213738 


gran cilindrada, y las diferencias 
a la hora de conducir unos y otros 
son notables, si bien es cierto que 
el control de las motocicletas no 
está del todo conseguido y los co- 
ches tienen una respuesta un 


FERRARI 


DAVID ALONSO 


¿ACEPTAS 
ÉL RETO? 


Repartidos a lo largo 

y ancho de la isla 
encontramos más de 200 
eventos que tenemos que 
superar. Los de hay de 
varios tipos, pero estos dos 
son los más frecuentes: 


LAS CARRERAS siempre son 
vueltas a un tramo de la ¡isla 
acotado por “checkpoints”. 


EN LAS CONTRARRELOJ hay que 
llegar de un punto de Oahu a otro 
dentro del tiempo establecido. 


LA POLICÍA circula por las calles de la isla y, si nos cazan 
liándola, no dudan en ponernos una "receta". 


NC EEE NENA IE ds 
y empezar a buscarse la vida. Así se juega: 


UESDE El. MAPA vemos los eventos disponibles, 
asi como los distintos comercios. 


ANA > de varias clases. Se 
puede elegir el nivel de los rivales 


ampliamos nuestro garaje 
y compramos casas 


y ropa. 








NOVEDADES SE VEU Pp 


y ¡Test Drive Unlimited 





COCHES . 
PARA SONAR 


Los vehículos que usamos 
son de todo tipo, desde 
utilitarios "normalitos” a 
cochazos de infarto. Aquí 
tenéis algunos ejemplos: 
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que nos demos, ni estática ni mecánicamente hablando. 





L DODGE VIPER es todo un 
clásico de los juegos de velocidad 
y destaca por su gran potencia. 










EL ASTON MARTIN DB9 es 
un precioso co potO Die que 
apuesta por la estabilidad 











EL C ROL ES UN POCO DURO y cuesta acostumbrarse LAS 
a 2 la fobias se e comportan los coches. Les falta “nervio”. competir de varias formas, e incluso formar clubes. 


NOTICIAS 


Ao 
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TODA UNA ISLA POR japos 


LA ¡ISLA HAWAIANA donde 
transcurre el juego existe 
en la realidad y, a pesar de 
que no hemos estado allí 








pos PAPES 
EL FORD MUSTANG GT Vé es uno 


de los GOES más "asequibles" 


15.629 (1/27:03 


A 


Aldea Wapahu 





ARRERAS ONL 


Has recibido 5 noticia(s) (<) SELECC. (E) SALIR 


OS por muchas “galletas” EN NUESTRAS CASAS recibimos invitaciones a carreras, nos 
cambiamos de ropa o guardamos los vehículos en el garaje. 


E resultan apasionantes y es posible 






Mr] 






(ya nos gustaría), nos consta 

que está recreada contodo "ma 
lujo de detalle. Es cierto a 
que no vemos a peatones E 


del juego. 





'ESSE LT SUS P 
pero Oahu está repleta de 
vida en forma de un tráfico 
'ESENI CA lo 
policía que vigilan nuestras 
infracciones o todo tipo de 
edificaciones y Comercios. 







Ducati, Aprilia y Kawasaki son los 
3 fabricantes de motocicletas que 
están presentes en el juego. Surcar 
la ista a bordo de una de sus “bestias” 
es una experiencia muy emocionante. 


> ¿E ”o 


MEX 


tanto “dura” en general, y da 
la sensación de que no giran tan 
bien como debieran. 

De todas formas, con la prácti- 
ca es fácil adaptarse a este handi- 
cap y desde luego no resulta un 
impedimento para disfrutar del 
genial modo Online, que es unas 
de las mayores bazas de este tí- 
tulo, y nos permite, entre otras 
muchas cosas, competir contra 
otros 7 jugadores, crear clubes 
con nuestros amigos o circular li- 


bremente por la genial reproduc- 
ción de Oahu. Y es que el simple 
hecho de salir a "dar una vuelta" 
alrededor de la isla ya se convier- 
te en toda una experiencia. 


EL TAMAÑO DE OAHU ES IM- 
PRESIONANTE y mientras cir- 
culamos por sus carreteras nos 
encontramos zonas de todo tipo, 
como complejos turísticos, áreas 
mucho más urbanizadas o zonas 
boscosas. Pero lo mejor es que pe- 

















HITO TÓO! 


“ a Y 
¡DENHAR 
21 


mo 


NOBRAS A 5, como los derrapes EL funciona exactamente igual que uno de verdad. Tras 


o saltos, son recompensados con puntos de estilo. marcarle el destino, nos va indicando la mejor ruta. 


se a su mastodóntica extensión, 
todo está recreado con mucho 
detalle y los vehículos se mueven 
con enorme suavidad, presentan 
un excelente modelado y son ré- 
plicas exactas de sus "hermanos" 
de verdad, con la salvedad de que 
cuentan con un blindaje extra, 
ya que no sufren daños. En de- 
finitiva, a pesar de tener algunos 
fallos, «TD Unlimited» es uno de 
los simuladores de velocidad más 
completos de PS2. 





lo mejor 

Mol - 

alucinante. Y lo mejor de todo es que 
la suavidad es total, y no hay cargas 


a es una 
fuente inagotable de diversión y 
ofrece muchas posibilidades 


esunpoco duro 
O sea que da la sensación de a los 
coches les cuesta girar 


a 
ni en lo que respecta a 
mecánica nia su aspecto exterior 


16.382 (3) 29:35 


.- «Prupdid 





«Gran Turismo 4», que 


cuenta con unas cifras 
AS ES 
de superar. Si buscáis 
algo más alternatio”, 
no os podéis perder 
los espectaculares 
accidentes de 
«Burnout Revenge», 
MENE A 

y persecuciones de 


«NFS: Carbono» 


también están 
presentes en el juego, 
y aunque su presencia 
es mucho menor 

que la de los coches, 
resulta emocionante a 
tope surcar el asfalto 
a toda velocidad. 






Ñ 
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' El tamaño de la isla es 
impresionante, así como su detalle, y los vehículos 
son calcados a los reales, aunque no sufren daños. 


a: Es posible “captar” las 4 emisoras 
disponibles en la isla, que son muy variadas e 
incluyen música de todo tipo, desde clásica a rock. 


y AC El modo para un jugador es 
extensisimo. Si a esto le sumamos el apasionante 








DE COMPRAS 
POR HAWAI 


Al contrario de lo que 
suele suceder en el 

resto de simuladores 

de conducción, en «TD 
Unlimited» contamos con 
un extenso mapeado por 
el que podemos circular 
libremente y acceder a 
ciertos comercios. Estos 
son los más importantes: 


COMPRA LA CASA DE TUS SUEÑOS (5) OX 


EN LAS INMOBILIARIAS es 
posible adquirir nuevas casas, 
donde cambiarnos de ropa y 
guardar nuestros vehículos. 





US MUSCLE TUNER 


LOS TALLERES son al lugar al 
que tenemos que acudir para 
modificar, sólo mecánicamente, 
nuestros bólidos. 


AS CASAS DE ALQUILER nos 
permiten alquilar cochazos por 
un precio razonable, durante 
intervalos de 30 ó 60 minutos. 


valoración 


Tras correr en los circuitos 

de Xbox 360 hace unos meses, 

ta ultima entrega de «Test Drive» 

ha vuelto a cautivarnos. esta vez 

en PS2 El original planteamiento 

de este simulador de conducción, 

que incluye elementos de 

los Juegos de aventuras de 
desarrollo libre”, consigue 


modo Online, tenemos juego para meses. mantenernos pegados durante 
horas mientras competimos en 





más en los eventos y en el componente 
“aventurero”, pero aún así es muy divertido. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


¡Se podría haber profundizado 





sus eventos, adquirimos nuevos 
vehiculos o simplemente salimos 
a dar un paseo por las calles 

de Oahu Todo esto sin olvidarnos 
del impagable modo Online o de 
su vistoso apartado gráfico 
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-Xbox 360 


POLIS HIPERVITAMINADOS 


CRACKDOWN 


En vez de combatir el crimen desde dentro del coche patrulla, 
aqui los policias prefieren lanzárselo a los malos con sus propias 
manos para ahorrar tiempo. ¡Cualquiera se mete con ellos! 


M EN LA ENORME CIUDAD DE 
PACIFIC CITY, las guerras entre 
bandas criminales son constan- 
tes, por lo que los mejores pro- 
tectores de la ley han de entrar 
en acción. Nosotros somos un 
policía de la Agencia (una espe- 
cie de organización antivicio fu- 
turista) y tenemos la misión de 
recorrer la ciudad para encontrar 
y eliminar a los jefes de tres ban- 
das: Los Muertos, los Volk y los 
Shai Gen. Podemos movernos 
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libremente y elegir entre ir “a sa- 
co” a por los jefes o explorar con 
calma en busca de las diferentes 
misiones secundarias que hay 
por toda la urbe. Estas consisten 
en carreras o acrobacias con un 
vehículo, conquista de territorio 
(de forma que ganamos nuevas 
bases desde las que empezar si 
nos eliminan) y “maratones” de 
saltos a pie. También podemos 
mejorar nuestras marcas en el 
modo Contrarreloj o encontrar, 


literalmente, cientos de orbes 
que aumentan nuestras habili- 
dades (los orbes verdes mejoran 
el salto y los azules unas cuantas 
habilidades al azar, pero son bas- 
tante más escasos). 


Y LAS HABILIDADES SON UNA 
SEÑA DISTINTIVA del juego. Las 
mejoramos al avanzar y nos vol- 
vemos cada vez más eficaces en 
nuestra lucha contra el crimen. 
Por ejemplo, cuanto más ataque- 


LUCHAR A LO 
BRUTO es la 
especialidad de 
nuestro agente, 
que ha de vencer 
él solo a tres 
bala mafiosos. 
demás de sus 
superpoderes, 
tiene un arsenal 
a su disposición. 


mos cuerpo a cuerpo, más fuertes 
seremos y podremos llegar a le- 
vantar camiones u otros enormes 
objetos para lanzar. Si hacemos 
maniobras en coche, tendremos 
más efectividad al volante, etc. 
También mejoramos el uso de 
explosivos, nuestra puntería y el 
salto. Así, cuando llevemos varias 
horas de juego podremos saltar 
de tejado en tejado y ser unos 
“máquinas” contra el crimen, lo 
cual es enormemente satisfacto- 





DANIEL QUESADA 








Wa nu 


que tenemos a nuestra 
disposición no sólo 
sirven para atacar. 
También podemos 
encaramarnos a los 
balcones y trepar para 
ira sitios altos. 





PAC 


A FIC CITY es gigantesca y podemos visitarla de arriba a N 
abajo. Desde los tejados vemos panorámicas como esta. 







JESTRO ASPECTO se elige antes de cargar la partida. 
Cuando aumentamos la fuerza, el "look" se vuelve agresivo, 


La historia avanza a través 
de ciertos puntos clave: 


ver ta jerarquía de las bandas 


nos cuentan qué 
jefazos quedan por eliminar. Podemos 


de 
camino a tos jefes para buscar más 
orbes o completar pruebas secundarias 


son enemigos más duros 





La forma más divertida de 
jugar es con la ayuda de un 
colega. Podemos pasarnos 
la aventura apoyados por 
otro agente [controlado 
por alguien en red local 

o por Internet), cuyos 
poderes tendrán su propia 
evolución paralela. 











'UMARSE cuando quiera a la 
partida y ayudar con los tiros... o 
atacarnos para hacer la puñeta. 










NOS SEPARAMOS cuanto 

deseemos para explorar a fondo 
los escenarios. El radar indica 
nuestra posición. 

















que el resto y están bien custodiados por 
$us sicarios. Vienen indicados en el radar 
de la parte inferior de la pantalla 










rio. Como era de esperar en un 
juego "tipo «Grand Theft Auto», 
también podemos usar cualquier 
vehículo que veamos. No hay de 
aire o mar, pero los vehículos 
terrestres que encontramos son 
variados: deportivos, camiones, 
grúas... ¡hasta lanzaderas de co- 
hetes! Todos tienen sus propias 
prestaciones y se pueden defor- 
mar o destruir. Sí, sí; también 
tienen emisoras de radio que 
podemos cambiar para escuchar 


el tipo de música que más nos 
guste. Además, la ciudad está 
llena de transeúntes a quienes 
debemos evitar herir para que la 
policía no se ponga en nuestra 
contra. Con los pandilleros que 
nos atacan ya es suficiente... 


EL MODO MULTIJUGADOR 
ES UNA GRAN NOVEDAD en un 
juego de este tipo. Aunque a so- 
las la aventura también resulta 
muy amena, es "a pachas” con un 


amigo como más se disfruta, sin 
duda. Cada uno escoge su propio 
personaje y empieza a jugar des- 
de la base principal de la Agencia 
cuando quiera (aunque el juga- 


AGENTE => 









NO IMPORTA EL ASPECTO que le demos 
EIA E 
nuestro personaje es un tipo letal contra 


los delincuentes. Y cuanto más juguemos, 
MEE AIESEC 
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P Crackdown 








Las misiones secundarias 
están desperdigadas por 
toda la ciudad, pero por 
suerte vienen indicadas 
en el radar. Completarlas 
sirve para conseguir una 
mejoría extra en alguno de 
nuestros “superpoderes”. 












LA CIUDAD SE DIVIDE EN 







LAS RONDAS DE SALTO por los 
tejados son bastante largas. Hay 
que llegar a los "checkpoints” de 
color verde lo antes posible. 










EL PILOTAJE es similar a las 
pruebas de salto, pero tiene el 
ema del tráfico. Hemos de 
legar a tiempo a la zona lila. 







CONQUISTAR LAS BASES de la 
Agencia es útil, pero están bien 
escondidas y es necesario trepar 
mucho para poder encontrarlas. 
















É o] 
PES A 


dor uno haya empezado la 
EA) partida en solitario). Los orbes 
pueden ser cogidos una vez 
por cada jugador, aunque el 
número de enemigos no va- 
ría, por lo que todo es más 
fácil. En un principio, la 


EAS 


Este tipo tan “amigable” pertenece 
al grupo de Los Muertos, la primera 


EEE MIE MENA MS E 
| prer Tras ellos nos esperan dos familias 
| bastante más duras y agresivas. 


A CECTANADEC 
1] SEC | 0 ma. 


, de forma que cada 
uno tiene una banda. Esta plaza es territorio Volk. 


LOS EFECTOS GRÁFICOS otorgan vistosidad al juego. Las 
explosiones y la física de los objetos se llevan la palma. 


, 


idea es colaborar para superar las 
misiones, pero en realidad cada 
uno puede ir por su lado o incluso 
dedicarse a fastidiar al compañero 
atacándole. Si sumamos a eso la 
comunicación por el "Headset" de 
la consola, hay piques seguros. 


EL APARTADO TÉCNICO des- 
taca por un particular uso del 
cel-shading, que da un aspecto 
de cómic a todo el juego. El resto 
de efectos son bastante vistosos y 











PODEMOS UTILIZAR CUALQUIER COCHE que veamos. 
Algunos están pilotados por pandilleros que nos atacarán. 





LA POLICIA patrulla constantemente. Si nos ven atacando a 
los civiles reiteradamente intentarán acabar con nosotros. 


- MOS COGER 
son muy numerosos. 
Los más voluminosos 
necesitan bastante 
fuerza, pero pueden 
acabar con varios 
enemigos a la vez. 


ES 





podemos ver un montón de obje- 
tos y personajes en movimiento de 
forma simultánea. Además, todo 
tiene una física bastante realista, 
gracias al uso del motor gráfico 
Havok (el cual ya dio muy buenos 
resultados en títulos como «Half- 
Life 2» o el más reciente «Lost 
Planet»). Eso no quita que en oca- 
siones veamos algo de "popping" 
(ya sabéis, la generación brusca de 
los escenarios) o que los modelos 
de los personajes no sean particu- 





larmente detallados. En cualquier 
caso, son fallos menores dentro de 
un entorno bastante vistoso. 

Respecto al sonido, hay más de 
cien canciones licenciadas (abar- 
can desde el techno industrial al 
rock), si bien no son demasiado 
conocidas. ¡Ah!, para rematar, 
dentro del pack del juego tene- 
mos en exclusiva la clave que hay 
que introducir para jugar a la 
demo multijugador del próximo 
«Halo 3». ¡Menudo regalo! 


NUES 1 
lo mejor 
1] en la que 


podemos movernos libremente y 
coger centenares de objetos sueltos 


An LM en el que 


podemos explotar nuestros poderes 
de una forma mucho más efectiva 


Casi todas las misiones principales 
“an de disparar a ios malos y punto 
E = pa 

y el sencillo modelado 
de personajes enturbian el conjunto 


a mr 


alternativas 
«Just Cause» es 
similar en el desarrollo. 
Los escenarios no 

O ELENA 
MESES) 

es más corto y no 

tiene multijugador. 
«Saints Row» tiene 
una ambientación 
similar. y. queda por 
encima en gráficos y 
"E NOS 
Para combinar libertad 
y acción, probad 

«Dead Rising», que es 
'ESCUGMESE 





LA AGENCIA NOS 
DA VEHÍCULOS 

muy eficaces, que 
son capaces incluso 
de disparar a los 
enemigos. Este 
deportivo es el más 
equilibrado, pero hay 
otros dos en la base 
de la Agencia. 









del Agente 

se consigue 
al encontrar 
orbes lizq.) 

Si obtenemos 
numerosos 
puntos de 
habilidad, 
nuestro héroe 
sube de nivel 
Íderechal 


M GRÁFICOS La ciudad es gigantesca y se 
muestran muchos objetos en pantalla, pero hay 
bastante "popping”. Sigue la estética cel-shading. 








E | Hay más de 100 canciones 
licenciadas, pero no son conocidas. Nuestro jefe 
nos habla en castellano y los efectos son solventes. 





E ALCTIOM El modo para un jugador es 
larguísimo y además hay cientos de ítems ocultos. 


Y todavía quedan el contrarreloj y el multijugador, 





E HOM Ser cada vez más poderoso 
y sembrar el caos es muy divertido, sobre todo 
en multijugador. El desarrollo es poco variado. 


PUNTUACIÓN (Y 
FINAL 





Además del salto, que 
se mejora con orbes 

o superando pruebas 
contrarreloj, hay otras 4 
categorías que mejorar: 


LAS ARMAS se mejoran al 
disparar a los malos. Cada 
vez tendremos más puntería. 






JS EXPLOSIVOS hacen más 
si eliminamos a muchos 
alos con granadas o cohetes. 


Li 
d 
m 


NDUCCIÓN se depura 
en pruebas secundarias o al 
atropellar a varios maleantes. 


Ma PA, Ns 


ZA aumenta al pelear 
cuerpo a cuerpo. Podemos 
levantar enormes objetos. 

























































valoración 


El género de la acción está 

bien servido en Xbox 360, por 

lo que cuesta destacar Éste 
Juego pretende hacerlo con 

una propuesta gráfica diferente 
y. sobre todo, una jugabilidad 
abierta, que invita a explorar 
con calma. Esto provoca que 

el juego pierda ritmo y se haga 
algo monótono, pero a cambio 
tenemos una libertad que va 3 
encantar a muchos, en especial 
por el uso de los poderes [con 
escaramuzas desenfadadas y 
espectaculares] y el multijugador 
Para descargar adrenalina sin 
preocuparnos por la historia 
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AVENTURA DE ACCIÓN m UBISOFT 





EL PRÍNCIPE QUE PROTA- 
GONIZÓ «LAS DOS CORONAS» 
hace un año en PS2 reduce su 
tamaño para adaptarse a un 
juego de PSP, cuyas únicas di- 
ferencias con el original consis- 
ten en la inclusión de un modo 
multijugador y pequeños cam- 
bios en el control. Lo que sigue 
teniendo un tamaño impresio- 
nante son los escenarios de esta 
aventura (ambientada en la anti- 
gua Babilonia) y las habilidades 


104 HC 





FORMAS 

Y CO! ¡ES se 
suceden en esta 
aventura, en la 
que podemos 
controlar a las 

dos "caras" del 
Príncipe de Persia. 





UN SALTO EN EL TIEMPO 


| - 2 JUGADORES mM CASTELLANO mm 46,95 € 


DAVID MARTÍNEZ E q E> 


Lanzamiento: Ya disponible 


16: 





EL SIGILO nos 
permite acabar 
con algunos 
enemigos con 
un ataque 
fulminante. 
Basta con 
acercarnos por 
detrás y pulsar 
los botones en 
el momento 
adecuado. 


Los antiguos persas viajaban en alfombras voladoras, pero hoy en 
día resulta más práctico ir en metro y jugando con nuestra PSP. 


del Príncipe para sortear todas 
sus trampas: saltar, agarrarse de 
cornisas, correr por las paredes... 
incluso retroceder en el tiempo. 


Y) PODEMOS PLANTARLE CA- 
RA A LOS ENEMIGOS durante los 
combates con golpes acrobáticos, 
o bien tratar de eliminarlos utili- 
zando el sigilo. Incluso es posible 
robarle sus espadas a los guardias 
del Visir para realizar ataques 
especiales. Además, el Príncipe 


es capaz de transformarse en su 
"semelo oscuro" en determinados 
momentos del desarrollo, lo que 
aumenta considerablemente la 
potencia de nuestros golpes. 

El único "pero" que se le puede 
poner a esta conversión es el uso 
de la cámara, ya que no siempre 
se coloca en el lugar más adecua- 
do, y resulta bastante engorroso 
moverla. Si lográis haceros con 
ella, os garantizamos que os es- 
pera una fenomenal aventura. 


Valoración Una de las mejores aventuras que 
se pueden encontrar en PSP, plagada de puzzles, 
combates y plataformas, aunque el sistema de 
control no termina de estar del todo ajustado. 


PUNTUACIÓN 49€ 
FINAL 
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LOS SALTOS MÁS 
LLAMATIVOS é 
son el principal : 


reclamo de este 
juego, que nos 
pone al volante de 
vehículos "offroad”, 
cada uno con sus 
pros y contras. 


¡ÚURBO "JUMP! 


COMO SER o > 
CAMIONERO bh a 


El sistema de control es bastante Y 
sencillo de asimilar, ya que ni pa 
siquiera se usa el nunchaku. Este 

es el esquema que seguimos: 


1. LOS BOTONES que hay que pulsar son 
pocos. El botón 2 acelera y el botón 1 
frena. Si pulsamos cualquier dirección 
AMENA TE EAN Alo 


2. SIINCLINAMOS EL “WiiMOTE” hacia 
delante podemos estabilizar el camión 
tras un salto largo Si lo inclinamos hacia 
atrás, prolongamos nuestro salto. 


TAN IN EEN 
derecha sirve para girar en las curvas 

O para orientar el morro del camion 
durante los saltos y caer correctamente. 


Estos monstruos del motor 
están preparados para 
superar los terrenos más 
complejos. Tenemos modelos 
ligeros, pero poco estables, 

y otros mas pesados y 
manejables 


UN VIEJO CONOCIDO DE LA 
CONSOLA NES, el clásico «Ex- 
cite Bike», regresa corregido y 
aumentado. Como sucedía en 
el original, nuestro objetivo es 
superar circuitos plagados de 
cuestas y desniveles, intentando 
llegar los primeros a la meta, pe- 
ro sobre todo haciendo el mayor 

número posible de piruetas y 
A maniobras espectaculares. 
La diferencia, claro, es que 
ahora todo está en 3D y que 
las motos han sido sustitui- 
das por potentes vehículos 
"offroad". Además de obs- 
táculos, en nuestro cami- 
no encontramos rivales 


CASTELLANO ME 49,95 € Ml Lanzamiento: 16 de febrero 












TEMP 


SALTOS DE GRAN TONELAJE 


Ni motocross ni patinetes. Ahora resulta que 
lo mejor para recorrer decenas de metros en 
el aire son... ¡unos enormes todoterreno! 


(hasta cinco) e ítems que sirven 
para provocar cambios en el cir- 
cuito (por ejemplo, que “broten” 
cuestas o nuevos obstáculos) y 
para volvernos indestructibles 
durante unos momentos. 


% LOS CHOQUES Y ACROBACIAS 
SON HABITUALES en el juego. 
Impactos espectaculares con los 
rivales, saltos a través de anillos 
flotantes, derrapes largos... todas 
estas virguerías sirven para ganar 
estrellas, y al final de cada prueba 
lo importante es reunir una canti- 
dad determinada de esas estrellas, 
más allá de la posición en la que 
hayamos quedado en la carrera. 


DANIEL QUESADA 5 B » 





El juego esconde una 
serie de extras que 
tientan nuestro instinto 
coleccionista. Sacarlos 
todos puede llevarnos 

un tiempo, pero no son 
fundamentales para ganar. 












LOS ÍTEMS son bastante comunes; en especial este, que LAS ESTRELLAS se e pul al dar espectáculo con el 
sirve para modificar el terreno en mitad de la carrera. camión. Si sobra tiempo al terminar, recibimos más aún. 


Yi 38, 





da SIS 





Po rs RR y UA 














tr 


LOS VEHICULOS se obtienen sólo 
con avanzar o al cumplir ciertos 
requisitos especiales. Hay unos 
veinte en total, con algunas 
variantes en el diseño exterior. 
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LOS PUNTOS DE LOGROS se 
consiguen al Acumular estrellas 
en una categoría [choques, 

derrapes, etc). Al ganar muchos 
desbloqueamos un nuevo trofeo. 


EL TURBO nos da 
ventaja, pero también 
a los rivales. Cada 
vehículo tarda un 
tiempo distinto 

en recalentarse si 
abusamos de él. 








ADEMÁS 

21380 L0J0]0 
PRINCIPAL hay 
alternativas. Los 
retos de precisión 
son largos lizg.), 
mientras que los 
de salto (centro) 
y choque son 
MESE ICO 
El multijugador 
AR 
modo Carrera, 
aunque se pierde 
detalle gráfico. 

















En cuanto a modos de juego, el "VESTRO VEREDICTC valoración 
modo Carrera nos propone des- ” alternativas M GRAFICOS Los vehículos y escenarios no Ya hay varios juegos de velocidad 
bloquear circuitos a medida que Por ahora, el ¡juego de son seraclaliradia llamativos, pero hay buenos en Win pero ninguno acaba 
son especialas ado] efectos gráficos y todo resulta muy fluido. de ser rompedor Este es el 
avanzamos. En el modo Reto ha en muchos momentos y dan un NS ] 
ay toque arcade bastante divertid A E La música rockera es machacon e a 
6 pruebas: 2 is] e es «Need for Speed : qm hen gn control ademas de un estilo de 
p S de precisión (pasar he] 05 son de los más MAA Te pero podemos importar canciones mediante una juego sencillo y desenfadado 
entre metas flotantes), 2 de salto vistosos que hemos visto por ahora A tarjeta SD. Los efectos (sin voces) sólo cumplen, Sin embargo, tiene fallos que 
(atravesar anillos) y 2 de cho que. en la consola. Son muy apropiados. MA AS E RACIÓN Hay 19 circuitos y 6 retos, todo lo condenan a medio plazo 
; Series» y «Monster lo cual se puede superar en unas cuantas horas. La similitud entre circuitos y 
Un tutorial y un modo a dobles MNAC El multijugador se agradece, pero es algo pobre. la escasez de modos de juego 
. de velocidad más IAEA dejan claro que el juego podia 
601 pantalla partida completan : ME EENÑAMES Eg AS El control se domina haber dado mas de sí. Aun asi, 
un jue go de velocidad muy di- multyugador se hace escaso y los técnicamente, pero fácilmente. Ira a toda pastilla y realizar saltos su buena sensacion de velocidad 
b circuitos no son muy variados ANS imposibles mola, aunque puede hacerse monótono. sus graficos y sencilla propuesta 
recto y asequl le, que asombra al E NO tras os molan las piruetas, +4 son Mas que suficientes para 
principio, pero se queda algo cor- probar urios SS cuahtos circuitos Guizá MTRS PUNTUACION satisfacer a quien quiera hacer 
s! hubiera mas modos de juego con «Tony Hawko» FINAL el cabra sincomplicaciones 





to tras algunas horas de juego. 
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MARIO JIMÉNEZ ll l> 


m PLATAFORMAS NINTENDO 1-4 JUGADORES m CASTELLANO 139,95 € Lanzamiento: 9 de marzo m [E 
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ILLAS 


A A 


HAY QUE PENSAR 
un poco Si 
queremos llegar 
al final de cada 
pantalla con todos 
los mini-Marios. 





EN EL EDITOR podemos crear nuestros 
propios escenarios y jugar en ellos. 





mae EE 


4. € . 





| 1 AZ 
Ú A 


AL FINAL DE CADA FASE nos espera 
Donkey Kong. ¡Qué mal humor tiene! 


LOS ESCENARIOS 
están plagados de 
elementos con los 
que interactuar: 
plataformas, 
muelles, etc. 


EL RESCATE DE LOS CLONES 


Para resolver cada pantalla 
tenemos varias posibilidades: 


en cada 
misión. Cada uno de ellos está ubicado 
en un sitio y tendrá un papel concreto. 


antes de moverse. Plataformas, 
botones... cada uno tiene su utilidad. 


es importante. Si nos subimos encima 
podremos atravesar zonas con pinchos 
o alcanzar lugares altos, por ejemplo. 





MARIO VS 
DONKEY KONG 2 


Tranquilos, que no estáis viendo doble. Es que Mario ha decidido 
clonarse en forma de juguete para enfrentarse al “temible” Donkey. 





Mi DONKEY KONG VUELVE PA- 
RA INCORDIAR al pobre Mario. 
En un juego al más puro estilo 
plataformero, el gorila y nuestro 
bigotudo amigo se enfrentan de 
un modo muy especial: a través 
de unos muñecos de metal con 
su imagen, los "mini-Marios". 
Así, y a lo largo de las más de 80 
fases que componen este juego, 
controlamos a varios "mini-Ma- 
rios" a la vez (generalmente tres), 
a quienes tenemos que llevar con 
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éxito desde una parte a otra del 
escenario superando multitud 
de obstáculos y peligros, como 
pinchos, tuberías, agujeros inun- 
dados de agua, enemigos o pla- 
taformas móviles. Vamos, que 
debemos ser de lo más ágil. 


-) EL STYLUS SE CONVIERTE EN 
PROTAGONISTA, ya que maneja- 
mos a los mini Mario usando la 
pantalla táctil” Si queremos que 
anden, les “pinchamos” una vez; si 


lo hacemos otra vez, se paran; pa- 
ra que salten basta con tirar hacia 
arriba... Lo que sí es importante es 
salvar al mayor número posible de 
muñecos, ya que cuantos más lle- 
guen al final, más tendremos pa- 
ra enfrentarnos al jefazo de cada 
mundo, que casualmente siempre 
es... ¡Donkey Kong! Técnicamente 
cumple, aunque no es demasiado 
espectacular. Sólo destaca por la 
cantidad de puzzles y vías alter- 
nativas que nos propone. 


NUESTRO VEREDICTO 












MN GRÁFICOS 
NW SONIDO 
N DURACIÓN 
M DIVERSIÓN 








VENTE juego entretenido, aunque 
puede hacerse un poco monótono según vamos 
avanzando. Engancha, pero quizas no lo suficiente 
como para entusiasmar. Le falta algo de chispa. 
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El “Brazo divino” y los golpes de 
Gene son los protagonistas de 
este juego. Podéis editarlos todos 
completamente a vuestro gusto, 
hasta convertiros en auténticas 
MELIA E E 


PlayStation 2 


GENE ES UN 
LUCHADOR 
callejero que 
“reparte estopa” 
entre macarras y 
demonios gracias 
a un brazo con 
superpoderes. 


6 Dis 
A 


“5 
; 


AEREA 


GUANTAZOS "DIVINOS” 


O 
» 


Aunque parezca lo contrario, la mano de dios 


MREPARTIR GOLPES A DIES- 
TRO Y SINIESTRO con muchas 
dosis de humor son las claves de 
«God Hand», que lo tiene todo 
para encandilar a los fans del gé- 
nero, ya que es un “machacabo- 
tones” de los que tan populares 

se hicieron hace años en los 


BL salones recreativos. La histo- 


ria es bien simple: por un 

lado cuenta cómo Gene, 

el protagonista, obtuvo 

su brazo "divino"; por 

otro, el plan de unos 

demonios para arre- 
batárselo. Los nive- 

les (el oeste, un circo...) 

o los íterms para recuperar vida 
(frutas gigantes) son dos ejem- 
plos que le dan ese sabor a clá- 


no es nada piadosa en este beat'em up de los 
de toda la vida. ¿Listos para soltar los nudillos? 


sico, aunque «God Hand» tiene 
su propia identidad. El desarro- 
llo de avanzar y zurrar se anima 
con una barra que llenamos de- 
rrotando enemigos y nos permi- 
te liberar el brazo divino que da 
nombre al juego para volvernos 
invencibles. Para rematar, Gene 
cuenta un gran repertorio de ata- 
ques especiales. 


% LA PERSONALIZACIÓN ES 
UNA DE LAS CLAVES. Las combi- 
naciones de botones siempre son 
las mismas, pero según consegui- 
mos técnicas podemos asignarlas 
para encontrar combos más efec- 
tivos. Y no sólo cuenta repartir, 
sino que es vital esquivar (con el 
stick derecho) a los numerosos 





CARLOS HERGUETA 
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GOLPES, 
| CHISTES Y 
y ALGO MAS 


Este juego es para los 
4903; jugones a los que les guste 


(8 e (aa a aporrear botones sin parar. 
Nr [2 a A Eso sí, para amenizar el 
desarrollo, además de 


CUANDO LOS RIVALES QUEDAN ATURDIDOS les amos una LA BARRA DE LA "GOD HAND” se llena automáticamente si chascarrillos y golpes 
lluvia de tortas con el botón Círculo. ¡Toma unos azotes! Gen encuentra una revista... ejem, subida de tono. constantes, en «God hand» 


hay algunos extras que lo 
hacen un poco más largo. 


HABLAR 


ESCONDIDOS POR LAS FASES 
nos encontramos estos 
“diablillos”, que nos proponen 
un torneo de supervivencia. 


CIERTOS ATAQUES 

ESPECIALES son 

tan hilarantes como ADEMÁS DE UNA TIENDA, 
esta patada en la podemos acceder a un casino 
entrepierna. Este ya donde jugar al póker, blackjak 
no se movera... y conseguir algunos extras. 


sd 
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PODEMOS RECOGER ARMAS 
tan temibles y efectivas como 
este contundente bazooka, así 
como espadas, garrotes... 


aunque poco variados enemigos MIU HE 10 132 :130] [08 0 ENTES 


(de chicas sexys a punks). lo mejor MIME ES] MM GRÁFICOS Son irregulares. Resultan 


En lo visual destacan los enor- Los.amantes de los espectaculares en ocasiones, pero la sensación 
golpes tienen donde del conjunto es de estar poco detallados. 


mes personajes, pero los escena- ariedad parace E 
: E ASE £ rre esante de botone | e 5 Ml SONIDO Las voces en inglés son 
rios aparecen vacíos y la cámara, (tn 
- centre si estan la saga 
a la espada del personaje, resulta e consiguen RA 
estática. A su vez, la música es | “en ¡ Moi] 1 DURACIÓN «God Hand» puede durar más 
A ] UE de diez horas. Además, es rejugable en sus distintos 
animada y cómica y se suma al Con mayor libertad, desafiantes niveles de dificultad. 
es un buen momento 


buen humor que desprende el tí- cn A Ml DIVERSIÓN Los amantes del género 


tulo, sin duda una de sus grandes € SM encontrarán todos los ingredientes típicos, así que 
tes del ge precia los botones de sus mandos echarán humo. 


en PS2 y Xbox y que 


bazas. Seguro que los seguidores alan otar A o IN 
A ea PUNTUACIÓN 80 


genialmente socarronas y las melodías resultan 
grotescas en ocasiones, pero siempre divertidas. 


Además. incluye modo 


de este género e A 5 
a 8 a e en él o de los beaterr 3SICOS para dos jugadores. FINAL 
la "horma de su mando". 





7 1 
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DANIEL QUESADA 
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ACCIÓN  EIDOS/DEADLINE 


[- 4 JUGADORES BM CASTELLANO MM 44,95 € KM Lanzamiento: 16 de Febrero 


asesinos de su 
padre. Para ello 

va a meterse en 
tiroteos y saltos de 
locura al más puro 
estilo "Desperado”. 





LOS TIROS Y 

EL HUMOR son 
constantes. Al 
coger ciertos 
ítems podemos 
hacer ataques 
brutales (izq.). El 
humor se ve en 
escenas como 
la derecha: ¿tías 
en bikini y con 
ametralladora? 


PORTÁTIL 


Aquí tenéis las tres opciones de 
juego disponibles. Sea cual sea 
vuestra elegida, preparaos para 
gastar un montón de pólvora. 


1. EL GRINGO LOCO; Es el modo 
principal que encontramos. En él 
avanzamos por las misiones en orden 

y vamos descubriendo la historia en las 
escenas cinemáticas. En función de lo 
bien que lo hagamos podemos sacar 
más fases para los otros modos. 


2. EL MACHO: Es un "modo 
supervivencia” en el que tenemos que 
aguantar tanto tiempo como podamos 
haciendo combos de tiros a los malos. 
Podemos elegir a otros personajes. 


3. EL MULTIJUGADOR: Se divide en 
E A 
la primera hay que superar por turnos 
AR E AREA 
se añade una marca al típico juego de 
"El Ahorcado”. En la segunda hay que 
eliminar más malos que los rivales. 





LA ACCIÓN, “AHORITA” 


Los momentos mexicanos más divertidos no son los que se ven 
en “El Chavo del Ocho”. ¡Probad la acción de este alocado juego! 





RAMIRO CRUZ ESTÁ MUY 
CABREADO porque unos mafio- 
sos mejicanos han acabado con 
su padre, y por eso ha decidido 
acabar con ellos "repartiendo 
plomo". El planteamiento es el 
mismo que ya vimos en «Total 
Overdose», que salió para PS2 en 
2005, así que de nuevo debemos 
usar diversas armas (pistolas, 
ametralladoras y hasta lanzaco- 
hetes) a la vez que aprovechamos 
un “tiempo bala” muy especta- 
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cular en cada salto. También po- 
demos ganar ataques especiales 
(como lanzar piñatas o embestir 
como un toro) o retroceder unos 
segundos si somos eliminados. 


=» LAS DIFERENCIAS RESPEC- 
TOA LA VERSIÓN DE PS2 le han 
sentado muy bien al juego. Ahora 
las misiones son más rápidas y se 
centran más en la acción, sin zo- 
nas de exploración. Además, a las 
19 misiones principales se les ha 


añadido una docena de retos y 2 
modos multijugador (una com- 
petición por turnos y una batalla 
simultánea en Wi-Fi). Por supues- 
to, el humor también tiene mucho 
peso, gracias a los extraños per- 
sonajes, los curiosos “combos” o 
incluso la graciosísima música. 
Los gráficos no son especialmente 
llamativos y la mecánica principal 
se repite un poco, pero el humor 
y la acción desenfrenada son toda 
una garantía de diversión. 


VANE ca 
a portatil. Por encima de los gráficos tenemos un 
METE Ad E EA a! 
principio. Un poquito reiterativo, eso si... 
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Para ganar los casos hay que 
darle un poco al cerebro y 
aplicar una estrategia clara. 


al principio 
es fundamental. Debemos examinar la 
escena del crimen con mucha atención 


son muy 
importantes y de ellos depende que 
ganemos el caso. ¡Hasta podemos 
protestar usando el microfono de DS! 


de los 
'mmplicados y hallar las contradicciones 
es la base de cada juicio 





MARIO JIMÉNEZ 


Ti 


Lanzamiento: Ya disponible 


. mu 
A - .- 


tene razól 


Cr 
or. 






T . "| ma y 


se 





de la aventur. 

es un abogado 
novato que debe 
enfrentarse a casos 
nada sencillos. 


mn pa su 


k ELEGIR BIEN las preguntas en el juicio 
Ñ puede ser fundamental en el veredicto. 









AT 


Mia ] | 
=yerte, 


A A aceros 1 
HISTORIA de los 
personajes según 
avanzamos en el 
juego. Al final nada 


es lo que parece... 


Y 





LAS PRUEBAS aparecen dispersas por 
la escena del crimen. ¡Buscadlas bien! 


SILENCIO EN LA "CON-SALA” 


¿Os gusta protestar por todo? Pues ahora tenéis la oportunidad 
de hacerlo a la vez que defendéis una causa de lo más justo. 


PARA SER UN DEFENSOR DE 
LA JUSTICIA no hace falta ar- 
marse hasta los dientes y salir a 
"limpiar las calles" como en otros 
juegos. También podemos encar- 
nar a un abogado, Phoenix Wrig- 
ht, y defender a los acusados más 
curiosos en esta aventura gráfica 
nada convencional, que consigue 
que nos exprimamos las neuro- 
nas al máximo. Y es que antes de 
ir a juicio debemos examinar la 
escena del delito (todo a través 
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de imágenes estáticas), conse- 
guir pruebas, estudiar el caso, o 
incluso descubrir huellas dactila- 
res o manchas de sangre... 


Y EL MECANISMO DEL JUEGO 
ES SIEMPRE EL MISMO a lo largo 
de sus cinco capítulos: investigar, 
ir a juicio y ganarlo, una secuen- 
cia de acciones que puede hacerse 
un poco pesada a partir del segun- 
do caso, sobre todo si tenemos en 
cuenta que a veces se hace algo 


complicadillo. Sin embargo, según 
avanzamos, vamos profundizando 
en la historia de Phoenix Wright, 
lo que es un aliciente para seguir 
adelante. Además, el sentido del 
humor está presente en todo el 
juego a través de los comentarios 
y las expresiones de los persona- 
jes, todos representados con estilo 
manga. Y aunque técnicamente 
no es ninguna una maravilla, la 
propuesta es tan original que me- 
rece la pena jugarlo. 





“UE. 31h VERHEDIC 


VETE ACTO juego muy original, que 
dierte haciendo que nos estrujernos las 
neuronas, aunque puede hacerse un poco 
repetitivo y técnicamente es mejorable. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


Nintendo DS 


E) 
MARIO JIMÉNEZ l: de 








Podemos controlar el juego con 
los botones de toda la vida, pero 
sólo con la pantalla táctil 

le sacaremos todo el partido. 


O OA tio. pe 
del movimi 


o A Ea 
requiere prác- 

tica. Debemos ejecutar una serie de 

movimientos que además coinciden 


con ta inicial del nombre del personaje. 


podemos desbloquear según o 
consiguiendo ganar campeonatos. 


MM ENTRAR EN EL MUNDO DEL 
BALONCESTO es lo único que le 
faltaba por hacer a nuestro po- 
lifacético amigo Mario. En este 
título, el fontanero nos propone 
disputar un campeonato con par 
tidos arcade de 3 contra 3 (con 
personajes como Luigi, Wario, la 
princesa Peach, Koopa, etc.), via- 
jando por los mundos que siem- 
pre han aparecido en sus juegos. 
Además, las canchas están plaga- 
das de objetos que nos ayudan a 





LOS MATES son 
el ingrediente 
principal. Nunca 
habíamos visto a 
Donkey entrando 
así a canasta. 


LOS COMBOS dan muchos puntos y 


se pueden hacer con un compañero. 





"DEPORTIVO NINTENDO 1-4 JUGADORES 1 CASTELLANO 39,95 € MLanzamiento: Ya disponible [EJ 


GANAR ES FÁCIL aunque controlar 
bien el juego ya es otra cosa. 


LOS ESCENARIOS 
son antiguos 
«2% conocidos. Están 
llenos de ítems 
ue afectan al 
esarrollo. 


UN FONTANERO DE ALTURA 





MARIO SLAM 
BASKETBALL 





Quizás este fontanero no tenga la estatura ni el físico de Gasol, 
pero los mates y las canastas alucinantes están asegurados. 


conseguir canastas: caparazones 
para derribar a los contrarios, 
champiñones que nos otorgan 
velocidad, estrellas que nos ha- 
cen invencibles, y también mo- 
nedas, muchas monedas. 


Y EL CONTROL ES LA PIEDRA 
DE TOQUE DEL JUEGO, sobre 
todo si optamos por usar sólo la 
pantalla táctil y obviamos la cru- 
ceta y los botones. En ese caso, 
el jugador reaccionará a lo que 


hagamos con el stylus: si traza- 
mos una línea rápida hacía arriba, 
hará un mate, pero si la hacemos 
hacia atrás, defenderá la posesión. 
Bastante complicado, como veis. 

Técnicamente, los partidos son 
llamativos, y las buenas melo- 
días les añaden atractivo. Sin 
embargo, y a pesar del modo 
multijugador, no llega al nivel de 
diversión de otros juegos "locos" 
protagonizados por el fontanero, 
como «Mario Kart». 






NUESTRO VEREDICTO 





MN GRÁFICOS 
NW SONIDO 
NW DURACIÓN 
M DIVERSIÓN 













Valoración La primera incursión de Mario 
en el mundo del baloncesto no esta mal: 
partidos arcade rápidos y bastante vistosos. 
Sin.embargo, el control es algo complicado. 
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LOS MEJORES 


Mí Los juegos más destacados del momento. 
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YLOS FAVORITOS DE LA REDACCIÓN LOS MÁS ESPERADOS 


Zelda: Twilight MGSA4: Guns 
Princess of the Patriots 
PLAYSTATION 3 








Gears of War 







































res pr e E 
¿ ¡OR: : Marcus es un gran : La pasión por Link y 2 
le : líder. No en vano, él. | sus mágicas aventu- Snake entrado en años os 

: y su tropa siguenal | ; ras sigue haciendo llama la atención, ¿eh? 

poa EA a 

: frenético shooter. a : lugar es suyo. otra experiencia alucinante. 

m La] » 4 E) 
Resident Evil 4 Metal Gear Solid 3: : | Assassin's 
Snake Eater ( ye . E Creed 
PN | XBOX 360, PS3 


Lo que hemos visto de este 





















: El pueblo donde se | O : Esto de comer ani- a LOA PAE Juego estan real que, cuando 
: desarrolla esta his- | : ; malillos de la jungla y me lo juguemos, nos vaa parecer 
; Loria Nell | : 5 a que A mera. qe sé F”. que nuestros enemigos se 

: con auténtico horror, |..%... e. ME ; Snake y su infiltra- O A 

; pero allí nos lo pasa- : ción tienen cuerda ; A salen de la pantalla. 



















: para mucho rato. 





MESES 26 : 
EN LISTA 


: Mos pipa, ¿ono? 







Halo 3 


XBOX 360 
Acción futurista, tiroteos, 
conducción de vehículos... Esto 
no nos suena tan nuevo, pero 

¿ Pocas veces pedirán poder ver esta genial saga en 

: voluntarios para : la nueva generación es algo 

: alistarse y encon- que nos deja ni dormir. 


3 trarán tantos candi- 
: datos. Y es que este 








PIP. mrprnnnnnrrrn rar rr 









Pm rnrrrrrrnnar naar rr rr rr rr... 


: Amás de uno en la 
: redacción se le han 
: saltado las lágrimas | 
: con esta historia tan | 
: emocionante. ¡La 














, ] saga sigue subiendo! | : juego engancha... Final Fantasy 
Lost Planet New Super | AE UInON 3 
Mario Bros Ñ Un mundo dividido en dos 











civilizaciones, un argumento 
ASAS AAA La r0nadororenenironennsrrrnnccncessna-| A reee > , de pelicula. ' ¡y unos jugones 























ANTERIOR: A : La acción desenfre- : Mario sigue incom- : ! que estamos como locos por 
E dy ; nada de este título : bustible defendiendo estrenar la saga en PS3! 
: ha ganado muchos : $8 : suoctava plaza, : 
A : adeptos en la redac- |............ Ms O 7 H : ylo hace con sus 
; ción y entra en la : - ¿mejores armas: Ñ o 
: lista a tiro limpio. ; ¡las plataformas! » Super ETE 


eL EV 
Wii 
La aparición del simpático 
fontanero italiano en cualquier 
juego es siempre un aliciente, 
pero es que esta aventura 
promete ser “galáctica”. 


A AAA E 






: Esta aventura tan 
: épica cierra nuestra 


: Este juego tan mu- | * ANTERIOR : 
: i : lista, poniendo la 


; sical sigue bajando | o) 

















; puestos, pero mucho 

























: ojo, que todavía pue- : guinda con su desa- 3 
BN ID : - E de A pa “solo” y ds : ÍA prior La lista de Los Más Esperados 
MESES 3 : = l ; dejarnos pasmados. |MESES 3 : ; genial argumento. se confecciona en base a las votaciones 
A A A ÓN de tos lectores de Hobby Consolas 
LOS PREFERIDOS DE... 
És : . ó 
Manuel 13 Javier David 5 Daniel 
del Campo Abad Martinez Quesada Mos 5 MEJORES 
1 Gears ot War XBOX 360 1 Gears of War XBOX 360 1 Call of Duty 3 XBOX 360 1 Zelda Twilight Pr Wii 
2 Resident Evil 4 GC 2 New Super Mario L NDS 2 Metal Gear Solid 3  PS2 2 Gears ot War XBOX 360 
3 Metal Gear Solid3 PS2 3 Zelda Twilight Pr Wii 3 Zelda Tunlighi Pr Wii 3 Dragon Quest PS2 
A LostPlanet XBOX 360 4 Final Fantasy XI PS2 b Final Fantasy XII PSs2 b Lost Planet XBOX 360 6 
Zelda Twilight Pr Wu 5 God of War PS2 5 Resident Evil 4 GC 5 Str Fighter ll XBOX 360 Mario Kart 
6 Wii Sports Wii 6 CalloíDuty3 XBOX360 6 GearsofWar XBOX360 6 Shenmuell XBOX Nuestro amigo ha protagonizado toda 
7 Big Brain Academy NDS 7 Resident Evil 4 [cla 7 Guitar Hero ll PS2 7 Wario Ware Wii clase de titulos curiosos al margen 
8 Tekken Resurrection PSP 8 Pro Evolution 6 PS2 8 GTA San Andreas  PS2 8 Mario Kart DS NDS de sus aventuras plataformeras, 
9 Guitar Hero ll PS2 9 Guitar Hero |! PSZ 9 Pro Evolution 6 PS2 9 Resident Evil 4 GC pero ninguno asi de divertido. Si 
10 Final Fantasy XII PS2 10 Metal Gear Solid3 PS2 10 God of War PS2 10 Dragon Ball Tenk 2 PS2 tenéis colegas con los que jugar, 





; E 2% z . , preparaos para pasarlo bomba 
La lista de Los Favoritos de la Redacción se confecciona en base a las listas A con el multiplayer malámbrico 


de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. EN : que incluye la versión de DS, la 
más reciente de todas 
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UEGOS “ALTERNATIVOS” DE MARIO 


SNES, N6£4, GC, GBA, DS 






VUESTRAS 
CRITICAS 








ZELDA T. PRINCESS 


La valoración de Hobby Consolas (n* 184) fue de 95. 
Las críticas llegadas a nuestra redacción durante este 
mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas: 


a 


Gabriel Fernández (e-mail) 


Tras haber pasado unas horas muy buenas delante de este juego, 
puedo decir que su estética más adulta, su historia mágica, sus 
impresionantes escenarios y su revolucionario control, nos dan los 
ingredientes de un título altamente recomendable para cualquier 
aventurero. Link protagoniza un juego imprescindible para Wii. 


VALORACIÓN: 99 


Yago González (Madrid) 


Aunque es muy parecido a «Ocarina of Time», no deja de ser 
original. No dura mucho [apenas 15 horas], el control acaba 
cansando y sus gráficos son "normalillos”, pero sin duda, posee 
una gran historia (como todos los de la saga) que te acaba 
enganchando hasta el final. Pese a sus defectos, un buen juego. 


VALORACIÓN: 90 


a 


Jesús García Honrubia (e-mail) 


Aunque todos sabíamos que «Zelda» era una de las mejores 
sagas, este juegazo lo ha confirmado definitivamente. Gracias a su 
estética medieval, su elaborado guión y el sentimiento depositado 
en su creación, «Zelda Twilight Princess» se convierte en uno de 
los diez mejores juegos de la historia de las consolas. 


VALORACIÓN: -- 


El mes que viene mandad 
vuestras críticas sobre: 





¡Y podéis enviar vuestra foto! 
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WNiario Tennis 
Quién iba a pensar que 
a Mario se le daba tan bien el 
hacer smashes' y alobos. ¡El 
tro pelotea que da gusto' 














FAVORITOS 
Final Fantasy VI! 


VUESTROS 
Resident Evil 4 
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¿ Esta aventura de rol 












¿ Cómo nos gusta 













; jad miedo, ¿eh? : es como el vino, que 

: La verdad es que no : cuanto más tiempo 
ARIAS — FE. — SU : es de extrañar que ; pasa, más nos gusta. 

: este juegazo tenga ¿ ¡Y menudo subidón 
MESES : tantísimos fans. : que ha pegado! 


EN LISTA 


Pro Evolution 
Soccer 6 
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: POSICIÓN : 






: Conlo jovencito que 
















: ANTERIOR: : Nila crisis del Real 
pp Pe : Madrid consigue : era Snake por aquel 
: desinflar a los : entonces, y ya des- 
A : futboleros, pues ; puntaba el chaval, 
: : este simulador sigue : La mejor infiltración 
: enamorándonos. : tiene su premio, 
Final Fantasy X 








ras 
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: No cabe duda de que : Mientras esperamos 
: los protagonistas de ¿ la nueva entrega, no 
; esta aventura están : está de más recor- 
: sobrados de caris- ; ; dar lo bien que lo 
; ma. ¡Y eso suma : ; hemos pasado con 
A ; muchos votos! A 2 : e : lasanteriores. 
Metal Gear Solid 3: | Final Fantasy VI! 


Snake Eater 





ASIA rs eii tus AAA AL AA ER 
y 4 















: Sobrevivir en la jun- : Quien diga que el rol 













: gla noes fácil, y ha- : notiene adeptos es- 
: cerlo en nuestra lista Ea : tá muy mal, porque 
ao. EE a E apo: pS li A ide peor 
: ¿ misión de Sn E 
EUR 5 : baja puestos. OS 1 género en la lista. 
Gears of War Zelda: Ocarina 





of Time 
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Pra : Este shooter de : Todos hablan de las 
: : : nueva generación : bondades de la nue- 
: ha tenido una buena : vaaventura de Link, 
do MER MR : acogida, y lucha por : pero está claro que 
sin ini ¿ mantenerse en el : todas sus andanzas 





: ránking a toda costa, : son inolvidables. 


MESES 3 : 
EN LISTA : 


La lista de Vuestros Favoritos se confecciona en base 
alas votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas. 


==) QUÉ SE HA DICHO DE... 


A 
Pruébalo, porque nunca habrás 
jugado a nada parecido. 


A Lee q De > ; ? 
. * 3 % ha A Par A F 1 1 lg e E E p A 8 
TR dm MA atvo por el multi 

«GamePro: Revista Inglesa 








Uno de los juegos más divertidos y 


Si el inglés no os asusta mucho, no 
espertaculares para Xbox 360. 


os perdais esta fabulosa aventura. 
AA 3 


IGN.com 
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s1GN.com: Web USA «GameZone: Revista USA 
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GC, Nó4, 6B, GBA GC, N64, GB, GBA N64, GC, GBA, Wii 
Mario GoH Mario Party Mario VS 
Nuestro héroe ya lleva un El mejor compendio de Donkey Mong 2 
montón de años superando los  minipruebas está a punto de Dos veteranos nintenderos 
hoyos más complicados. Las llegar a Wii, pero ya hemos frente a frente. ¿Puede Mario 
últimas ediciones, gemales disfrutado de 7 juegos previos superar las trampas de DK? 


LOS MEJORES 


MÍ Los juegos más destacados del momento. 





Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 


ENTE 
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€ El juego del mes h 


La 













































: Fútbol Puntuación E Rol Puntuación : Varios Puntuación 
: 1 FIFA 07 96 : 1 Final Fantasy XII 98 : 1 Guitar Hero ll 
: 2 Pro Evolution 6 95 : 2 Final Fantasy X 96 : 2 Singstar Party 90 
: Y Mundial FIFA 06 90 : 3 Dragon Quest 95 : 3 Ace Combat 5 90 
: bProEvol Manager 84 : 4 Kingdom Hearts ll 94 : 4Sega Superstars 87 
¡ 5 FIFA Street 82 : 5Final Fantasy X-2 94 : 5 Singstar La Edad... 86 
Shoofem up Puntuación Lucha Puntuación : imprescindibles 
1 Call of Duty 3 94 : 1 Tekken 5 95 or orden alfabético 
:; 2 Call of Duty B.R.O. 94 : 2 Soul Calibur 11 95 : á TEST DRIVE 
: 3 Black 93 : 3 Soul Calibur ll 9% : «CALL OF DUTY 3 ci 
: 4 Killzone 93 | 4 Tekken 4 92 . + DRAGON QUEST A 
E 5 M. Honor Rising Sun 92 E 5 MK: Armageddon 92 : e FIFA 07 dan cita en una paradisíaca GE 
A IA E NN e FINAL FANTASY XII hawaiana llamada Oahu. Allí 
: Plataformas — Puntuación : Estrategia Puntuación : * FINAL FANTASY X tienen REDES de 200 pruebas 
Aventura/Acción : Y Jak 8: Daxter 91 ; 1 Commandos 2 92 : +GODOF WAR automovilisticas (aunque también 
Puntuación : 2 Sly Raccoon 91 : 2 Full Spect Warrior 88 : + GRAN TURISMO 4 E Ad as Ar otra en 
1 Metal Gear Solid 3 97 : 3SlyRaccoon 2 89 | 3LosSims?2 86 + GTASAN ANDREAS A e lr 
2 GTA: San Andreas — 97 : 4Ratchet 8 Clank 3 88 : 4LosSims: Mascotas 86 : + KINGDOM HEARTS Il a AROS de taxistas... y 
3 Metal Gear Solid 2 96 : 5 Sonic Mega Co. Plus 82 : 5 Los Sims Toman la... 86 e METAL GEAR SOLID 2 muchas cosas Más, incluyendo 
L Splinter Cell 3 E | 95 IO IrIMAIrOAU IP rPrODIOAIAPrr0ORa IIA rrOnIorraano rr rprnocopcaranacacns ed A o METAL GEAR SOLID 3 evitar que E poli nos pille 
5 God of War 95 : Velocidad Puntuación ¡ Deportivos Puntuación ; * NFS CARBONO haciendo alguna “pirula”. Sia 
6 ResidentEvlá 9% : 1Gran Turismo 4 97 : 1NBA 2K7 93 : + PRO EVO. SOCCER 6 eso unimos Su divertido modo 
7 S. of the Colossus 94 : 2 Need forS. Carbono 93 : 2 NBA Live 07 93 : + RESIDENT EVIL 4 online, seguro que encontrais Un 
8 Splinter Cell DA. 9 : 3NeedtorS. MW 9% : 3TonyHawkUnd 2 92 : «SOUL CALIBUR III A 
9 Prince of Persia3 94 : 4Burnout Revenge 94 : 4Virtua Tennis 2 91 . + SPLINTER CELL CHAOST. 
10 T Raider Legend 93 : 5Colin McRae 2005 93 : 5NBA Street Vol 3 88 : "TEKKEN 5 EA 


9 Para los que quieren “repartir” 
- ; GOD HAND 


p . 013 R ee 
2 Resulta que el protagonista de este 
>, A 
o 
o “E ¡ 
94..o.r rr 
Oz 


beat'em up recibe un “brazo divino” 
Puntuación 


y no guiere compartirlo con unos 
simpaticos demonios. Pues nada, 
1 FIFA O7 91 
: 2 Pro Evolution 6 86 






qué mejor excusa que ésa para liarse 


a mamporros en escenarios tan 
variados como un circo o el Lejano 
Deste. ¡Vuestro mando echará humo! 








| 1 Oblivion 
: 2 Final Fantasy XI 
3 
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1 Gears of War 

2 Splinter Cell D.A. 
3 Lost Planet 

4 T. Raider Legend 
5 Kameo 

6 Dead Rising 


2 Call of Duty 3 
: Y Perfect Dark Zero 


rrrraroom.ooos Jrrnrrrrrrrrommorrrrmmrrsrrrrrrrrrrarisrprrrrrinnarionaar rancia padaarinarrnanarraaarannararnarannarinaasarosasrnssrssarsrssrrsd 
. : 4 


: 3 FIFA06: Road to W. Cup 81 


Puntuación 


93 


Puntuación 


1 Sonic the hedgehog 68 


Puntuación : 


Puntuación 


) 1 Project Gotham 3 90 
; 2 Need for S. Carbono 89 
: 3 Burnout Revenge 88 


i 1 Viva Piñata 
: 28B. por la T. Media 2 
: 3 Football Manager 


Puntuación : 
: 1 Dead or Alive 4 85 : 
: 2 Rumble Roses XX 76 : 
3 i 


Puntuación 


1 NBA 2K7 
: 2 NBA Live 07 
: 3 Fight Night 3 


por orden alfabético 


¡e CALL OF DUTY 3 

+ FIFA 07 

: * GEARS OF WAR 

: e KAMEO 

: e LOST PLANET 

: + OBLIVION 

: + PREY 

: e PROJECT GOTHAM 3 

: e SPLINTER CELL D. AGENT 
: * TOMB RAIDER LEGEND 





Aventura/Acción 


1 Zelda Twilight Pr 
2 


Puntuación 


1 Metroid Prime Hunt. 93 


b Viewtiful Joe D.T. 86 
5 Piratas del Caribe 2 86 
6 Splinter Cell CT. 82 


Aventura/Acción 
Puntuación 
1 GTA: Vice City Stories 96 
2 GTA: Liberty City St. 
3 Ult. Ghost'n Goblins 93 
4 Tomb Raider: Leg. 90 
5 POP: Rival Swords 88 
6 Chili con Carnage 86 


| Plataformas 
: 1 Super Monkey Ball 79 


Puntuación : 


: Velocidad 
: 1 Excite Truck ) 82 
:; 2 NFS Carbono 80 
: 36T Pro Series 72 


: ShooPem up 
: 1 Socom F Bravo 90 
: 2 Ghost in the Shell 81 
: 3 Coded Arms 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


: FIFA 06 
: 2 Pro Evolution 6 
3 FIFA Street 2 


Puntuación 


: 1 Dead 8. Furious 83 
; 2 Nanostray 81 
: 3 Goldeneye 


rr rr nana tara eo opoos.rso Prarrrnnarrrananrrr pr rrrorrrrrrs ren remarcar cisroprarsrrrnsirn.. nm rrrnsrrrannarrrrrarirrnssrrrrrrsssrrsssrrrnsrrerasarranac ad 
... rr rra rr rr rr rr Drnnrrnnnarornarrrrnncrrrrranrirrnsrsrrpssrsrrrssrrrrariasasaso 4 
* , 


Puntuación 


: 1 Super Mario64DS 93 
: 2 New S. Mario Bros. 93 
: 3 Yoshi's Island DS 


Puntuación 


Puntuación 


Í: 1 Pro Evol. Soccer 6 92 
: 2. FIFA 07 
¡ 3 FIFA Street 


Puntuación 


: Plataformas 
: 1 Daxter 

: 2 LocoRoco 

: Y Medievil 


: Velocidad 

: 1 Burnout Legends 89 
: 2 Wipeout Pure 89 
: 3 OutRun 2006 88 


Puntuación 


: 1 Animal Crossing 

: 2 Advance Wars D.S. 
: : 3 Age of Empires 

2 Resident Evil DS 90 A A A Jerrnanconanorrrniaronerorennoncnrnanaranonnacanonacnconcsrnrnasr rato : 
3 Castlevania 86 : 
: 1 Mario Kart DS 9 
: 2NFS Underground2 84 
: 3 Ridge Racer DS 82 


: Deportivos 
: Y Virtua Tennis WT 90 
: 2 Everybody s Golf 87 
: 3 NBA Street Showdown 83 


Puntuación 


Puntuación 


: Deportivos 

: 1 Wii Sports 

: 2 Tony Hawk D. Jam 
: 3 


Puntuación 


: 1 Mario 8: Luigi 2 90 
: 2 Lost Magic 
: 3 Children of Mana 


Puntuación 


: Y Dragon BallZSW. 85. 
2 | 


Puntuación 


Puntuación 


: 1 Tony Hawks 88 
: 2 Touch Golf 86 : 
3 Rafa Nadal 86 


E Puntuación : 
: Y Tales of Eternia 87 
: 2 Popolocrois 
: 3 Key of Heaven 


Puntuación 


: 1 Tekken Dark Res. 95 : 
: 25SF Alpha 3 Max 90 : 
: 3 MK Unchained 


1 Metal Gear Acid 2 
: 2 Metal Gear Acid 


Puntuación 


1 Wario Ware 88 
: 2 Rayman R. Rabbids 87 
: : 3 Wii Play 

| Shoot'em up : 
: 1 Call of Duty 3 


: - Imprescindibles 
: 2 Red Steel E 
: y 


por orden alfabético 


: * CALL OF DUTY 3 

: * EXCITE TRUCK 

' « NEED FOR S. CARBONO 
: + RAYMANR. RABBIDS 

: * REDSTEEL 

: e SUPER MONKEY BALL 

: *« TONY HAWK D. JAM 

: » WARIO WARE 

: + Wii PLAY 

: + ZELDA TWILIGHT PR. 


: 1 Meteos 
: 2 Nintendogs 
3 Trauma Center 


por orden alfabético 


¡ + ANIMAL CROSSING 

: *« MARIO KART DS 

: +» MARIO 8: LUIGI 2 

: eo METEOS 

: + METROID PRIME HUNT. 
: + N. SUPER MARIO BROS 
: +. NINTENDOGS 

: + RESIDENT EVIL DS 

: * SUPER MARIO 64 DS 


e YOSHI"S ISLAND DS 


47 


TA ES ll 


A 
EXCITE TRUCK 


Estos gigantes de cuatro ruedas 
se baten el cobre en duras 
carreras llenas de obstáculos. 
DENTEIAR El TO 

el polvo, porque con un “bicho” 
de éstos y nuestra Wi podemos 
llegar los primeros y, sobre todo, 
EIA granos compitiendo 
contra la CPU o nuestros amigos. 


£3 El juego del mes y 


Puntuación 


: Y Gitaroo Man 
: 2 Ape Academy 
: 3 Lemmings 


| imprescindibles 


por orden alfabético 


: +. BURNOUT LEGENDS 

; * DAXTER 

: * GTA: VICE CITY STORIES 

:; * POP: RIVAL SWORDS 

: * PRO EVOL. SOCCER 6 

: * SOCOM FIRETEAM BRAVO 
Puntuación : * TEKKEN DARK RESURR. 
: * TOMB RAIDER LEGEND 
: * ULT. GHOST'N GOBLINS 
: * VIRTUA TENNIS W.T. 


A 


y y 


de Ñ 


RIVAL SWORDS 
Tras la muerte de la Emperatriz, 
las Arenas del Tiempo se liberan 
y provocan que un alter ego” 
maligno comience a crecer dentro 
de nuestro héroe. Á nosotros nos 
tocará aprovechar las habilidades 
Je ambos para completar con 
éxito esta emocionante aventura. 
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LOS MEJORES 


Ml Los juegos más destacados del momento. 
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Puntuación 
1 GTA: San Andreas — 97 
2 GTA: Pack Doble 95 


MAYA 


3 Splinter Cel3CT. 95 : 


L£ MGS 2 Substance . 94 
5 Ninja Gaiden A 


6 T. Raider Legend 93 





: 4 FIFA 07 
: 2 Pro Evolution 5 95 
: 3Champ. League 2005 92 


Puntuación 


| 1 Conker Live € Rel. 85 


: 3 Burnout Revenge 94 


AN 1 0]:]3 


Aventura/Acción 
Puntuación 

1 Zelda Twilight Pr. 

2 Metroid Prime 2 

3 Metroid Prime 

4 Resident Evil 4 

5 Splinter Cell 3 C.T. 

6 MGS: Twin Snakes 


1 Zelda 

2 Zelda: The M. Cap 

3 Final Fantasy Tactics 
4 Shining Force 

5 Golden Sun 2 


6 Pokémon Rojo / Verde 90 : 


1 FIFA06 
: 2 Champ. League 2005 92 
53 87 


: Shootem up 

; 1 Star W. Rebel Strike 95 

: 2 Call of Duty 9 

: 3 Star Wars Rogue Leader93 
: Plataformas 
: 1 S. Mario Sunshine 95 
: 2 Rayman 3 85 
: 3 Sonic Adventure 2 


: Velocidad 
: 1 Need for Speed MW 94 
: 2 Mario Kart D. Dash!! — 92 
: 3 F-Zero GX 90 


: 2 Gunstar Fut Heroes 88 
: 3 Duke Nukem Adv. 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


: A FIFA.06 
: 2 FIFA 2005 
: 31/55 Advance 


, s . 
AA Jrrnararerrrnarrrnsrrrannsrrasinrpraracirrrnnarar9raronarrrsasió.os 
: : 


Puntuación 


90 


Puntuación 


1 Super Mario Adv. 2 91 
: 2 Yoshis Island 91 
: Y Donkey K. C. 2 


Puntuación 


: 1 Mario Kart S. Circuit 95 
: 2 F-Zero GP Legend 90 


3 NFS Most Wanted 89 





Puntuación : 

: 1 Zelda: Wind Waker 

: 2 Baten Kaitos 

: 3FF: Crystal Chronicles 90 


4 Pikmin 2 
: 2 Animal Crossing 
: 3 Los Sims 2 


: 1 Jade Empire 9 
: 2 Fable 9 


: 3CaballerosdelaA... 93 : 






Puntuación : Puntuación : 
: Halo 2 96 : 1 Soul Calibur |! 9% : 
; 2 Half-Life 2 95 : 2 Mortal Kombat Dec. 91 : 
: 3 Doom 3 95 : 3CapcomF Jam 85 : 


Puntuación 


: 1 Full Spect Warrior 92 


: 2 Blinx 2 85 : 2Commandos 2 92 
: 3 Rayman 3 85 : 3Los Sims 2 86 
: Puntuación Puntuación 
: 1 Forza Motorsport 94 : 1NBA Live 06 93 
: 2 Need for Speed MW 94 : 2 Top Spin 92 


: 3 NBA Street Vol 3 88 


Puntuación : 
: 1 Soul Calibur ll 9% 

: 2 Mortal Kombat Dec. 91 
: 35. Smash Bros. M. 


Puntuación 


Puntuación 


: 1 NBA Live 06 93 
: 2 NBA 2k3 89 
: 3 NBA Street 2 88 : 


: Puntuación ; 
: Y Metroid Zero Mission 93 

; 2 Metroid Fusion 92 
: 3 Astro Boy 


Puntuación : 
: 1 SF Alpha 3 Upper 90 : 
: 2 DBZ Supersonic W. 86 : 
: 3 Final Fight One : 


Puntuación 


: 1 Advance Wars 2 89 : 
: 2 Fire Emblem 2 88 : 
: 3 Mario vs Donkey 


AAA Dr rr rr rd ra o rro c rra rra rr rr o , 


Puntuación 


1 Mario Power Tennis 92 : 
: 2 Mario Golf 89 : 
: 3 Top Spin 2 87 : 





: Y Tony Hawk Und.2 92 
: 2 Aggressive Inline Skat. 90 


: * FIFA 07 

: » FORZA MOTORSPORT 
: * GTA: SAN ANDREAS 

: e GTA: PACK DOBLE 

: e JADE EMPIRE 

: * HALO 2 

: » MGS 2 SUBSTANCE 

: + PROEVOL. SOCCER 5 
+ SOUL CALIBUR Il 

+ SPLINTER CELL 3C.T. 


: Varios 
: Y Tony Hawk Und. 2 92 
: 2 Aggressive Inline Skat. 90 
; 3 Mario Party 7 


: * FIFA 06 
; + METROID PRIME 2 
90 : « MGS: TWIN SNAKES 
:; * NEED FOR SPEED MW 
: * RESIDENT EVIL 4 
; * SOUL CALIBUR Il 
: * SUPER MARIO SUNSHINE 
: + SW: REBEL STRIKE 
; + ZELDA: TWILIGHT PR. 









Puntuación 







3 Jet Set Radio Future 78 








A ii 






por orden alfabético 



















Puntuación 


¿7 El juego del "da 


: Imprescindibles 


por orden alfabético 


SUPER MARIO 
SUNSHINE 


Y hablando de juegos esperados... 
¿qué decir de «Super Mario 
alaxy»? Todos los “nintenderos” 
andan como locos por saber más 
de él, pero entre tanto, nunca está 
de más volverse a enfundar el “jet 
pass y acompanar al carismático 


e ZELDA: WIND WAKER ario en esta genial aventura. 


: 1 Tony Hawk 3 
: 2 ChuChu Rocket! 
: 3 Pokémon Pinball 


por orden alfabético 


: + DOOM 
: + F.FANTASY TACTICS 
: + GOLDEN SUN 2 


+. MARIO KART 


: * MARIO POWER TENNIS 

: * METROID ZERO MISSION 
; * SHINING FORCE 

; * 5, MARIO ADVANCE 2 


e ZELDA 
e ZELDA: THE MIN. CAP 


(GAME PEDIDOS www.game.es “em 3/5 


BLURA 
PS2 Y PSONE 
DISCO DURO DE 60 GB 
NDS LITE > DOLBY 5.1 
BLANCA CONECTIVIDAD SIN € 
+ PACK DE WIFI Y BLUETOOTH 
10 ACCESORIO 


ES E 


PSTWO BÁSICA 
+ FINAL FANTASY XII 


PSP BLANCA +LOS siMS 2 ¿Hi o ss 
+ SONIC THE Qe, 


ento ot Ea y 9 HEDGEHOG : 
2292 429 
€ 35€ e WiiSports 


Pal 


a 

+ FEAR. ó 

-— TEST DRIVE UNLIMITED [| he 

y 11 
: FEAR : 

A de 


, Do res : : 2 GA 
| CI .95 
Pe 07.5 249: 
ORRA 


—_J —— BASICA 20 —_| BASICA SE PSTWO BÁSICA 


+ UNO DE ESTOS JUEGOS + LEGO STARS WARS ll + LEGO STARS WARS II Pci 


RESERVA GHOST RECON 2 RESERVA GOD OF WAR ll FINAL FANTASY XII + METAL SLUG + 
ADVANCE WARFIGHTER MEDICIÓN COLECCIONISTA PELICULA CAMISETA EXCLUSIVA 


Ly CONSEGUIRÁS E FINAL FANTASY VI! 
UNA EXCLUSIVA PlayStation. L- ADVENT CHILDREN 
CAMISETA + 


fl MAPA MULTIJUGADOR + 
ARMA EXCLUSIVA 


| DESCARGABLE 


limitada + 2000 uds 


Promoción imitadá a 1000 uds 
Promoción Ímitada 2 10000 uds 


Promoción 


UIMITTO LOTION 


INCLUYE: 
" DIGIPACK COLECCIONISTA 
" DVD CON EXTRAS 
* MANUAL A COLOR 

CON ILUSTRACIONES 


€ Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. 
Precios válidos y vigentes del 1 al 31 de MARZO. 


Impuestos incluidos 





Servicio a domicilio 


PEDIDOS  www.game.es 





SEMINUEVOS 
GARANTIZADOS 


GAMECUBE + M. CARD 251 


















e 
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FAR CRY INSTINCS: PREDATO 





¿Cómo realizar tu pedido? ¿Cómo recibir tu pedido? 





Por Teléfono: 902 17 18 19 Por Transporte Urgente 

HORARIO: De Lunes a Viernes de 9 h. a 18 h. Servicio de transporte urgente 24,48 horas. El coste de 

Por Fax: 913 803 449 e servicio, pr que a incluido también S ir 
Laos s y el seguro, es de +4 € para España peninsular y +5 

Por Correo electrónico: pedidosQgame.es para Bees Pego cele reambalzo 9 ale tarjeta 

Por internet: wWWw.game.es de crédito (VISA y MASTER CARD). 


GAME-CentroMAIL - C/ Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen - Pozuelo de Alarcón - 28223 MADRID 





















P.v.P. de consolas seminuevas garantizadas. 
Consulta más precios de consolas semínuevas en tu tienda. 
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z Í CARREFOUR 
LAS ROTONDAS 


Sant Boi 
de Llobregat 
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CARD De LES ALBAREDES 


e 
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CL CARREFOUR JEREZ 
CTRA. NV AM 641 
PUERTA DEL SUR 

JEREZ DE LA FRONTERA 





cc 
ARE 
SEVILLA 

Mairena 

del Aljarafe 


de 


Pa o il 
cc CC METROMAR 
METROMAR AVDA: DE LOS DESCUBRIMIENTOS 
vecuisoaeros AA 





e DELOS 3 
e DELAS, AMÉRICAS 
be 


E£ CARREFOUR 
13-152 A-18 Km 114 
TERRASSA 













ANDALUCÍA 
Alcala de Guadaira C.C. Los Alcores ta 613 149 
Almería 50 255 598 


3 n 
mería C.C. Mediterráneo 2930 142 927 










nuera C.C. La Verónica 1952 846 712 
El Ejido 66 E Copo 50 480 230 
Roquetas CC. Gran Plaza 1950 320 800 
San Fernando y h 

rdoba a 














(2952 357 219 
Fuenáboja Av. Jesús Santos Reín, 2 (2952 463 800 
Auensirola C.C. Miramar 1952 663 838 
Marb C.C. La Cañada 2952 858 072 
Vles Málaga CC. El Ingenio 7952 541 178 
Sevilla CC. Los Árcos 1954 255 198 
Sevilla CC. Plaza de Armas 7954 915 604 
RAR C.C. Costa Sol Centro 7952 409 364 
A de uadaira C.C. Los Alcores 1955 613 149 
Cuesta C.C. Are Sur (10954 165 449 
ARAGÓN . 
Zaragoza ca Cádiz, 14 (7976 218 271 
Zaragoza ó e e 10976 312 988 
Zaragoza €c.G 976 526 631 
Zaragoza 66 Aampo! Los Enlaces 0976532 119 
ASTURIAS 
El Entrego C.C. Alcampo Valle Nalón 2985 661 600 
Gijón CC. Los Fresnos D985 151 242 
Oviedo E e Prados 2985 119 994 
Oviedo C.C. Parque Principado 4985 260 717 
Trasona CC. Parqueastur (985 514 210 












BALEARE 
P. de Mal orca CC. Carrefour Palma 11 7971 494 476 
P, de Mallorca CC. Porto Pi Centro 7971 405 573 
Ibiza C/ Vía Púnica, 5 1971 399 101 
CANARIAS 
Las Palmas C.C. La ch] 05 1928 410 108 
Las Palmas PS de (2928 266 359 
s Palmas cc 7P 2928 420 028 
Las Palmas La El duel le 12928 223 742 
Fuerteventura Atlán 7:928 547 690 
Lanzarote-Arrecife de Cl. Va ls e a Torre, 3 7928 814 555 
pndaro C. Atl antic 928 756 546 
e ] C.C. La Villa 2 1322 326 248 
cd C. de Tenerife C.C. Meridiano (10922 224 528 
CANTABRIA 
Maliaño C.C. Valle Real 1942 252 258 
Santander C.C. Peñacastillo 1942 355 740 
CAST "4 LA MA“CHA 
Jpaca C.C. Albacenter 7967 2139 
C.C. Imaginalia 0967 249 1 
Per Real A El Parq a -Eroski 1926 227 354 
Cuenca C.C. El Mir 0969 225 031 
Talavera CC. Azul 925 819 269 
Toledo C.C. Luz del Tajo 0925 233 086 
Toledo C.C. Zoco Europa 0925 285 035 
da LEÓN 
qu a CC El Bulev: 7:920 219 108 
C.C. Camino de la Plata £947 222 717 
duros C.C. El Mirador 947 222 422 
Golmavo C.C. Camareta 7975 245 026 
León Av. Rep. Argentina, 25 7987 219 084 
León C.C Espacio León 7987 274 516 
csjencia € as > eel (0979 730 464 









Salamanca C.C.Tormes (0923 130 975 
Segovia. £C Lun Castilla 7921 448 195 
Valladoli C.C. Vallsur 83 222 994 
Valladoli C.C. Avenida 83 221 828 









CATALUÑA 








Barcelona C.C, Maremagnum 11332 258 568 

Barcelona c— pare ona-Glories 7934 860 064 

Barcelona CC. La Maquinista (933 608 174 

pcaiona E Pau Clarls, 97 (0934 126 310 
arc 


Portaferrissa, 30 (2933 023 619 
(0932 966 923 







83 
> 590 229 
2937 960 716 






ataró Par 
C.C. Sant Cugat 
C/ Emili Grahit, 67 
e 10 











More 1972 675 256 
Salt pai Gironés E972 439 026 
S. Adriá de Besós E€ campo Sant Adria 7934 639917 
C. VALENCIANA 
Alicante GC £- Plaza! Mar 2 7965 220 219 
Castellón EC 
Orihuela C.C. Ociopia 2386 744 633 
Valencia A Pintor Be Benedito, 5 0963 808 596 
Valencia 1963 334 403 
ipenca cc. fumo ¡Centro (2963 407 146 
Aldaia cc Ribera (2961 920 002 
Car pnent cc y ys del Xuquer 2962 430 918 
Gan CC. L 7962 867 137 
ela [el da Maria (963 502 459 
EXTREMADURA 
Badajoz C.C. Conquistadores 1924 272 882 
Cáceres C.C. Ruta de la Plata 10927 233 170 









GALICIA 







A Coruña C.C. 4 Caminos 2981 143 111 
rrol C.C. Odeón (981 386 480 
E de Compostela C.C. Área Central (991 575 512 
Lugo ¡el ermas (982 219 805 
Pontevedra d 86 







1986 473 025 










LA RIOJA 
Logroño D941 273 225 










Logroño € Pero Rioja 1941 519 478 
MADRID 
Madrid CC. Plaza pa 7917 108 080 
Madri Preciados, 34 4917 011 480 
Madri Sta. M* de la Cabeza, 1 915 278 225 
Madri C.C. Vaguada 2913 782 222 
Madri C.C. Vaguada 7917 389 587 
Madri C.C. Las Rosas £917 758 882 
Madri cc. Madrid Pio 0915 411 664 
add Ls rid Su 0917 868 741 
Madri C.C. Plenilunio 0913 122 903 
Madrid C.C. Alcampo-Moratalaz D914 373 204 
A de Henares CC. La Dehesa 2918 828 402 
de Henares C/ Libreros, 17 (918 836 481 
(e) que C.C. Carrefour 2916 620 262 
cobendas CC. La Gran Manzana 7916 518 608 
endas C.C. La Ni Manzana 7916 518 608 
cobendas C.C. La Ve £ 914 904 574 
corcón C.C. Tres qua 2916 194 424 
Alcorcón ¡a pos pl Alcampo 7916891 969 
Arroyomolinos C.C. Xanadú 7916 482 233 
Arroyomolinos cc. >: ú 1916 479 817 
Fuenja rada C.C. La Estación 1916 077 212 
Getafe cc. AN Getafe ¿7916 950 213 
Geta! C.C. Nassica 2916 212 152 
Getafe C.C.Getafe |1I 7916 846 462 






Las Rozas dee Bur Burgocent ento É T916 374 703 







Pin 
pas. ¡aciamadrid C.C. Parque Rivas £916 666 79 







S. S. de los Reyes CC. Plaza Norte 2 7,916 513 430 
torlod de Ardoz Cabe Parque Corredor 7916 562 411 
odones £6 Espacio Jo Torrelodones “918 545 028 
netoci 7318 492 379 

MURCIA 
Murcia E 5 € Nue 3 Condominia 7968 813 427 
Murcia der (968 385 919 
Cartagena pa de S. Antón, 20 7968 321 340 







San Javier C.C. Dos Mares 7:968 547 080 


NAVARRA 









Huarte CC. ltaroa 7948 357 429 
Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 1948 271 806 
PAÍS VASCO 

Vitoria-Gasteiz C/ Adria 7945 134 149 







Cc be ca y Vitoria 2345 124 535 








Vitoria-Gasteiz 
San Sebastiá 


ún C/ Luis Mariano, 7 
Bilbao Pza. Arrikibar, 4 
Barakaldo C.C. Max Center 2944 970 220 
Barakaldo C.C. Max Center 7944 971 358 
C.C, Artea 1944 916 802 
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FUZION FRENZY 2 


SONIC. AND THE SECRET RINGS 
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2X1 CLUMNS + CHUCHU R. 


RAINBOW SIX 3 
RAYMAN 3 

RAYMAN REVOLUTION 
RHYTHMIC STAR 





PRINCE OF P EL ALMA 





RPM TUNING 
SNIPER EUTE 
SPLINTER CELL 


STAR OCEN, TILL THE END 
WINNIE THE POOH 


SPLINTER CELL: PANDORA 
TOM Y JERRY: EN LA GUERRA 





TAK: THE GREATJUJUCH  2X1B.NEMO+BN: AVEN.. 
GAME BOY AOVANCE Ñ 
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MERCURY MELTDOWN 
VIRTUA TENNIS: WORLD TOUR 


TOMB RAIDER LEGEND 


AE SI NOS VENDES 2 JUEGOS USADOS. Si quieres vendernos un juego, tendrás que disponer de la TARJETA de SOCIO GAME CentroMAIL. Compramos todo 
tipo de juegos Usados de los siguientes sistemas: GAMEBOY ADVANCE, NINTENDO DS, NINTENDO Wii, PC, PSP, PLAYSTATION 2, y XBOX 360. Lu valoración 
del producto se realizara en función de diferentes factores, como, por ejemplo, el estado fisico del juego y sus manuales originales, su antiguedad, et 


Promociones no acumulables a otras ofertas O descuentos. 
Precios válidos y vigentes del 1 al 31 de MARZO. 


impuestos incluidos Sólo podremos valorar el producto que quieras vendernos si se encuentra en nuestra base de datos No se comprará mas de 1 unidad del mismo título 
por persona 





PERIFÉRICOS 





- Los mejores accesorios para sacarle el máximo partido a tu consola. 


y NS E LA Para “mudar” tus datos 


m Nombre: MobileMate SD+ m Compañía: Sandisk 
w Consola: GBA, DS, Wii m Precio: 15 € 


Si tenéis el MP3 Player en vuestra consola portátil 
o queréis reproducir archivos en Wii necesitáis usar 
tarjetas SD. Ahora bien, algunos ordenadores no 
pueden leerlas directamente. Este adaptador 
permite leerlas desde un puerto USB y 
también es compatible con tarjetas 
MMC o Transflash. Tiene una anilla 
para usarlo con un llavero. 


m Valoración: ke Ar A 











¿Problemas de temblores? 


m Nombre: Vertical Stand Wii m Compañía: Intec 
m Consola: Wii m Precio: 29,90 € 


La consola de Nintendo está pensada 
para jugarse en vertical, pero es verdad 
que la base que viene “de serie” 

no es muy sólida. Este soporte 
soluciona el problema, y además 
incorpora huecos para colocar dos 
“nunchuk” y dos “wiimote”. De 

esta forma podéis tener ordenado 

todo vuestro espacio de juego. 


m Valoración: A kt 


Tu Lite a la última moda 


m Nombre: T-Jean Bag y T-Pack Purple m Compañía: Thrustmaster 
am Consola: Nintendo DS Lite m Precio: 19,99 € y 29,99 € respectivamente 


¿Queréis ser la jugonas más “fashion”? Pues probad estos dos 
productos a la última moda. El T-Jean Bag es un bolso de piel vaquera 
y tonos rosados que permite guardar la consola y varios accesorios. 
Además, incorpora un bolsillo extra para guardar, por ejemplo, el 
móvil o un reproductor de MP3. El T-Pack Purple incluye el T-Jean 
Bag, además de auriculares, un “stylus”, un cable de carga USB, 
estuches de juegos y 2 películas protectoras. Y todos los productos 
vienen en un tono morado que será la envidia de vuestras amigas. 


w Valoración: de Ae A 





Q nuevo 


consolas domésticas 


y 
> e y Y 
o 


VOLANTES 
DRIVING FORCE 
El volante 

más real 

149,99 € 

[Con «GT 4», 179, 99 €) 


WIRELESS RACING 
WHEEL 

Sin cables y muy 
ergonómico 
119,90 € 


VOLANTES 
STEERING 
WHEEL 

Se vende con el 
juego «GT Pro», 
59,95 € (con juego) 


124 HC 


” 





PISTOLAS 
SCORPION 2 
Para tv 

de 100 Hz 
43 € 


AURICULARES 
EADSET 


| 
Comunicate sin 
usar cables 


49,99 € 


CABLES 

VÍDEO RGB Y 
COMPONENTES 
Una imagen 
mucho más nítida. 
30 € cada uno 


Y LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 


PADS CONTROL 


LAS Fiable a tope 


30€ 


PADS CONTROL 
CONTROLLER 

+... WIRELESS 
e. Cómodo e 


A inalámbrico 
4,90 € 





PADS CONTROL 
CLASSIC 
CONTROLLER 
Para los juegos 
“tradicionales”. 
19,90 € 





Todo el espacio 
que necesitas 


34,95 € 


MEMORIA 
MEMORY CARD 
64 MB 


Para guardarlo 
todo 


34,99 € 


MEMORIA 
TARJETAS SD 
[SECURE DIGITAL] 
Desde 64 MB 

hasta 4 GB. 

Entre 10 y 85 € 





PACKS 
TRIPLE PACK 


Tres accesorios 
a precio de saldo 


49 € 


O muurimenia 
HD-DVD PLAYER 


Películas en alta 
definición 
199,99 € 


TRANSPORTE 
G-PACK 
ORGANIZER 
Llévate tu Wii y 
los accesorios. 
34,90 € 








Brillarás 
como nunca 


a Nombre: Pro Point Lite 

m Compañía: Nyko 

m Consola: DS y DS Lite m Precio: 11,95 € 
La curiosidad del mes es este puntero o 
“stylus” para la consola de doble pantalla. 

Incluye iluminación interna mediante un LED 

azul, de forma que podéis usarlo cómodamente en 

la oscuridad (o “fardar” con vuestros colegas, claro). 

Tiene un tamaño similar al de un bolígrafo y una superficie 
rugosa para proporcionar un mayor agarre, lo cual se agradece. 
Incluye una correa por si queréis engancharlo a la consola. 


wm Valoración: Me A A 
0. 
e 






Vuelven 
los clásicos 


m Nombre: Neo Geo Stick 3 Ougi 

m Compañía: SNK 

m Consola: Playstation 2 m Precio: 89,95 € 

Si sois fans de los juegos de lucha tradicionales, tenéis que 
haceros con este joystick, que emula al controlador de la 
mítica consola Neo Geo. Incluye ocho botones [cuatro de los 
cuales están distribuidos de forma muy similar a la del mando 
original), Start y Select, y tiene una gran estabilidad. Eso sí, 
está pensado sólo para juegos tipo «King of Fighters» y es un 
objeto para coleccionistas, lo cual se nota en el precio. Podéis 
buscarlo dentro de la web www.hardcore-gamer.net. 


m Valoración: A A 





LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 


T 
J¡CHES í Mi DE 
Con nOs de Los 

Increíbles, Cars o 
Narnia 
9,95 € 


Ñ [5P3 


Escucha música 
con tu portátil. 
30 € 


+ 


USB TZ MUSICA 

NECTOR USB Wi-F; NINTENDO 
Conéctate MP3 PLAYER 

a un PC ' Escucha música 

con Internet. - con tu portátil. 


34,95 € 30 € 


, MEMORIA | 
3B HARD DRIVE y ARMOLITI 
Protege vuestra 
“consola y permite 
jugar a la vez. 
9,95€ | 


Cuatro gigas 
de memoria y f 
batería doble. 


199,95€ | 


NO LO PIERDAS DE VISTA 


JE 1 
«hb. 4 


Adelántate al : 
cambio de tecnologías 


m Nombre: HD-DVD Player m Compañía: Microsoft 
m Consola: Xbox 360  m Precio: 199,99 € 

El HD-DVD (ya sabéis, un 
candidato junto al Blu-Ray a 
sustituir al DVD) ya ha llegado 
a España, pero el precio de 
un reproductor independiente 
es aún muy alto. Con este 
adaptador podéis disfrutar de las 
películas en alta definición por mucho menos dinero. 






Para usarlo, basta con reproducir el disco de actualización incluido 
y conectar el aparato a un puerto USB de Xbox 360. En cuanto a 
prestaciones, seguro que ya os van sonando: imagen compatible 
con HD-Ready o True-HD, sonido 7.1 y un mínimo de 15 gigas de 
capacidad por disco, frente a los 4,7 de un DVD normal. ¡Ah! Y ya hay 


una veintena de titulos disponibles a un precio que ronda los 25 euros. 


m Valoración: er A A Ne 


El agarre que necesitas 


m Nombre: Controller Grip m Compañía: Joytech 
wm Consola: Wii m Precio: 14,99 € 


Por medio de esta carcasa podéis hacer que el 
“Wiimote” sea más fácil de usar en horizontal, lo cual es muy 
práctico con los juegos de la Consola Virtual o con algunos 
de velocidad. Gracias al revestimiento lateral, el controlador 
adquiere la forma de un mando clásico de videoconsola. 


a Valoración: Je 


SYSTEM 
Trucos para 
cientos de juegos. 
39,90 € 


Juega a rdnbles 
sin cables 


19,95 € 


Sencilla ¿legante 
y útil. 


9,75€ 


+ 15 Í qE! 5 9 
Protectores, 
bandolera y 

cascos. 


14,95 € 


| Sonido pas 
y diseño 
elegante. 

79,90 € 


«des De 256 megas a sn 
gigas. Á partir de 


30€ 





> 
auriculares y cable USB. 
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PACKS 


MICR 
== Cascos, bolsa, 
cable link... 
34,90 € 


IEORÍA 


pios tus 
canciones [varias 
capacidades). 

De 101485 € 


Funda, cargador 
de coche, 


A partir de 19,95 € 











consolas portátiles 
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Cartoon 
Network 
Racing 





Puedes adornar tu 
galería con un montón 
de ilustraciones: 
OVEJA NEGRA 

Y CARRERA A 

- Supera el campeonato 
Pork Butt. 

PEQUENA ESTRELLA 

Y CARRERA B 

- Supera el torneo de 
Vaca y Pollo. 

ROBOT RANDY 

Y CARRERA A 

- Supera la competición 
Cowardly. 

EL ARBOL MÁGICO DE 
NUNCAJAMAS 

Y CARRERA B 

- Supera el torneo 
Courage the 

Cowardly Dog. 

SUPER RIVAL DE 
DEXTER Y CARRERA A 
- Supera el torneo de 

la ciencia. 
MANDARKER 

Y CARRERA B 

- Supera el SuperTorneo 
del Laboratorio de 
Dexter. 

ENEMY CAMP 

Y CARRERA A 

- Supera la copa 
Campeonato UR. 

MY FRIEND,THE SMART 
BANANA Y CARRERA B 


EVER 


- Supera el torneo 

IM Weasel. 
DOOMMATES Y 
CARRERA A 

- Supera el campeonato 
Aron Man. 

JOHNNY'S TELETHON 
Y CARRERA B: 

- Supera el torneo 
Townsville. 

TOUGH LOVE 

Y CARRERA B 

- Supera el torneo de 
las SuperNenas. 


FF VII 
Dirge of 
Cer 


erus 





Aquí tienes una lista 
con los ítems opcionales 
que puedes conseguir. 
AJUSTES 

- En el capítulo 9, en 

la primera hilera de 
guardias, revienta el 
barril que está más a 
la derecha y uno de los 
guardias soltará 

el objeto. 
AMETRALLADORA 
EXPLOSIVA 

- En el capítulo 10, 
cuando llegues a una 
bifurcación, toma el 
camino que va debajo 
de un puente. Coge el 
maletín. 


BAYONETA 

- En el capítulo 10, al 
avanzar un poco llegas 
a un puzzle que implica 
el uso de tarjetas. La 
bayoneta está cerca 

de una ametralladora, 
detrás de una puerta. 
CORAZON DE MANA 

- En el capítulo 6 del 
modo Extra Difícil. Una 
bestia de cuerno roja 
cargará en el escenario. 
Mátala antes de que 
abandone el escenario 
y soltará el ítem. 
INFORME G 1 

- En el capítulo 8, cuando 
unos soldados de la WRO 
están hackeando una 
puerta, protégelos para 
que puedan terminar 
su trabajo. Baja por la 
puerta y sigue hasta que 
encuentres el informe 
en la parte superior de 
la escala. 

INFORME G 2 

- En el capítulo 10, 
mira en el tejado de 
una casa desde la que 
te dejas caer, después 
del punto medio del 
escenario. 

INFORME G 3 

- En el capítulo 11, 
mira en una sala que 
tiene muchos Puntos 
de Mako. Usa la 
plataforma que se eleva 
y salta a una tubería 
que hay a lo largo del 
muro. Puedes verlo en 
la esquina. 

MUNECO DE 

MOOGLE DORADO 

- En el capítulo 10, 
completa la misión de 
matar a 100 enemigos. 
El último de los 
enemigos lo soltará. 


Dentro del apartado de opciones, accede ala pantalla e introducción de clave 


PISTOLA 

DE JUGUETE 

- En el capítulo 3, 
después de salvar al 
chico, entra por la 
puerta que está cerca. 
Verás el objeto en el 
muro interior. 


Pásate el juego después 
de haber obtenido los 
tres Informes 6 y podrás 
ver una pequeña escena 
extra después de las 
palabras “The End”. 


Kingdom 
Hearts ll 


Hay modelos especiales 
de las naves Gummi 
que puedes liberar si 
consigues un rango $ en 
las misiones Gummi. 
CACTILO 

- Rango S en la misión 2 
de la Autopista Rota. 
CAIT SITH 

- Rango S en la misión 2 
de la Tormenta de Sol. 
CHOCOBO 

- Rango S en la misión 2 
de la Autopista Antigua. 
FENRIR 

- Rango $ en la misión 2 
del Asalto al Acorazado. 
HONGO 

- Rango S en la misión 1 
del Asalto al Acorazado. 
KINGDOM 

- Rango S en la misión 2 
de la Zona de Asteroides. 
MANDRAGORA 

- Rango S en la misión 2 
de la Isla Flotante. 
MODELO SECRETO 

- Rango S en la misión 3 
del Asalto al Acorazado. 
MOOGLE 

- Rango S en la misión 2 
de la Isla Salpicadura. 
PUPU 

- Rango S en la misión 2 


alucinantes, no te gastes 
un duro, ¡desbloquéalas! 
BCB8STA 

- Camiseta alternativa 
para los Bobcats. 
ZJB3LAU 

- Equipación azul 

para los Jazz. 

NRD4ES) 

- Camiseta roja 

de los Nets. 

ZW9IDLA 

- Color dorado para los 
Wizards 





Introduce estos códigos 
en la pantalla de códigos 
(dentro de Opciones). 
Recuerda habilitarlos 
y deshabilitarlos con 
on/off. 

PAYRESPECT 

- Balón ABA. 
GETSTOPS 

- Conciencia defensiva 
para el equipo. 
IRONMAN 

- La máxima duración 
para un partido. 
INTHEZONE 

- Aptitud Ofensiva para 
los jugadores. 
TOPPS2KSPORTS 

- Equipo de All-Stars 
de 2K. 

NOREST 

- Los jugadores están 
a tope durante todo 

el partido. 


Introduce estas claves 
en la pantalla de 
códigos. 

TNS9ROI 

- Equipo de all stars 


PLAYSTATION 2 


con el Final Bueno 
podrás conseguir la 
llave del trébol de las 
cuatro hojas. Después 
comienza un nuevo 
juego y podrás acceder 
a la habitación marcada 
con dicha llave para 
conseguir los siguientes 
trajes si has cumplido 
anteriormente sus 
requisitos: 
CABELLO MARRÓN: 
- Inspeccionar la silla de 
la citada sala. 
LOLITA CON PELO 
MARRON Y EL TRAJE 
DE ENFERMERA: 
- Lograr el final bueno. 
OCTOPUS CON CRAB 
MARRON 
- Encuentra el ticket 
Octubre en el capítulo 
"Érase una Vez”. 
MUÑECAS CON 
ROPA MARRON 
- Encuentra los cuatro 
robots rotos en el 
capítulo Princesa Sews. 
INSTRUCTOR 
DE TENNIS 
- Logra el final bueno. 


Sega 
Megadrive 
Collection 


Si quieres conseguir 
ventajas en este mítico 
juego, sigue nuestras 
instrucciones. 

14 OPORTUNIDADES 
DE CONTINUAR 

- En el Sound Test 
escucha las canciones: 
01,01, 02, 04 en este 
orden. 

DE TAILS A MAILS 

- Presiona +,4,4, y, 
$, +, 4 en el menú del 
principio 

SELECCIONA NIVEL 

- En el Sound Test 
escucha las canciones: 


y escribe las siguientes contraseñas. TIE E de Polvo Estelar. internacionales. 19,65, 09, 17 [en este 

diseño que quieras: TONBERRY BESTSIM orden], sal y presiona 

- Gatos con máscara de ladrón. - Rango S en la misión - Equipo nba 2K. X en el menú principal. 
ROZOAROQ9O+ 2 de la Tormenta RTA1SPE Luego presiona Start. 

- Perros con máscara de ladrón. Fantasma. - Selección superstar. MODO DEBUG 

EEGJ2YRZ0Q11090HA64 

Pq NBA 2K7 Rule of 

- Perros con mota negra. Rose 

- Gatos con “smiley” negro. 





Si quieres jugar 
con unas camisetas 





Al terminar el juego 
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- Una vez en el menú 
de selección de nivel, 
dentro del Sound Test, 
escucha los temas 01, 
09, 09, 02,01, 01, 02, 04 
siguiendo este orden. 
Luego presiona X y elige 
cualquier nivel. 
MANEJA A SUPER 
SONIC DESDE 

EL PRINCIPIO 

- Una vez en el menú 
de selección de nivel, 
dentro del Sound Test, 
escucha 04, 01, 02 y 06. 
NE LOS PASSWORDS 
PARA COMIX ZONE 
Dentro del Juke box, 
introduce estos códigos 





con el botón Círculo: 
3,12,17,2,2,10,2,7,7,11 
- Invencibilidad. 
14,15,18,5,13,1,3,18, 
15,6. 

- Selección de nivel. 
Elige el que quiera con 
el botón Círculo. 

E CÓDIGOS PARA 
«RISTAR» 

Introduce estos códigos 
dentro de la pantalla de 
Password, en Opciones. 
MUSEUM 

- Modo Jefazo. 

ILOVEU 

- Selección de fase. 
MAGURO 

- Configuración del 
sistema. 

DOFEEL 

- Contrarreloj. 

M ENTREVISTAS 

A LOS 
DESARROLLADORES 
Según consigues 
ciertos logros, se 
desbloquearán una 
entrevistas a los 
desarrolladores de 

los juegos. Son muy 
interesantes. 
ENTREVISTA 

A H. KATOOKA 

Y D. KATAJIRI 

- Gana un combate 

en «Virtual Fighter 2» 
haciendo un ring out. 
ENTREVISTA 

A KAZUNARI 
TSUKAMOTTO 


- Juega Phantasy Star 3. 


ENTREVISTA A 

KAZUO WAKIHARA 

- Consigue 5.000 puntos 
en Columns. 
ENTREVISTA A 
MAKOTO UCHIDA 

- Consigue 150.000 


Manda o solicita trucos escribiendo a: 
Ml Hobby Press. $.. 
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Frac 


MIME 
Mirucos 


El 
“mo bara e YCO 


; ides poner tu direcc 
¡Y no olvides po 


puntos jugando a 
«Altered Beast». 
ENTREVISTA A 

RIEKO KODAMA 

- Llega a las 1000 
monedas en Alex Kidd. 
ENTREVISTA A 

SHUN NAKAMURA 

- Juega a «Sonic 2» 

por primera vez. 
ENTREVISTA A 

TAKOO MIYOSHI 

- Juega Phantasy Star 4. 
ENTREVISTA A 

TOHRU YOSHIDA 

- Prueba a jugar a 
Phantasy Star 2 por 
primera vez 
ENTREVISTA 

A YUJI UEKAWA 

- Echa una partida a 
Sonic the Hedgehog. 

WM JUGARA LA 
VERSIÓN ARCADE 

DE ¿«ZAXXON» 

Para que se desbloquee 
este mítico arcade 
shooter, tienes que 
jugar a «Sonic the 
Hedgehog» y coseguir 
una Esmeralda del 
Caos. Para obtenerla, 
tienes que reunir 50 
anillos durante una fase 
y luego saltar encima 
del anillo gigante que 
aparece al final. Una vez 
lo hayas hecho podrás 
conseguir la preciada 
joya. ¡A por ella! 

MW CONSEGUÍA LOS 
TRAILERS DE LOS 
JUEGOS 

Puedes ver los trailers 
de juegos que no se 
incluyen en este título 
de recopilación. 
TRAILER DE PHANTASY 
STAR UNIVERSE 

- Juega a Phantasy Star 
2,3, y 4, 

TRAILER DE VIRTUAL 
FIGHTER 5 

- Juega a Virtual Fighter. 
NM LA VERSIÓN 
ARCADE DE 


«ALTERED BEAST» 





Prueba a jugar todos 
los juegos que aparecen 
en la lista, incluidos los 
extra que no aparecen 
al principio. Cuando 

lo hayas hechos, en la 
pantalla de selección 
de juego tendrás un 
bonito regalo: la versión 
original arcade del gran 
«Altered Beast». 
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Spyro: 
Un Nuevo 
Comienzo 


WM ENTREVISTA 





Pásate el juego una vez 
y liberarás la sección 

de Extras en el menú 
principal. En él puedes 
ver una entrevista con 
Elijah Wood [Frodo 

en “El Señor de los 
Anillos”), que ha puesto 
su voz en inglés a Spyro. 


Superman 
Returns 


MN CONSIGUE EXTRAS, 
VENTAJAS Y 
MEJORAS 

Después de completar 
el nivel Warworld, pausa 
la partida e introduce 
los códigos de forma 
rápida. Si lo haces 
correctamente, oirás un 
sonido de confirmación 
diferente para cada 
código. 

VIDA ILIMITADA 

DE LA CIUDAD 
-0,>,0>, 4, «, 

» 0 

DESBLOQUEA TODAS 
LAS MEJORAS 
*“0>»>B4y,0, 1, 

y MH, 0,H. 
DESBLOQUEA TODOS 
LOS DESBLOQUEABLES 
+“ $,» 4,080, 
4 >» MH 

VAGAR LIBREMENTE 
COMO BIZARRO 


WM TRAJES 
DESBLOQUEABLES 
Para que no digas que 
siempre se viste igual... 
TRAJE VAINA 

Gana a Bizarro la última 
vez. 

TRAJE DE LA 

EPOCA DORADA 
Finaliza el último nivel. 
M TROFEOS 
DESBLOQUEABLES 
Los trofeos pueden ser 
desbloqueados haciendo 
diferentes tareas 
durante el juego. 
TROFEO DE BOLOS 

- Tienes que coger el 
globo del Daily Planet. 
TROFEO BIZARRO 


Ñ E .> “(As 
robbyconsolasidaxetos 
, sorin 


10 tj Jaxe! 


e 


A. HOBBY CONSOLAS 


AÑ / TRUCOS DE 


A 


¡LOS LECTORES 


- AS 


Kingdom Hearts ll 


Aquí os envío una forma de derrotar a Sephirot en «Kingdom Hearts ll». 
Enhorabuena por la revista. 

El combate se divide en tres fases: 
e Fase 1: Usará un ataque que se bloquea con un comando de reacción 
que sólo funcionará si estás en el suelo. Si has conseguido bloquear, ve a 
por él y haz un combo. Entonces Sephirot se teletransportará y hará una 


de estas dos cosas: 





a] Aparecerá detrás de ti y te enviará por los aires. Usa el Contracorte 
cuando vuelva a aparecer. 
b] Aparecerá en otro lugar y hará un combo de siete golpes. Si saltas y 
utilizas Regate aéreo ni te rozará y podrás hacer un buen combo. 

e Fase 2: A partir de ahora Sephirot se teletransportará justo después 
del combo de siete golpes. Y a partir de este momento también añadirá 
más ataques a su colección: 
a) Sephirot invocará unas esferas oscuras a tu alrededor. Pueden ser 
muy molestas, porque no te dejan verle con claridad. 

b] Si grita “¡Muérete!” aléjate de él a toda prisa y no te quedes quieto, 
porque van a aparecer 15 columnas de fuego a intervalos. 

c) Si Sephirot aparece en un sitio y se teletransporta a otro lugar en el 
que no lo puedes ver, búscale rápidamente (R1 viene bien en este caso], 
pues va a lanzar su poderoso ataque “Angel sin corazón”, 

e Fase 3: Sephirot se separará de ti y sus brazos empezarán a brillar. 
Ahora es más peligroso que nunca, pues convocará más esferas. En esta 
fase sólo puedo recomendar que le des cuando sea posible y si estás en 
Carga PM aproveches la Carga de locura. 
Cuando acabes con él, sólo tienes que ir a buscar a Cloud [en el mercado 
de Bastión Hueco] y luego volver a las Oscuras Profundidades para poder 
observar el combate entre Cloud y Sephirot. Al final, Tifa os dará las 
gracias y la llave espada Fenris, que permite hacer combos realmente 
cortos (uno o dos golpes como mucho). Y, finalmente, mi más sincera 
enhorabuena. ¡Y a ver si me enviáis esa gorra! 


Miguel Lallena Arquillo (e-mail) 


UNCHAMPION 

- Completa todos los 
mini-juegos Bizarro. 
PHOTO FINISH 

- Vence a 500 enemigos 
durante la aventura. 
TROFEO AYUDANTE 
SOBRESALIENTE 

- Tienes que coger 

500 coches. 
EXTRAORDINARIO 
BUSCADOR DE GATITOS 
- Rescata 100 gatitos. 
TUMULTO POR 

EL METEORITO 

- Finaliza el primer nivel 
del juego. 

NW SECRETOS 

Como no podía ser de 
otra forma, «Superman» 
esconde algunos 
secretos 

MEMORIAL 

En el Parque Research, 
hay un memorial 
dedicado a Derek 
Allman, uno de los 
desarrolladores que 
más años estuvieron 
trabajando para EA. El 
juego está dedicado 

a su memoria, como al 
final se demuestra en 
los créditos. 





Tourist 
Trophy 


M RECOMPENSAS EN 
LA SERIE MONSTER 
Queda el primero entre 
todos los corredores 

en el campeonato 

de la serie Monster 

y conseguirás la 





fantástica moto Arai 
RX-7 RRá4 Watanabe, y 
la potente X-1 “00 de 
Yoshimura Hayabusa. 
M MOTO EN LA SERIE 
CLÁSICA 

Si consigues acabar 

el primero en el 
campeonato de la serie 
clásica, obtendrás la 
moto HONDA RC162 
"61. Toda una ventaja 
para disputar el resto 
de las carreras... 


Wild 
Arms 4 


M ELEMENTOS 
OCULTOS 

Según las llaves EX que 
consigas podrás liberar 
diferentes elementos 
interesantes. Aquí tienes 
la lista completa: 
ENCICLOPEDIA 

DE PERSONAJES 

- Consigue las llaves 
7,8y9. 

ENCICLOPEDIA 

DE MONSTRUOS 

- Consigue las llaves 
1,2y3. 

BANCO DE VOCES 

- Consigue las llaves 
LB, 


Yakuza 


MN LUCHADOR 
MAESTRO 

Consigue un rango S en 
las 50 misiones que se 
incluyen modo Review 
de combate. En este 
modo tendrás una barra 
de vida infinita durante 
todo el juego. 
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Xbox 360 - PSP 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





_ XBOX 360 





NW CONSIGUE LOS 


LOGROS 

Completa las siguientes 
acciones para conseguir 
unos jugosos puntos. 
HEROE (100 PUNTOS] 
- Gana una partida 
Online personalizada. 
MAESTRO (50 PUNTOS) 
- Gana una partida 
Offline personalizada. 
MAESTRO DUB 

(50 PUNTOS] 

- Gana el Torneo 
principal con Dub. 
MAESTRO 

FUZION FRENZY 

(150 PUNTOS) 

- Juega todos los 
minijuegos. 

NOVATO FUZION 
FRENZY (25 PUNTOS) 
- Juega tres minijuegos. 
MASTER GEENA 

(50 PUNTOS) 

- Gana el Torneo 
principal con Geena. 
MAESTRO JET 

(50 PUNTOS] 

- Gana el Torneo 
principal con Jet. 
COLECCIONISTA DE 
MINI- JUEGOS (150 
PUNTOS) 

- Desbloquea todos los 
minijuegos. 

HEROE DE LOS MINI- 
JUEGOS FRENZY HERO 
(100 PUNTOS] 

- Gana 10 minijuegos 
Frenzy Online. 
MAESTRO NAOMI 

(50 PUNTOS) 

- Gana el Torneo 
principal con Naomi. 
MAESTRO SAMSON 
(50 PUNTOS] 

- Gana el Torneo 
principal con Samson. 
LA PRIMERA VICTORIA 
(25 PUNTOS) 

- Consigue una victoria 
con en los minijuegos 
Frenzy Online. 

HEROE DEL TORNEO 
(100 PUNTOS) 


- Gana un Torneo Online. 
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MAESTRO ZAK 
[50 PUNTOS) 

- Gana el Torneo 
principal con Zak. 


Lost 
Planet 


WM CONTROLAR EL 
ANGULO DE CAMARA 
EN LAS ESCENAS 
CINEMÁTICAS 
Durante una escena 
introduce este código: 
B,A,X,Y,B,A,X,Y, B,A,X, Y. 
NW CONTROLAR EL VS 
WAYNE'S LP-9999 
Durante los créditos 
finales, antes de que 
aparezca Test Placer, 
pulsa y mantén pulsado 
los cuatro pulsadores 
superiores (LT, LB, 

RT y RB] y X, Y y B 
simultáneamente. 











NW DESBLOQUEAR 
NUEVOS TRAJES 
Prueba este truco en el 
modo multijugador. 

3 TRAJES PARA BASICS 
- Consigue el nivel 10. 
3 TRAJES PARA GALE 
- Consigue el nivel 50. 
3 TRAJES PARA HERO 
- Consigue el nivel 80. 
3 TRAJES PARA NEVEC 
- Consigue el nivel 65. 
3 TRAJES PARA 
STRANGER 

- Consigue el nivel 35. 
4 TRAJES PARA 
BASICS 

- Consigue el nivel 20, 
4 TRAJES PARA GALE 
- Consigue el nivel 60. 
4 TRAJES PARA HERO 
- Consigue el nivel 85. 
4 TRAJES PARA NEVEC 
- Consigue el nivel 70. 
4 TRAJES PARA 
STRANGER 

- Consigue el nivel 40, 
TRAJES BÁSICOS 

- Consigue el nivel 01. 
W NUEVOS 
PERSONAJES 

Serás el más chulo 
jugando online. 

GALE 

- Consigue el nivel 45. 


HERO 

- Consigue el nivel 75. 
NEVEC 

- Consigue el nivel 55. 
STRANGER 

- Consigue el nivel 30, 
NW DESBLOQUEAR 
LA DIFICULTAD 
EXTREMA: 

Completa el juego en 
fácil, normal o difícil. 


NFS 
Carbono 


NW AYUDAS OCULTAS 
Cuando estés en el 
menú principal, pulsa 
rápidamente estas 
secuencias de botones 
y liberarás muchas 
ventajas. | 
- 10,000 DOLARES MAS 
EN TU CUENTA 

y, e «+, +, >, 4. 

X, B. 

- CARGA INFINITA 


- NITRO INFINITO 
4, 4, €, y, de, y, 
=>, X. 

- "SPEEDBREAKER” 
INFINITO 


- VINILO ESPECIAL 
e e, y, y, y, y, 
4,X. 


Prey 


MH DIFICULTAD 
CHEROKEE 

Pásate el juego en 
dificultad normal y 
liberarás el modo 
Cherokee, que es 
bastante más difícil. 

M GALERIAS 

DE ARTE 

Puedes obtener dos 
galerías con los diseños 
que se han utilizado en 
el juego: 








GALERÍA 1 

- Pásate el juego en 
dificultad normal. 
GALERÍA 2 

- Pásate el juego en 
dificultad Cherokee. 


Table 
Tennis 


WN LOS PERSONAJES 
OCULTOS 

Es muy fácil 
desbloquearlos... 
CARMEN 

- Consigue 35 victorias. 
CASSIDY 

- Consigue 40 victorias. 
JUERGEN 

- Consigue 20 victorias. 
JUNG SOO 

- Consigue 45 victorias. 
KUMI 

- Consigue 25 victorias. 
MARK 

- Consigue 50 victorias. 
SOLAYMAN 

- Consigue 30 victorias. 
WE COMBINACIONES 
DE BOTONES 
Curiosidades varias 
para el juego: 
DESBLOQUEAR TODO 
41,4, ,...,(4, 
€, y ,R!. 

EL PUBLICO ANIMA 
COMO NUNCA: 

4,4, 4,R1, Gatillo 
Derecho, R1, Gatillo 
Derecho. 

EL PUBLICO ANIMA 
POCO 


$, Y, y, R1, Gatillo 
Izquierdo, Gatillo 


Izquierdo, Gatillo Izqdo. 


EL PUBLICO NOS 
ANIMA A NOSOTROS 
4,t, 4, 4,4, >», +, 
=>, 11,R1. 

LA PELOTA SE HACE 
GIGANTE 

+ > $5 4,2, 
Botón X. 

MODO SILUETA 

4, Y, Y, Y, L1, Gatillo 
Izdo, Gatillo Drcho, R1. 
QUITAR LOS NOMBRES 
DE LOS JUGADORES 
X, Y, X, Y, X, Y, gatillo 
izdo, Gatillo drcho, y , 
y, y. 

VISTA “SUDOROSA" DE 
LOS JUGADORES 
Gatillo drcho, +, y, 
Gatillo izdo, *, »»>, Y, 
X, X, Y. 


Tony 
Hawk's 
Project 8 


MW PASSWORDS 
ESPECIALES 

Escribe estas 
contraseñas en el 
menú de trucos para 
conseguir las ventajas 
correspondientes. Nada 
será igual una vez que 
hayáis introducido estos 
trucos en el juego... 
Luego no nos digáis 
que nos os lo hemos 
advertido... 


2 Y TRUCOS DE 
YI LOS LECTORES 


Dead Rising 


Hola, me llamo Christian. Tengo 12 años y llevo 3 años comprándome 
la revista. Hoy es la primera vez que escribo, quería compartir un truco 
que he descubierto en «Dead Rising». 
Veréis, cuando estéis más o menos a la mitad del juego, os saldrán en 
el parque tres presos con un Jeep que cuando os ven se dirigen hacía 
vosotros con una ametralladora. Pues bien, cuando os pase esto hay 
que ir al parking donde hay un coche y una moto. Allí cogéis el coche y 
os vais a la zona donde están estos tres malos malísimos y les golpeáis 
con el coche. Aunque también se puede hacer con un camión que hay 
en el sótano del parking. Con este último vehículo os irá mejor. Una 
vez hayáis acabado con los tres presos, el Jeep será vuestro y podréis 
coger la ametralladora que hay en la parte de atrás del vehículo, que 
tiene unas 200 balas y una potencia devastadora. Espero que os guste 
este truco y disfrutéis con este juego. 


Christian. (e-mail) 





TODOS LOS ¡[TEMS 
ESPECIALES EN LA 
TIENDA 

- yougotitall. 
TRAVIS BAKER 

- plusá4. | 

PARCA [SOLO PARA 
MODO LIBRE Y 2 
JUGADORES] 

- enterandwin. 


WWE 
Smack- 
down! 


ME CAMPEONATOS 
LEGENDARIOS 
Cumple las siguientes 
tareas para liberar 
estos campeonatos 
tan especiales en este 
juego tan "especial": 
NWO 

- Primero tienes 

que ganar el trofeo 
SummerSlam. Luego 
compra el nuevo 
campeonato en la tienda. 
CALAVERA HUMEANTE 
- Gana el trofeo Royal 
Rumble y compra el 
nuevo campeonato 

en la tienda. 

- Gana el trofeo del 
Reto Superstar. Ya nos 
contarás lo que pasa. 





Capcom 
Puzzle 
World 





WM CONSEGUIR 
LOS PERSONAJES 


SECRETOS 

Dentro de la pantalla de 
selección de personaje, 
haz lo siguiente 

para conseguir los 
personajes secretos. 
PERSONAJE: AKUMA 

- Selecciona a Hsien-Ko 
y luego presiona Abajo 
en la cruceta. 
PERSONAJE: DAN 

- Selecciona a Donovan 
y luego presiona Abajo 
en la cruceta. 
PERSONAJE: DEVILOT 
- Selecciona a Morrigan 
y luego presiona Abajo 
en la cruceta. 


Dragon 
Ball Z Shin 
Budokai 


E MINIJUEGO 
DRAGON CLICK 

En el Menú Principal, 
después de pasar el 
Modo Arcade, presiona 
“L” y en el Radar, las 
palabras "Dragon 
Click” desparecerán. A 
continuación, presiona 
“R” para empezar el 
minijuego. El objetivo 
del juego es presionar 
“R” tantas veces como 
puedas antes de que 





termine el juego. 

NW DESBLOQUEABLES 
DRAGON BALL Z 
Personajes 
Desbloqueables 

GOKU - FORMA 


KAIOKEN 

- Vence a Krillin en el 
capítulo 1 - 2. 
GOTENKS 

- Vence a Gotenks en el 
capítulo 1 - 4. 
GOTENKS - FORMA 
SUPER SAIYAN 

- Vence a Gotenks en el 
capítulo 1 - 5. 

GOHAN ADULTO- 
FORMA SUPER SAIYAN 
- Vence a Frieza en el 
capítulo 1 - 8. 

GOKU - FORMA SUPER 
SAIYAN 

- Vence a Janemba en el 
capítulo 1 - 9. 
PICCOLO - FORMA 
FUSION CON KAMI 

- Vence a Cell en el 
capítulo 2 - 1. 

GOKU - FORMA SUPER 
SAIYAN 2 

- Vence a Fake Goku en 
el capítulo 2 - 2. 
VEGETA - FORMA 
SUPER SAIYAN 

- Vence aC18 en el 
capítulo 2 - 3, 

CELULA - FORMA 
SUPER PERFECT 

- Vence a Célula en el 
capítulo 2 - 5. 

GOHAN ADULTO - 
SUPER SAIYAN 2 

- Vence a Broly en el 
capítulo 2 - 6. 

VEGETA - FORMA 
SUPER SAIYAN 2 

- Vence a Janemba 

en el capítulo 2 - 7, 
PIKKON 

- Vence a Janemba 

en el capítulo 2- 9. 
GOKUSS3. 

- Vence a Majin Vegeta 
en el capítulo 3. 
VEGETA Y GOGETA 

- Acaba el último 
capítulo escogiendo 
cualquier camino. 
JANEMBA 

- Completa el Modo 
Historia. 

FRIEZA - FORMA 100% 
FULL POWER 

- Vence a Freezer en el 
capítulo 3 - 2. 

TRUNKS DEL FUTURO - 
FORMA SUPER SAIYAN 
- Vence a Gotenks en el 
capítulo 4 - 2, 

GOHAN ADOLESCENTE- 
FORMA SS 2 

- Vence a Teen Gohan en 
el capítulo 3 - 9. 

GOKU - FORMA SUPER 


SAIYAN 3 

- Vence a Vegeta en el 
capítulo 3 - 7. 
GOTENKS - FORMA 
SUPER SAIYAN 3 

- Vence a Cell en el 
capítulo 3 - A-4. 
GOHAN 


ADOLESCENTE- FORMA 


SUPER SAIYAN 

- Vence a Cell en el 
capítulo 3 - 8. 
COOLER - FORMA 
FINAL 

- Vence a Pikkon en el 
capítulo 4 - B-A 5, 
GOHAN ADULTO - 
FORMA MYSTIC 

- Vence a Vegeta en el 
capítulo 4 - A-B 5. 
BROLY - FORMA 
LEGENDARY SUPER 
SAIYAN 

- Vence a Freezer en el 
capítulo 4 - A-B 6. 
VEGETA - FORMA 
MAJIN 

- Vence a Vegeta en el 
capítulo 4-7. 
KRILLIN - FORMA 
POTENCIAL 
DESBLOQUEADO 

- Vence a Goku en el 
capítulo 5 - 1. 
VEGETTO - FORMA 
SUPER SAIYAN 

- Vence a Kid Buu en 
el capítulo 5 - B-9. 

WM CONSIGUE EL 
REPRODUCTOR 
DRAGÓN 

Completa el Dragon 
Road y dirígete al menú 
principal. Presiona 

L y el Reproductor 
Dragon aparecerá 

en tu radar. En el 
reproductor Dragon 
podrás reproducir toda 
la música del juego. 


Dungeon 
Siege 


NM CONSIGUE 
MEJORAS Y MUCHAS 
VENTAJAS 

Introduce los 
siguientes códigos en 
el menú principal y 

así conseguirás unas 
ventajas muy útiles. 
+RINGS 

- Activas los anillos 
verdes. 

-RINGS 

- Desactivas los anillos 





TRUCOS A LA CARTA 





verdes. 

+SNIPER 

- Consigues todas 
las armas de 
francotirador. 
+CHECKSINTHEMAIL 
- Tu oro aumenta en 
PIDIO 
+SIXDEMONBAG 

- Consigues seis 
conjuros extra. 
+LOEFERVISION 

- Juegas sin niebla. 
+XRAYVISION 

- Adiós a las texturas. 
+MINJOOKY 

- Los personajes se 
hacen pequeños. 
+MAXJOOKY 

- Los personajes son 
gigantes. 
+SHOOTALL 

- No necesitas apretar 
el botón para disparar. 
+DRDEATH 

+150 de todo. 
+VERSION 

- Versión “Juego”. 
+ZO0O0L 

- Eres invencible. 

+ 

- Activas todos los 
trucos del juego. 

- Desactivas todos los 
trucos del juego. 
+MOVIE 

- Grabas un vídeo de la 


partida. 

-MOVIE 

- Terminas la grabación. 
+POTIONAHOLIC 

- Consigues 3 pociones 
de Super Mana y 3 de 
Super Salud. 
+RESIZELABELS 

- Aumentan ligeramente 
las señales indicativas 
sobre las cabezas de los 
personajes. 
+FAERTEHBADGAR 

- Consigues todos los 
disfraces de tejón. 


EA Replay 


MB CODIGOS PARA 
«DESERT STRIKE» 

En el menu principal 

de este juego mítico, 
presiona el notón de 
Cuadrado para poder 
acceder a la pantalla de 
password. Una vez allí, 
lo que tienes que hacer 
es introducir una clave 
muy sencilla: 

BQQ0QAEZ 

- A partir de ahora, 
comenzarás desde el 
principio del juego con 10 
vidas en lugar de hacerlo 
con 3. Desde luego, luego 
no nos dirás que no 
resulta una ayuda de lo 
más valioso. 





Ultimate 
GhostN' 
Goblins 


MW DESBLOQUEAR 
EXTRAS MUY 
INTERESANTES 

Este juego esconde 
diferentes ayudas que te 
vendrán muy bien para 
ayudar a Sir Arhur en su 
aventura para liberar al 
mundo de las fuerzas 
del mal... 

COMO SER INVENCIBLE: 
- Si quieres conseguir 
vida infinita tienes que 
reunir 30 vidas. 
CONSEGUIREL 
PENDIENTE EX MÁGICO: 





- En el modo 
principiante, tienes que 
conseguir 4 millones 
de puntos o 7 en el 
intermedio. Hace que la 
magia sea de nivel 3 y 
cueste la mitad. 
CONSEGUIR EL ALMA 
DE CABALLERO 

- En el modo de 
dificultad principiante, 
consigue dos millones 
de puntos o 500.000 en 
el modo difícil. 
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IIA 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








42 Clásicos 
de Siempre 


NW CONSEGUÍA 
NUEVOS DISEÑOS 
Gana en los siguientes 
juegos de cartas para 
liberar los diseños 
especiales que 
correspondan: 

AGUA 

- Gana 10 juegos 

de cartas. 

BAMBU 

- Gana al solitario de 
Mahjong 5 veces. 
CIRUELA 

- Gana al solitario de 
Mahjong 15 veces. 





DIGITAL 

- Gana un juego 15 veces. 
INVIERNO 

- Gana al Koi-Koi 15 veces. 


Children 
Of Mana 


W DESCUBRE LA 
MAZMORRA SECRETA 
Cuando estés a punto 

de terminar el juego, 
equípate con un espíritu 
elemental y vete a la Villa 
Mana para hablar con 

el mismo espíritu que 
lleves equipado. Este te 
enviará a una misión en la 
que deberás encontrarte 
con Benevodon en una 
mazmorra concreta. Este 
personaje te dará un 

ítem muy especial, que 

te servirá para completar 
la misión. Repite este 
mismo proceso con los 
siete espíritus restantes 
y conseguirás ocho Ítems 
de este tipo, con los 
cuales debes concluir 

el juego hasta el final. 
Cuando la aventura te 
lleve de retorno a Villa 
Mana, una vez terminado, 
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el Árbol de Mana estará 
resplandeciente. Acércate 
a él y serás transportado 
a una parte secreta de 

la última mazmorra, 
repleta de bonus y nuevos 
enemigos. 


Dead €: 
Furious 


NW VENCER AL 

JEFE DEL CUARTO 
NIVEL 

Para vencer a este 

tipo vas a tener que 

ser rápido. Está 
lanzándote escombros 
continuamente, así que lo 
primero es esquivarlos. 
Usa tu palanca para 
golpear el interruptor 
que tienes justo delante. 
Según el ángulo con 

el que golpees, tu 
plataforma se moverá 

a izquierda o derecha. 
Basta con que lo hagas 
una vez para esquivar 
el primer lanzamiento. 
Justo después cambia 

a un arma potente 

(lo más apropiado es 

la ametralladora) y 
dispara sin parar sobre 
el enemigo durante 

un segundo. Vuelve a 
cambiar a la palanca 

y esquiva de nuevo. 
Repite todo este proceso 
hasta que el enemigo 
lance un escombro y 

se quede quieto por 
unos instantes. En 

ese momento, usa la 
palanca dos veces para 
colocarte justo a su 
espalda. Usa entonces 
un arma contundente 
[en este caso, lo mejor 
es la escopeta) para 
disparar en su espalda. 
Por fin le restarás la 
primera porción de vida. 
Repite todo este proceso, 
teniendo en cuenta que 
al final atacará más 
rápido... ¡y que tienes que 
recargar cada dos por 
tres! Tras unos cuantos 
impactos en la espalda, 
el monstruo caerá. 


Eragon 


WM MINIJUEGOS 
Cumple estas tareas si 
quieres liberar un par 
de minijuegos: 


EL JINETE DEL 
DRAGON 

- Pasa a través de 30 
anillos durante las 
misiones de vuelo 
con el dragón. 
TOQUE MENTAL 

- Pasa la primera 
discusión de Eragon 
con Saphira dibujando 
símbolos dentro de la 
pantalla táctil. 


La Leyenda 
de Spyro: 
Un Nuevo 
Comienzo 


M NUEVAS 
MODALIDADES 

Y EXTRAS 

Consigue los cristales 
necesarios para 
desbloquear cada 
nueva opción. 

MODO ARCADE 

- Termina el juego 
Aspecto Cynder: 60 
cristales- 

PALETA DE DIBUJO 
- 45 cristales. 
CORAZONES INFINITOS 
-B4 cristales. 
INVENCIBLE 

- 97 cristales. 
PODERES MAXIMOS 
- 51 cristales. 

ZOOM PERMANENTE 
- 48 cristales. 
PUZZLES 1-20 

- 20 cristales. 
PUZZLES 21-40 

- 40 cristales. 


Mario 
Basketball 


NW MODOS DE 
DIFICULTAD EXTRAS 
Sigue estos pasos para 
conseguirlos todos. 
DIFICIL 

- En el Torneo Normal, 
termina la copa Arcoiris. 
SAIKYOU 

- Esta es la dificultad 
más difícil. Termina en 
el Torneo difícil la copa 
Arcoiris. 

NW NUEVOS 
PERSONAJES 

Son mejores y más 
rápidos que los 
normales. ¡A por ellos! 
PARATROOPA: 

- Termina la copa de 
bronce en la Copa Seta. 


NINTENDO 


y ATADURAS > . A 





NINJA 

- Acaba la copa Arcoiris. 
BOO 

- Termina la copa bronce 
en la Copa Flor en el 
modo de dificultad Difícil. 
BOWSER 

- Acaba la copa Estrella. 
DIXIE KONG 

- Termina la copa bronce 
en la Copa Flor. 

BIRDO 

- Termina la copa de 
bronce en la Copa Seta 
en la dificultad Difícil. 
FLYGUY 

- Consigue la copa bronce 
en la copa Estrella en la 
dificultad Dificil. 

NM PRENDAS NUEVAS 
Dale otro aspecto a tus 
jugadores favoritos. 
FLYFUY 

- En la copa Estrella, 
termina con Copa de 
plata. 

DAISY 

- En la Copa Flor, 
termina con Copa 

de Plata. 

YOGHI 

- En la Copa Estrella en 
dificultad Difícil, termina 
con Copa de Plata. 
PEACH 

- En la Copa Seta termina 
con Copa de Plata. 

NW CONSEGUIR 
COPAS Y CARRERAS 
NUEVAS 

Cumple estos requisitos: 
COPA ESTRELLA 

- Termina la Copa Flor. 
COPA FLOR 

- Termina la Copa Seta. 
COPA ARCOIRIS 

- Completa la Copa 
estrella. 

TERCER DRIBLLE 

- Debes sobrepasar los 2 
récord de las carreras. 
CAMINO ARCOIRIS 

- Récord 45 segundos. 
CASTILLO PEACH 

- Récord 45 minutos. 





Mario Vs 
Donke 
Kong: The 
March Of 
The Minis 


M KITS DE 
CONSTRUCCIÓN 
Desbloquéalos y con ellos 
podrás crear tus propios 
niveles en los que jugar. 
KIT DE CONSTRUCCION 
JUNGLE HIJINKS 

- Derrota a Donkey Kong 
en el nivel Jungle Hijinks. 
KIT DE CONSTRUCCION 
LAVA DOME 

- Derrota a Donkey Kong 
en el nivel Lava Dome. 
KIT DE CONSTRUCCIÓN 
MAGNET MANIA 

- Derrota a Donkey Kong 
en el nivel Magnet Mania- 
KIT DE CONSTRUCCION 
MUSHROOM MAYHEM 

- Derrota a Donkey Kong 
en el nivel Mushroom 
Mayhem. , 
KIT DE CONSTRUCCION 
PIPE WORKS 

- Derrota a Donkey Kong 
en el nivel Pipe Works. 
KIT DE CONSTRUCCION 
SPOOKY ATTIC 

- Derrota a Donkey Kong 
en el nivel Spooky Attic. 





KIT DE CONSTRUCCIÓN 
TOADSTOOL CASTLE 

- Derrota a Donkey Kong 
en el nivel Toadstool Castle. 
KIT DE CONSTRUCCION 
TROPICAL ISLAND 

- Debes derrotar a 
Donkey Kong en el 

nivel Tropical Island. 

MN DESBLOQUEA LOS 
JEFES OCULTOS DE 
LOS SÓTANOS 
Después de terminar 

el juego, consigues el 
acceso a los sótanos del 


edificio. En esta zona, 
puedes desbloquear dos 
jefes ocultos. 

JEFE OCULTO 1 

- Consigue 40 Estrellas 
de Plata. 

JEFE OCULTO 2 

- Consigue 40 Estrellas 
de Oro. 

NW DESBLOQUEAR 
PERSONAJES EN LA 
PANTALLA DE TÍTULO 
Se pueden desbloquear 
diferentes mini 
personajes para sacarlos 
de “paseo” en la pantalla 
de título. Además, cambia 
la música de la pantalla 
de introducción. 

MINIS DE DONKEY 
KONG 

- Obtén el Oro en todos 
los niveles del juego. 
MINIS DE LA PRINCESA 
PEACH 

- Consigue la Plata en 
todos los niveles del juego. 
MINIS DE TOAD 

- Consigue el Bronce en 
todos los niveles del juego. 
NW DESBLOQUEAR 
LAS PELÍCULAS 

El juego esconde varias 
animaciones graciosas 
que tendrás que 
desbloquear por tú solo. 
EL FINAL 

- Derrota al jefe final en 
el Tejado. : 
INTRODUCCION 

- Crea un archivo en el 
modo Principal. 
MUSICAL 

- Derrota al Jefe oculto 2 
en el sótano. 

NW CONSEGUIR 
IMAGENES OCULTAS 
Sigue estos pasos para 
tenerlas todas guardadas 
en tu colección. No te 
arrepentirás, seguro. 
IMAGENES 1 Y 2 

- Gana a DK en planta 1. 
IMAGENES 11 Y 12 

- Gana a UK en planta 6. 
IMAGENES 13 Y 14 

- Gana a DK en planta 7. 
IMÁGENES 15 Y 16 

- Gana a DK en planta 8. 
IMAGEN 17 

- Derrota a DK en la 
última parte: el Tejado. 
IMAGEN 18 

- Gana al Jefe oculto 1 en 
el escenario del sótano. 
IMAGENES 3 Y 4 

- Gana a DK en planta 2. 
IMÁGENES 5 Y 6 

- Vence a DK en 

planta 3. 








Entra en la pantalla de 
selección de capítulos 

y, Una vez allí, mantén 
apretado el botón +, 

y después presiona 

>, >», €, € 2,2.Es 
importante que hagas 
esta combinación lo más 
rápido posible. 


E Pi 


En este juego tienes la 
posibilidad de tunear el 
coche con ciertas piezas 
que consigues al ganar 
campeonatos, además 
de conseguir nuevos 
vehículos. Apunta cómo 
hacerlo: 

FRENO PARA 
DERRAPES 

- Gana una carrera 
Championship en el 
modo Novato. 

FILTRO TIPO A 

- Gana la Copa Enjoy en 
el modo Novato, 
FAROS DE XENON 

- Gana tres Copas Door. 
ACCEDE A LA CLASE 
EXPERTO 

- Gana todas las 
competiciones en la 
clase Intermedio. 
CLASE INTERMEDIO 

- Gana todas las 
carreras en el modo 
Novato. 

COCHE MAZDA RX-7 
TUNE (FD3S] 

- Consigue al menos 
una clasificación 
“Great”!, en la carrera 
de Heights Mountain. 
MAZDA RX-8 

- Gana la carrera 
Championship Race 

en el modo Novato. 
NISSAN 180SX 513 

- Gana la Copa Enjoy 


Cup en el modo Novato. 
NISSAN SILVIA S14 
TUNE 

- Completa la primera 
carrera en el modo 
Derrape. 

NISSAN SILVIA TUNE 
(Ss15) 

- Consigue al menos 
una clasificación 
“Good!”, en la carrera 
de Downtown Street. 
CLASE PROFESIONAL 
- Gana todas las 
carreras en el modo 
Experto. 

TOYOTA CELICA LB 
TA27 

- Gana tres Copas Door 
en el modo Experto. 


1 


Nuevos escenarios para 
tus minijuegos y alguna 
que otra sorpresa. 





ALL MIXED UP 
(MICROJUEGOS 
ALEATORIOS] 

- Supera la fase final. 
MUERTE 

- Consigue 20 o más 
puntos en Construcción 
Super Dura. 

SUPER DURA 

- Consigue 30 o más 
puntos en Construcción 
Mixed Up. 

THRILLING 

- Consigue 10 o más 
puntos en Construcción 
Muerte. 

e IS! E N 


Sigue las indicaciones: 
BALLOON TRIP 

- Completa la fase del 
Dr. Crygor. 

BLOCK STAR 

- Completa el 
microjuego de 

Young Cricket. 

CAN SHOOTER 

- Completa los 
microjuegos de Ashley. 


PYORO S 

- Juega a todos los 
microjuegos con todos 
los personajes. 
TORTOISE 8: HARE 

- Completa los 


microjuegos de Orbulon. 


TOWER TENNIS 
- Completa los 
microjuegos de 
Kat € Ana. 


Sigue estos pasos: 
MODO TEATRO 


- Juega la fase de Wario. 


MODO MULTIJUGADOR 
- Completa el juego 
individual. 

ESTUDIO DE SONIDO 

- Completa al menos 
20 minijuegos en el 
modo Thrilling. 
TEMPLO DE LA FORMA 
- Juega al menos un 
minijuego. 


Completa todos los 
retos que hay en el 
juego para desbloquear 
el trofeo de la Vaca 

de Oro, el cual podrás 
contemplar en 

tu sala. ¡El orgullo de 

la familia! 


Pásate el modo 
Historia y consigue las 
siguientes cantidades 
de puntos para liberar 
nuevos retos: 
PSICOLOGÍA DE 
CONEJOS VOL. 2 

- 30.000 puntos. 
FERIA DE CONEJOS 

- 39.000 puntos. 
TATHLON EN 
CALCETINES 

- 66.000 puntos. 

EL LADO OSCURO 

- 73.000 puntos. 
PSICOLOGIA DE 
CONEJOS 3 

- 120.000 puntos. 








Sigue las instrucciones 
que te indicamos para 
desbloquear algunos 
extras en el juego: 
DESBLOQUEAR UN 
NUEVO PERSONAJE: 
EL ABUELO 

- Completa todos los 
niveles coleccionando 
todas las bananas. 
DESBLOQUEAR LOS | 
CREDITOS EN EL MENU 
OPCIONES 

- Completa el primer 
mundo. 
DESBLOQUEAR 
NUEVOS MUNDOS 

- Primero tienes que 
completar los mundos 
1 a8 para conseguir 

el noveno, y después 
éste para conseguir 

el décimo. 


Francisco Clemente nos manda 
unas cuantas curiosidades que ha 
encontrado viciandose a este juegazo 


¡Gracias colega! 


- En kakariko, probad a encender el 


Ten en cuenta que 
deberás obtener una 
clasificación “B” o 
superior para acceder a 
la siguiente copa. 

COPA DIAMANTE 

- Completa la copa 
Platinum [en súper 
excitel. 

COPA ORO 

- Completa la copa Plata 
COPA PLATINUM 

- Completa la copa Oro. 
COPA PLATA 

- Completa la Copa 
Bronce. 


Después de desbloquear 
el Modo Súper Excite 

y superar todas las 
pruebas en los modo 
Bronce, Plata, Oro y 
Platinoo, aparecerá la 
Copa Diamante. Sólo 
contiene Una carrera, que 
se llama Crystal Road y 
se desarrolla en Nebula, 
¡en mitad del espacio! 


Apunta bien, porque te 
decimos cómo hacerte 
con todo lo necesario 
para convertirte en el 
campeón: 


candil en la tienda del señor Mechas 
Silo hacéis delante de él, os llamará 


temerarios. Pero si lo hacéis en la parte alta de la tienda 


vosotros mismos 





CAMIÓN CRAZY MONSTER 
- Consigue el rango “S” 
en todas las carreras 
del modo Mirror. 

MODO DE CARRERA 
MIRROR 

- Consigue el rango “S” 
en todas las carreras 
del modo Súper Excite. 
CAMIÓN MONSTER 

- Desbloquea los 
carrocerías alternatives 
para el resto de los 
camiones. ' 
NUEVA CARROCERIA 

- Gana 10 carreras con 
un único camión. 


e 


NUEVA CARROCERÍA 
(MÉTODO 
ALTERNATIVO) 

- Finaliza tres carreras 
con rango “S” usando un 
único camión. 

ICONOS DE CARRERA 
ESPECIALES 

- Consigue todas las 
clasificaciones “S” 
posibles en el modo 
Super Challenge. 

- Completa todas 

las carreras en el 
Modo Excite con la 
clasificación “S”. 





mejor que lo veáis 


- En el bosque de Farone, dirigios al puesto de Palomo. Verérs que delante de 
él tiene un recipiente con sopa. Calentadia con el candil y metedla en la botella 


Es una sopa amarga, por lo que en vez de curar 


te quita un corazón 


- Más curiosidades: Dirigíos al muelle de pesca, a la cabaña de Rosita. Si 
quereis sacarla de sus casiltas, probad a rodar por el piso y golpear les paredes 
o la pecera. 51 insistís, tras varios avisos, Rosita os echara de su local. Para 
poder volver a entrar, tendreis que pedirie perdón 
- También al principio, una vez haydis conseguido la espada de Ordón, probad a 
entrar en casa de Moy. Su mujer se dara cuenta de que algo no encaja 
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GameC[ube- Xbox- GB Advance 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





- GAMECUB 


Lego Star 
Wars 





MN DESBLOQUEAR 


PERSONAJES 
Introduce el código en 
la tienda de Dexter y 
saldrán directamente 
ellos o la posibilidad de 
comprarlos. 
GEONOSIANO 
19D7NB 

KI-ADI HUNDI 
DP55MW 

KIT FISTO 

CBR954 

MACE WINDU 


KB 


GTA San 
Andreas 





W TODAS LAS 
MEJORAS Y LOS 
SECRETOS 

Introduce estós códigos 
mientras estás jugando 
(usa el D-pad no el 
analógico). Verás el 
mensaje de trucos 
activados. | 

250.000 DOLARES 

Y VIDA A TOPE: 

Gatillo Derecho, Negro, 
Gatillo Izquierdo, A, «+, 
y,>,1,+,,», 14. 
ANADE ESTRELLAS: 
B,>B,>,*« XA y. 
CONDUCTORES 
AGRESIVOS: 

=>, Negro, +, 4, Negro, 
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(EPISODIO 111) 
MS952L 

LUMINARA 

A725X4 

PADME 

92UJ7D 

PRINCESA LEIA 
BEQ82H 

SOLDADO REBELDE 
L54YUK 

GUARDIA REAL 
PP43JX 

SHAAK TI 

EUW862 

CONDE DOOKU 
14PGMN 

DARTH MAUL 
H35TUX 

DARTH SIDIOUS 
A32CAM 

JANGO FETT 
PL47NH 

BOBA FETT 

LA811Y 

GENERAL GRIEVOUS 
SF321Y 
GUARDAESPALDAS DE 


B, X, Negro, Gatillo 
Izquierdo, =>, Y, Gatillo 
Izquierdo. 

TRAFICO AGRESIVO: 
Negro, B, Gatillo 
Derecho, Blanco, «+, 
Gatillo Derecho, Gatillo 
Izquierdo, Negro, 
Blanco 

TODOS LOS COCHES 
TIENEN NITRO: 

+, Y, Gatillo Derecho, 
Gatillo Izquierdo, +, 

X, Y, + ,B, Blanco, 
Gatillo Izquierdo, Gatillo 
Izquierdo. 

TODOS LOS COCHES 
TIENEN PROPIEDADES 
DE TANQUE: 

Gatillo Izquierdo, 
Blanco, Blanco, 4, y, 
Y, +, Gatillo Derecho, 
Negro, Negro. — 
TODOS LOS VEHÍCULOS 
SON DE AGRICULTOR: 
Gatillo Izq., Gatillo Izq., 
Gatillo Derecho, Gatillo 
Derecho, Blanco, Gatillo 
Izq., Negro, Y ,«, 4. 
TODOS LOS VEHICULOS 
SON INVISIBLES: 


GRIEVOUS 


CLON DEL EPISODIO lll: 
ER33JN 

CLON PILOTO DEL 
EPISODIO 111: 
BHU72T 

CLON JINETE DEL 
EPISODIO lI!: 
RS6E25 

CLON DEL PANTANO 
DEL EPISODIO lll: 
N3T6P8 

CLON DISFRAZADO: 
VR832U 

DROIDEKA: 
DH382U 

GONK DROID: 
U63B2A 

BATTLE DROID: 
987UYR 

BATTLE DROID DE 
GEONOSIS: 

LK42U6 

BATTLE DROID DE 





Y, Gatillo Izquierdo, 

Y, Negro, X, Gatillo 
Izquierdo, Gatillo Izq. 
SIEMPRE ES 
MEDIANOCHE 

X, Gatillo Izquierdo, 
Gatillo Derecho, >, A, 
4, Gatillo Izquierdo, 
+, <. 

MODO ADRENALINA 
A, A, X, Gatillo Derecho, 
Gatillo Izquierdo, A, y, 
+ A. 
MEJOR SUSPENSION 





X, X, Negro, «+, 4,X, 
Negro, A, A, A. 

MODO BIKINI: 

4, +, +, +,2,B, 
Gatillo Izquierdo, Gatillo 
Derecho, Y, y. 

LOS COCHES AHORA 
PUEDEN VOLAR: 


SEGURIDAD: 

KF999A 
COMANDANTE BATTLE 
DROID: 

EN11K5 

PK DROID: 

R840JU 

SUPER DROID DE 
BATALLA: 

XZNR21 


Naruto 
NM PERSONAJES 
Cómpralos en la tienda 
de Anko: 
AKAMARU 

- 2,900 puntos 
GAI 

- 3,500 puntos 
HAKU 

- 3,000 puntos 
IRUKA 

- 2,000 puntos 
KANKUROU 

- 2,500 puntos 
KARASU 


X, +, Blanco, 4, Gatillo 
Izquierdo, B, +,A, +. 
LOS COCHES PUEDEN 
IR POR EL AGUA: 

=>, Negro, B, Gatillo 
Derecho, Blanco, X, 
Gatillo Derecho, Negro. 
MODO CAOS: 

Blanco, »»>, Gatillo 
Izquierdo, Y, >», », 
Gatillo Derecho, Gatillo 
Izquierdo, »>, Gatillo 
Izquierdo, Gatillo 
Izquierdo, Gatillo Izq. 
NUBLADO: 

blanco, y, y, *,X, 

+, Negro, X, A, Gatillo 
Derecho, Gatillo 
Izquierdo, Gatillo 
Izquierdo. 

DESTRUIR TODOS 

LOS COCHES: 

Negro, Blanco, 

Gatillo Derecho, 

Gatillo Izquierdo, 
blanco, Negro, X, Y, 

B, Y, Blanco, Gatillo 
Izquierdo. 

JETPACH: 

€, =>, Gatillo Izquierdo, 
Blanco, Gatillo Derecho, 





- 2,500 puntos 
KYUUBI NARUTO 
- 5,500 puntos 
MIZUKI 

- 15,000 puntos 
NEJI HYUUGA 
- 2,000 puntos 
OROCHIMARU 
- 50,000 puntos 
SHARINGAN 
KAKASHI 

- 7,500 puntos 


Tomb 
Raider 
Legend 


WM TRUCOS VARIADOS 
Durante el juego mantén 
pulsado L y pulsa: 
BALAS INFINITAS: 

A,R, Y,R,X,R 

VER LA SALUD DEL 
ENEMIGO: 

X, B,A,R,R, Y 

BALAS INFINITAS PARA 


Negro, +, y, *, ». 
TODAS LAS ARMAS: 

Y X,A,+«, Gatillo 
Derecho, Negro, +, y, 
Y, Gatillo Izquierdo, 
Gatillo Izquierdo, Gatillo 
Izquierdo. 

MUNICION INFINITA: 
Gatillo Izquierdo, Gatillo 
Derecho, X, Gatillo 
Derecho, +, Negro, 
Gatillo Derecho, «, X, 

y Gatillo Izquierdo, 
Gatillo Izquierdo. 

VIDA INFINITA: 

y A, >, «, », Gatillo 
Derecho, >, Y, 4, Y. 


Ninja 
Gaiden 
Black 


NW DESBLOQUEA LOS 
DISTINTOS MODOS 
DE DIFICULTAD 

Si sigues las siguientes 
recomendaciones, 
desbloquearás todos 
los niveles de dificultad 
del juego: 


EL RIFLE: 

A, B, A,R,X, Y 

BALAS INFINITAS PARA 
EL LANZAGRANADAS: 
R, Y,R,B,R, X 





BALAS INFINITAS PARA 
LA ESCOPETA: 
R,B,X,R,X,A 

BALAS INFINITAS PARA 
EL SMG: 

B, Y,R,R, A, B 

MATAR DE UN GOLPE: 
Y, A, Y, X,R, B 

MODO TEXTURAS: 

R,A, B, A, Y, R 
EXCALIBUR: 

Y, A, B,R, Y, R 


DIFÍCIL 

Completa el juego 

en el modo Ninja Dog 
o Normal. También 

lo puedes hacer si 
tienes un archivo 
guardado en tu disco 
duro con el primer 
juego de «Ninja Gaiden» 
completado. 

MAESTRO NINJA 
Completa el juego en el 
modo Muy Dificil. 
NINJA DOG 

Si mueres tres veces 
consecutivas en el 
Capítulo uno y luego 
aceptas las condiciones 
que se te ofrecen. 

MUY DIFICIL 

Completa la aventura 
en el modo Difícil 

y conseguirás 
desbloquear este modo. 





GB ADVANCE 


Ace 
Combat 


NW LIBERARLO TODO 
En la sección de 
passwords, escribe 
la siguiente clave: 
QF9B9F59 

De esta manera 
liberarás todos los 
niveles y todos los 
aviones; además, 
tendrás un rango S 
en cada misión. No 
te puedes quejar, que 
te damos un truco de 
lo mejorcito. 


Colegas en 
el Bosque 


MW 0SO POLAR 

En cualquier momento, 
accede a la pantalla 

de pausa y mantén 
presionado el botón L. 


Sin soltarlo, pulsa y , 
4, +,B,A. Cuando 
vuelvas a la partida, 
Boog será blanco cual 
oso polar. 


Lego Star 
Wars ll 


MN DESBLOQUEA 
PERSONAJES 
BOBA FETT 

- Consigue todos los 
objetos en el nivel del 
“Foso de Sarlacc” y 
luego cómpralo por 
175000 en la tienda. 
BABY RANCOR 

- Desbloquea todos 


En cumplimiento con la Ley Oraánica 15/1999, de 

13 de diciembre de Protección de Datos de Carácter 
Personal, le informamos que sus datos personales 
formarán parte de un fichero propiedad de AXEl 
SPRINGER ESPANA, S.A. para la publicación de los 
ganadores de los concursos, asi como para el envio 
de los premios, ante quien puede ejercer los derechos 
ARA a MA da RE 
dirección C/Los Vascos, 17- 28040 Madrid 


los demás personajes 
ocultos y después 
cómpralo en la tienda 
por 200000. 

DARTH VADER 

- Tienes que conseguir 
todos los objetos 

en el nivel “Rescate 
en la Ciudad de 

las Nubes” y luego 
cómpralo por en la 
tienda por 350000. 
K-3P0O 

- Consigue todos los 
objetos del nivel "Batalla 
de Hoth”y cómpralo 
barato por 630. 
SOLDADO 
EXPLORADOR 

- Hazte con todos los 
objetos en el nivel 
“Batalla de Endor” y 
después consíguelo 
en la tienda por 6000. 
YODA 

- Pásate el juego y 
cómpralo por 75000. 


BASES DEL CONCURSO 


EMPERADOR 
PALPATINE 

- Tienes que encontrar 
todos los objetos en 

el nivel “Lucha con el 
Emperador” y después 
hacerte con él por 75000 
en la tienda. 


Monster 
House 


M EXTRAS 

Pásate el juego una 
vez e inicia una nueva 
partida utilizando 

el mismo archivo 

de salvado. De esta 
manera liberarás 

el modo difícil y 
conseguirás la Llave 
de Rubí. Usala en la 
puerta a la derecha del 
recibidor, en la cual te 
decían que necesitabas 
una llave especial. 


Dentro hay una sala 
con una máquina 
recreativa llamada 
"Estás Muerto”, a la 
que puedes jugar. 

BM LA MEJOR 
PISTOLA DE AGUA 
En la máquina recreativa 
"Estás Muerto”, supera 
el récord de 50.000 
puntos que tiene Skull 
y tendrás acceso a un 
túnel que lleva a un 
cofre. Allí encontrarás 
la mejor pistola de 
agua que puede llevar 
DJ. Cuando inicies una 
nueva partida desde 
cero podrás utilizarla. 


Piratas del 
Caribe 2 


E VIENTO 

MÁGICO 

Vete al menú de 
pausa y pulsa el botón 
Select. Entonces 
deberá aparecerte 
una frase pidiéndote 
que introduzcas un 
truco. Cuando suceda 
esto, presiona +, 

R, $, *,*e, >. Con 
esta combinación de 
botones accederás al 
Viento Mágico, una 
ventaja muy útil para 
tu barco pirata. 


Sis 


¡PARTICIPA AHORA CON TU MÓVIL 
Y GANA ESTE NOKIA N73! 
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«Y ADEMÁS, ESTE DVD CON 
IMÁGENES DEL JUEGO ORCS €£ ELVES! 


a 


Para participar en este concurso sólo tienes que enviar 
un mensaje de texto al número 7654 desde tu móvil 
poniendo la palabra eahc186 seguida de un espacio y a 
continuación tus datos personales (nombre, apellidos, 
dirección, código postal y localidad donde vives]. ses 


Descargatelo en tu movistar en: 
Emoción > Videojuegos > NOVedades 


PSI qe descaroa A ET IMDISSUOS INONPETOS Y BIC GURS AR TAURO 


- Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA 

- Válido para Movistar, Vodafone y Orange 

- Los premios no serán canjeabies por dinero 

- No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos 


- El nombre del ganador será publicado en próximos numeros de la revista Hobby Consolas 
- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases 
Válido unicamente en territorio español. 
7.- Fecha límite para entrar en sorteo: 26 de marzo de 2007 
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Para celebrar 

que PS3 sale en 
España, me he 
vestido de gala a 

la antigua usanza, 
pero sin descubrir 
mi identidad. Eso lo 
dejo para cuando 


salga PS9. ¡Y ahora, 


33] 


cartas y “emilios”! 


Hola Yen. Soy Manu y llevo 

en el mundo de las consolas 
con vosotros desde aquellos pri- 
meros números de «Los Simp- 
sons», «Terminator» y «La Ca- 
za del Octubre Rojo». ¡Sois ya 
de la familia! He tenido varias 
consolas, entre ellas PSone y 
PS2, y pienso comprar la tercera, 
pero tengo algunas dudas: 

Me parece que la PS3 no tiene 
entrada para tarjetas de memoria 
de PS2. ¿Existe algun dispositivo 
para poder usarlas con mis jue- 
gos o tendré que empezar des- 
de cero mi «Final Fantasy XII»? 
Igualmente, ¿se podrán guardar 
partidas de los juegos de PS2 o 
PSone en el disco duro? 

Tranquilo, que en Sony lo tie- 
nen todo previsto. Para tus jue- 
gos de PSone y PS2 vas a tener 
dos opciones. La primera es 
grabar las partidas en un Me- 


Llevo años esperando que alguien se decida a 
hacer la peli de «Metal Gear». ¿Se van a decidir 
de una vez? ¡Y por favor, que no sea Uwe Boll! 
Hideo Kojima, creador de ta saga, ha querido esperar a 
encontrar una productora to bastante seria antes de que se 
cediesen los derechos de «Metal Gear». Además, enfrascados 
como están en Konami con «Metal Gear Solid 4», se han tomado 
su tiempo Pues bien, a principios de febrero se reveló que esa 
compañía será Sony Pictures [responsable de exitazos como 
la saga de «Spiderman»), y que los productores llevan casi un 
ano colaborando con Konami para dar forma al film 
Por ahora poco mas se sabe, salvo que seguirá el 
argumento de la primera entrega, con elementos de 
sus dos continuaciones. Tampoco se ha hablado de 
actores ni director, ¡pero dudo mucho que sea Bolt! 


Jorge Revenga (e-mail) 
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, Un escenario tan peligroso como una ciudad infestada de 
E es sel reto de este titulo multijugador, en el que podremos ser parte de 
un equipo de héroes o bien unirnos al bando de los muertos vivientes 


mory Stick, que sí es compatible 
con PS3. Pero también puedes 
comprar el Memory Card Adap- 
ter: colocas tu Memory Card de 
PSone o PS2 en el dispositivo y 
después pasas las partidas al dis- 
co duro de tu PS3. 

Con respecto a la Playstation 
Store, ¿los juegos de PSone que 
se descarguen, sólo pueden ser 
jugados en la PSP? ¿No podré re- 
jugar a «FFVII» en la televisión? 

Los títulos de PSone del Bazar 
están adaptados especialmente 
para PSP, es decir, que son sólo 
compatibles con dicho sistema. 
Pero recuerda que PS3 es total- 
mente compatible con los juegos 
de PSone, con lo que podrás ju- 
gar a «Final Fantasy VII» o cual- 
quier otro título. 

¿Existe algún proyecto de 
aventura gráfica para PS3, o los 
clásicos “señalar y apuntar”? 

Hay rumores sobre una posible 
adaptación de «Broken Sword 
IV: el Ángel de la Muerte». Más 
aventurero (y confirmado) será 
«Alan Wake», el esperadísimo 
nuevo juego de los creadores de 
«Max Payne». Del género “Point 
and Click”, nada de nada. 

¿Qué se sabe de un juego lla- 
mado «Left 4 Dead»? 

¡Pues que tiene muy buena 
pinta! Este juego cooperativo 


permitirá a cuatro jugadores lu- 
char por su vida, en un mundo 
infestado por zombis. Lo mejor 
es que otros cuatro amigos pue- 
den encarnar a varias clases de 
zombis, con distintos poderes. 
Pero paciencia: hasta finales de 
año no aparecerá en Xbox 360. 

Por último, ¿es posible que des- 
pués de «Dragon Quest IX» para 
DS y la entrega para Wii, vuelvan 
a salir entregas para PS3? 

No pierdas la esperanza. Yoichi 
Wada, presidente de Square 
Enix, afirmó en una entrevis- 
ta que su equipo planeaba un 
nuevo «Dragon Quest» que sería 
lanzado de forma simultánea en 
PlayStation 3 y Xbox 360. 

Manu Siles (e-mail) 





-R Este 
aparato coartada por Sony 
permite que utilicemos las Memory 
Card de PS2 y PSone en nuestra 
PS3, pudiendo asi disfrutar de las 
partidas que tengamos guardadas 
de nuestros juegos favoritos 
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Hola Yen, os sigo desde el 

número 142 de esta increí- 
ble revista. Tengo dudas que me 
gustaría que me aclarases: 

¿Es cierto que PlayStation 3 va 
a bajar 150 euros de precio en el 
próximo año? 

A ver: Takao Yuhara, vicepre- 
sidente de Sony Corporation, 
ha adelantado que el precio de 
PS3 podría bajar en primavera 
del 2008. Por ahora las rebajas 
están descartadas hasta que los 
beneficios sean suficientes como 


aL 


para arriesgarse. Por ejemplo, en 
Japón PS3 rebajó su precio unos 
50 euros, pero ese movimiento 
no ha mejorado los resultados 
de ventas. Tranquilo: rebaja ha- 
brá, pero dale un tiempo. 

¿Para cuando «Driver: Parallel 
Lines» de Wii? 

Finales del 2007 en Estados 
Unidos, y con control adaptado 
a la consola de Nintendo. 





¿Es cierto que «Blue Dragon» 
llegará traducido? 

Mucho mejor: para su lanza- 
miento en Europa en verano 
está confirmado que «Blue Dra- 
gon» vendrá doblado en ocho 
idiomas... ¡incluido castellano! 

En números anteriores hablas- 
teis de un juego de «Los Simp- 
sons» para la nueva generación 
de consolas. ¿Qué se sabe? 

Por ahora sabemos que Elec- 
tronic Arts lleva el proyecto, y 
aparecerá de forma simultanea 
en ambas plataformas. Del desa- 
rrollo no quieren soltar prenda, 
por el momento. 


»M 


¿Será igual de bueno «Chili con 
Carnage» que «Total Overdose» 
para PSP? 

Como habrás visto en las nove- 
dades de este mes, tiene 19 mi- 
siones independientes, gráficos 
mejorados y montones de mo- 
vimientos especiales, disparos a 
tutiplén y ambientación igual a 
la de pelis como «El Mexicano». 

Eduardo Macías (e-mail) 


RAGON es uno de los juegos mas esperados que van a llegar a Xbox 360 
este año Este RPG ha logrado “tirar” de las ventas de la consola en Japon, y 


saldra en España el verano que viene. 


¡doblado al castellano! 


Y e 











¡Hola Yen! Me llamo José y 
PX] soy poseedor de una PS2 y 
muy pronto (espero) de una PSP 
y una PS3. Mis preguntas son: 
Leí en una web que la 
PlayStation 3 de 20GB no lleva- 
rá conexión wi-fi para internet. 
¿Habrá que comprarse un modem 
para conectarla a Internet? 

Creo que tienes una leve con- 
fusión: ambos modelos de PS3 
se pueden conectar a Internet, 
pero de maneras diferentes. La 
diferencia es que el modelo Bá- 
sico requiere que conectes un 
cable de red desde la PS3 hasta 
tu modem, mientras que el mo- 
delo de PS3 con wi-fi detecta tu 
conexión, siempre que tengas un 
modem wi-fi, y te permite nave- 
gar con ella. ¡Aclarado! 

Para qué sirve tener el sistema 
Linux en PS3? 

Linux es un sistema operativo 
instalable en PS3. Es un sistema 
abierto, es decir, que cualquier 
persona con conocimientos pue- 
de crear aplicaciones para Linux. 
De este modo, esas opciones po- 
drán ser usadas en PS3, 

¿Es cierto que Capcom quiere 
sacar «Devil May Cry» en PSP? 

«Devil May Cry Series», para 
PSP, fue anunciado en 2004, pe- 
ro por ahora está “congelado”. 

Se sabe algo de la película so- 
bre «Devil May Cry»? 

Es otro proyecto que no ter- 
mina de arrancar. ¡Con lo bien 
que estaría! Como curiosidad, 
te cuento que existe un corto 
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Y de Hong Kong no cuentas 
do Me alegro de que tu 
compra te saliera tan bien. tgual 
de contentos van a estar los 
que adquieran PS3 en España, y 
puedan disfrutar de su catálogo 
de tanzamiento, incluyendo 
«Resistance: Fall of Man», que 
por la redacción también ha 
dejado buen sabor de boca 
Y cierto, con un buen doblaje 
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Miguel Jiménez (e-mail) 
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Yen: Entiendo tu postura, y todos 
deseamos que aparezcan más 
juegos de PSX descargables 

s verdad que el precio de las 
descargas es cuestionable, pero 
eso es una política de empresa 
de Sony, Microsoft y Nintendo 
Estoy seguro de que aparecerán 
todos los bombazos de PSX en 
la Play Store, dale tiempo al 
tiernmpo. Ten en cuenta que estas 
conversiones requieren ajustes 
para que funcionen bien 


llamado «Sins Remembered», 
realizado por un especialista en 
artes marciales y que se basa en 
la segunda y tercera entregas. 

En la web de «Devil May Cry» 
se habla de un manga y anime so- 
bre el juego. ¿En qué historia se 
sitúa cada uno de ellos? 

Por ahora, el único manga fue 
el aparecido en 2005 en Japón y 
Estados Unidos. Narraba lo ocu- 
rrido un año antes de «Devil May 
Cry 3», cuando Dante supo que 
su hermano Vergil aún vivía. En 
cuanto al anime, te cuento que 
se estrena en Japón este año, y 
y mezclará la historia de los dos 
primeros juegos de la saga. 

Hay rumores de una edicion de 
«Devil May Cry 4» en Xbox 360 
¿Ha dicho algo Capcom? 

Pues... ha dicho que «tururú». 
Será exclusivo de PS3. 

José Cardona Ardid (E-mail) 





Hola Yen. Tengo una Xbox 
360 y te quería hacer estas 
preguntas sobre varios juegos: 

¿Cómo será el modo historia de 
«Forza Motorsport 2»? 

El modo Principal del juego se 
basa en el recorrido de circuitos. 
Es decir, habrá menos carreras 
«de punta a punta». Un total de 
60 circuitos basados en 19 zonas 


A 


del planeta. El reto será conse- 
guir los 300 coches del juego, así 
como mejorar sin límites nues- 
tro bólido favorito. 
¿Qué se sabe «Projecto Go- 
tham 4», para mi Xbox 360? 
Pues por lo poco que los chicos 
de Bizarre nos han dejado ver, 
lo más impresionante va a ser el 
salto gráfico con respecto a «Pro- 
ject Gotham 3». También se va a 
potenciar el daño sobre las ca- 
rrocerías de los coches, y se opti- 
mizará el modo multijugador. 
¿En el nuevo «Burnout 5» po- 
drán llevar los coches armas, co- 
mo en «Full Auto»? 
¡Hala! ¿No te parece que el pro- 


JE INS F ¿RED Aunque parezca mentira, no se trata de 
una escena de la EUSULa oficial de «Devil May Cry», sino un mediometraje que 
se sitúa entre la tercera y la primera entrega. En Capcom ha gustado bastante 








Cc . E 2 El 
esperado drid de velocidad 
de Xbox 360 promete ser un juego 
clave en la consola de Microsoft 
Un modelado hiperrealista de 

los coches, danos progresivos y 
conduccion depurada serán las 
claves de este título exclusivo 


pio coche sea un arma de des- 
trucción? No, pero sí que será 
un juego completamente nuevo. 
Criterion prepara un concepto 
renovado con ún único y enro- 
me escenario, Paradise City, una 
ciudad de libre exploración, co- 
mo en «Test Drive Unlimited». 

¿Qué periféricos nuevos sal- 
dran para Xbox 360? 

Justo este mes Microsoft ha 
avanzado un nuevo accesorio: 
un cargador de mandos inalám- 
bricos, para que siempre estén a 
plena capacidad. Ademas, en es- 
tos días se ha lanzado la camara 
oficial (Live Camera) y también 
el reproductor de HD-DVD, que 
se conecta a la propia consola. 

¿ Se sabe algo del próximo 
¿Need for Speed»? 

Será presentado en primavera. 
La undécima entrega va a tener 
un desarrollo más realista, estilo 
«Gran Turismo», pero sin des- 
cuidar el tunning. 

David Santamaría (E-mail) 


Muy buenaaas, me llamo 
Juanjo y escribo desde Cór- 
doba. Me gustaría enterarme de 
algunas cosillas sobre RPG: 
¿Que ha pasado con «Golden 
Sun», hay algún proyecto nuevo 
para Wii o DS? 





Por ahora no hay nada oficial, 
sólo rumores para Nintendo DS. 
Hace un par de años leí que iba 
a salir un nuevo «Baten Kaitos» 
para DS. ¿Ha sido cancelado? 
¡Solo puedo darte malas no- 
ticias, mecachis! El proyecto 
«Baten Kaitos DS» ha sufrido un 
parón indefinido. 
¿Llegará a España «Ar Toneli- 
co» para la PS2? 
Este juegazo ha aparecido en 





AR TONELICO Los juegos de rol 
en dos dimensiones siguen dando 
guerra. «Ar Tonelico» tiene una 
apariencia espectacular, y además 
mezcla con ironía los habituales 
combates por turnos con el 
concepto de simulador de citas 


a 


Japón y se prevé un lanzamiento 
en Estados Unidos, sin confir- 
mación (aún) para Europa. 

¿De qué va «Raw Danger»? 

Se trata de un «Survival Ho- 
rror» para PS2, y es el sucesor 
de «Disaster Report». Seis per- 
sonajes deben sobrevivir a una 
inundación, vigilando su tem- 
peratura corporal para no sufrir 
una hipotermia. Lo mejor son 
los diálogos, con opciones múl- 
tiples repletas de humor. 

Tengo un pequeño lío con el 
«Classic controler» de Wii y el 
mando de Gamecube. ¿Se puede 
jugar en la Wii con él a los juegos 
de Gamecube, o hace falta tener 


» 


un mando de ésta última? 

Para que no te hagas un lío, el 
mando clásico sólo es compati- 
ble con los juegos de la consola 
virtual, por lo que , si tienes jue- 
gos de GC, también necesitarás 
el mando de esta última. 

Juan José Caballero (E-mail) 


Qué tal por ahí, Yen. Quería 
hacerte unas preguntillas 
acerca de videojuegos. Ahí van: 
¿Se sabe ya algo acerca de 
«Max Payne 3»? 


En Remedy están concentra- 
dos en «Alan Wake», y el final de 
«Max Payne 2» dejaba todos los 
cabos atados. Sin embargo, es- 
toy por asegurar que habrá ter- 
cera parte, aunque la realizará 
una compañía distinta. 

¿Sabes algo de «Alan Wake»? 
Menudo juegazo, ¿no crees? 

Es uno de los juegos que más 
deseo, de veras. Se mantiene 
su exclusividad para 360 y PC. 
Remedy quiere que el miedo en 
esta aventura no venga de mons- 
truos o enemigos, sino de noso- 
tros mismos. Recuerda que Alan 
Wake es escritor de terror, y su 
obra se hace realidad ante sus 
ojos en el pueblo de Bright Falls. 
Al pasar de la noche al día, los 
escenarios serán muy distintos, 
y puede que nuestros ojos nos 
engañen en varios momentos. 

¿Cuándo saldrá «Bioshock»? 
¿Será exclusivo para 360? 

Para veranito, hacia el 1 de ju- 
nio. Y saldrá también en PS3. 
Chicho López (E-mail) 
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Eduardo Desmontes (E-mail) 
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Yen: Me parece que etlos no 
piensan como tú. Es decir, 
Square Enix seguirá con su 
«secuelitis» de «Final Fantasy» 
mientras el público reciba bien 
estas continuaciones. Puede 
que algunas no den la talta, pero 
fuegos como «Crisis Core» le 
, «Revenant Wings» en DS 
o el remake de «Final Fantasy 
Hit» para dicha consola tienen 
muchos puntos a su favor 


“FINAL FANTASY VII: 
SHOPPING. DAY”, ESTIRAR 
TANTO LA SERIE PARECE 
DE RISA ¿VERDAD? 


4 


138 HC 








Buenas Yen, llevo leyendo 
ya bastante tiempo esta re- 
vista y me encanta. Pese a toda 
la información que ya hay sigo 
teniendo una serie de preguntas: 
¿Las fotos del «Gran Turismo 
HD» que aparecieron en la revis- 
ta anterior, son verdaderamente 
imagenes del juego o son de al- 
gun video demostración? 

Son completamente reales, te 
lo aseguro. Y lo mejor es que se 
basan en los modelos de «Gran 
Turismo 4» para PS2. Imagina 
de qué serán capaces cuando 
acaben «Gran Turismo 5», un 
juego específico para PS3... 

Para PSP cual de estos tres 
elegirias: «Wipeout Pure», «Bur- 
nout Legends» o el «Moto GP»? 

Los tres son grandes juegos, pe- 
ro como me gusta hacer “el ca- 
bra” me quedo con «Burnout». 

¿Cuál eliges entre «Metal Gear 
Solid 3» ox«GTA San Andreas»? 
Tengo los dos y me encantan, 
pero las discusiones con amigos 
son interminables, por eso le pre- 
guntamos a un experto! 

¡Gracias por el piropo! Es di- 
fícil elegir. Digamos que los dos 
son igual de buenos en su géne- 
ro, pero elijo «Snake Eater» por 
tener un argumento genial. 

De verdad crees que «Final 
Fantasy Xll» es el mejor juego de 
PS2 de la historia, como anun- 
ciabais en la portada anterior? 

Mencionabas «Snake Eater», y 
precisamente yo les pondría a él 
y a «Final Fantasy XIl» en el po- 


HAY COSAS 
PEORES... CUIDADO 
UN PAQUETE DE 

PATATAS DE 
NiveL 10 / 
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dio de honor de PlayStation 2. 
¿Es verdad que la Nintendo DS 
vende más que la PSP? 

Y más que cualquier otra con- 
sola. Agárrate bien: a día de hoy 
se han vendido 35 millones de 
Nintendo DS en todo el mundo. 

¿“Metal Gear Solid 4» está a 
la venta el mismo día del estre- 
no de PS3 en nuestro país? ¿Y 
«Assassin's Creed»? 

¡Ya nos gustaría! Kojima afir- 
ma que «MGS 4» aparecerá es- 
te año. En cuanto a «Assassin's 
Creed» será todo tuyo en el 


próximo mes de septiembre. 
Ignacio Tuset (E-mail) 


¡Saludos Yen! Soy un lector 
habitual desde el número (Í 
que espera hacerse con una PS3, 
pero tengo algunas dudillas: 
¿Llegarán suficientes PS3 a 
España para que no se agote? 

Pues si tenemos en cuenta que 
después del Reino Unido sere- 
mos el país que recibirá la mayor 
cantidad de unidades, puedes es- 
tar tranquilo. El desembarco pa- 
ra toda Europa es de un millón 
de consolas, así que calcula por 
encima de las 100.000 aquí. 

Tengo «Ridge Racer» de PSP y 
me gusta, pero temo que «Ridge 
Racer 7» de PS3 sea más de lo 
mismo, y «Motorstorm» me pa- 
rece interesante, ¿tú con cuál de 
los dos te quedarías? 

«Ridge Racer 7» es un gran jue- 
go, muy superior a las versiones 
portátiles y a su predecesor, aun- 
que es verdad que es poco origi- 
nal. «Motorstorm» es un juego 
divertidísimo, donde podremos 
hacer locuras en terrenos llenos 
de lomas, monticulos... ¡y barro! 
Es el juego más vendido en PS3 
en Japón 








5ONII tA Wii deja a un lado el 
estilo aventurero de las entregas 
previas y regresa a la esencia de 

la saga. En un mundo a lo «Mil 

y una Noches», el erizo azul es 
protagonista de carreras treneticas 
que sacan buen partido del 
Wiimote y el nunchaku 


Soy fan de Sonic y me sorpren- 
dió el análisis del juego para 360, 
¿mejorará en la versión PS3? 

Lo dudo. Sinceramente, Sonic 
ha vivido tiempos mejores y no 
consigue despegar en esta gene- 
ración. Con una excepción: «So- 
nic y los Anillos Secretos», para 
Wii. Este juego, que saldrá en 
primavera, va a dejarse de tan- 
ta exploración y aventura y se 
centra en lo que mola de Sonic: 
carreras a toda pastilla en bus- 
ca de las páginas robadas de un 
famoso libro. Te aseguro que es 
muy divertido y llamativo. 

¿Crees que costará bajar el 

precio de PS3 como comenta 
SONY, o es márketing para que la 
gente no espere a una rebaja? 
No, es sinceridad: la producción 
actual de PS3 no permite una 
rebaja, ya que hay que esperar a 
que la consola haya sido lanzada 
en todo el mundo y su mercado 
se establezca. Yo auguro una re- 
baja, pero desde luego no la es- 
peres a corto plazo. 

Por último una futbolera, ¿da- 
rán más vida a gradas y banqui- 
llos en la nueva generación o 
seguiremos viendo público plano 
y banquillos vacíos para no ralen- 
tizar los partidos? 

¿Tanto necesitas que el público 
se anime? ¿Es que acaso quieres 
tener un “Manolo el del Bombo” 





3D? Es broma. Es verdad que es 
un aspecto llamativo, pero las 
próximas versiones de «FIFA» y 
«Pro Evolution Soccer» en PS3 
y 360 seguro que van a subsanar 
este aspecto. Adiós a la afición 
de cartón, ¡por fin! 

David Balsera (E-mail) 


Hola Yen, me llamo Karl, y 

soy un lector con algunas 
dudas sobre grandes sagas: 

Un amigo dice que habrá un re- 

make de «Final Fantasy Vll» para 


todas las consolas de nueva ge- 
neración. ¿Crees que ocurrirá? 
Millones de personas en todo el 
mundo se hacen la misma pre- 
gunta desde que Square-Enix 
mostró un vídeo de él en el E3 
de 2005, aunque enseguida acla- 
raron que se trataba sólo de una 
demo técnica pensada para de- 
mostrar la potencia de la con- 
sola PS3. En cualquier caso, yo 
apostaría mi colección de fotos 
cosplay a que aparecerá, no an- 
tes de 2008 y únicamente en la 
nueva consola de Sony 
He leido sobre el lanzamien- 
to de «Kingdom Hearts Il Final 





5 Este 
título fue un intento T cambio 
para la saga, y ofrecia combates 
multitudinarios siguiendo 
momentos clave de la historia 
Pero su pobreza tecnica y jugable 
hicieron desechar su importación 
a nuestro pais. ¡Menos mal! 





ER 5 Su apabullante apartado gráfico y, sobre todo, las ¡limitadas 
posvAS ES de su sisterna de juego, han hecho de este título de Sega un 
bombazo en Japon y Estados Unidos, donde ha recibido excelentes críticas 


» 


Mix+» para PS2. ¿Qué es y cuan- 
do saldrá en España? 

Se trata de una nueva edición 
del juego, pero cargada de ex- 
tras. Contiene dos discos, y el 
primero es para «Final Mix», 
que es una nueva versión de 
«Kingdom Hearts 2» con nue- 
vos jefes finales y más escenas 
de vídeo. Pero la sorpresa es el 
segundo disco, nada menos que 
una versión 3D de «Chain of Me- 
mories», el juego aparecido en 
GBA. Se ha anunciado un lan- 
zamiento en Occidente a finales 
de 2007, y puede que a España 
llegue en Platinum. 

Hace tiempo anunciaron un vi- 
deojuego llamado «DBZ: Sagas», 
¿ha salido en España con distinto 
nombre o ha sido cancelado? 

Ni lo uno ni lo otro, y es para 
bien. Este juego de Bola de Dra- 
gón fue un «beat'em up» que 
recibió pésimas críticas, por lo 
que sólo fue editado en Estados 
Unidos. No te pierdes nada. 

Y por último, ¿crees que la peli 
4FFVII: Advent Children» merece 
la pena ser comprada? 

Sin duda. Puede que el argu- 
mento no «se salga», pero vol- 
ver a ver a Cloud, Aeris, Tifa o 
Barret en una producción tan 


espectacular es imprescindible 
para cualquier fan de la saga. 
Karl Hettiaratchi (E-mail) 


Hola Yen, soy Pablo y me 
voy a comprar una PS3: 
¿Qué novedades tendrá «Def 
Jam Icon»? Me mola la saga. 

En primer lugar un apartado 
gráfico que quita el hipo. Ade- 
más, tendrá un sistema de com- 
bate muy original: los escenarios 
“tiemblan” al ritmo del hip-hop, 
y puedes hacer ataques especia- 
les aprovechando los cambios de 
los decorados en los momentos 
más “cañeros” de la canción. 

¿Se sabe ya qué tal nos ha sali- 
do «Virtua Fighter 5»? 

Ha sido un bombazo absolu- 
to. Acaba de aparecer en Japón, 
donde hay furor por la saga, y 
ya arrasa en ventas. Las notas 
no bajan de 90, y a todos los que 
lo hemos jugado nos ha gustado 
mucho: es accesible para cual- 
quiera, pero ofrece docenas de 
combos para los jugadores más 
experimentados.! 

Manuel Ribadente (E-mail) 


FE DE ERRORES 


En el número anterior, dos 
opiniones aparecieron con la 
firma equivocada. La titulada «Un 
usuario de GameCube indignado» 
es obra de Daniel Prieto, mientras 
que el autor de la llamada «Hay 
que hacerse entender» es Manolo 
Sanz. Les pedimos disculpas a 
ambos por nuestra equivocación. 


Estas son las cartas y mails 
más sorprendentes que he 
recibido este mes. Os aseguro 
que todas ellas son ciertas: 


Yen: Pues que se activa un 
nuevo juego: «PSP Ladrillo 
Simulator», que convierte 
a tu consola en un bonito 
(y bastante caro, por cierto) 
pisapapeles. 


Yen: Á la consola no le 
pasará nada, pero ten 
cuidado. Un día le metí siete 
goles a mi cuñado Toshiro y 
casi me rompe él a mi otra 
cosa: las piernas. 


Yen: Sí, Ta hay una razón 
más poderosa: lo que ocurre 
es que si no llevo máscara 
las chicas se vuelven locas 
al ver mi rostro... 


Yen: Pues casi todas: puede 
con la capa de Drácula, la de 
Superman, la de Batman... 
eso sí, por más que lo 
intenta, no puede “leer” la 
capa de Ramón García en las 
campanadas fin de año. 


Yen: Para que tengamos que 
conocer el final de la saga. 
Esto es como «Star Wars», y 
la entrega final será «PS80: 
la última consola sobre la 
faz de la Tierra». 


E 


Yen: Entera no, que no cabe 
en el cable de red. Hay que 
meter las piezas una a Una. 
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ESCAPARATE 


1 Recomendaciones para cuando dejes de jugar 


MUCHO MASA 


ESTRENOS pe" 


El laberinto 
el Fauno 
Ed. especial) 


Mi Género Fantasía 
Ml Protagonistas lvana Baquero, 





ARGUMENTO: La premiada película de Guillermo 





Sergi López, Maribel Verdú... del Toro llega en una edición de lujo, con estuche 

Ml Director Guillermo del Toro metálico. En la época de la posguerra española, 

E Precio 21,95 € Ofelia escapa de la crudeza de su vida al conocer a 
un fauno, un ser fantástico que le propone una serie 

VALORACIÓN: de retos para llevarla a su reino. 

PELÍCULA Ak Ae EXTRAS DVD: Dolby Digital 5.1, Audiocomentario, 

EXTRAS A A A Cómo se hizo, entrevistas, documentales... 


Street 
Fighter Alpha 
Generations 


M Género Animación 

Ml Protagonistas Ryu, Ken, Gouki... 
Ml Director lkuo Kunawa 

Ml Precio 14,95 € 


VALORACIÓN: 
PELÍCULA > dr Ar 
EXTRAS xk 


ARGUMENTO: En esta “precuela” 

de la saga de lucha, Ryu regresa a 

las montañas en las que creció para 
presentar sus respetos ante la tumba de 
su difunto maestro Gouken. Allí promete 
vengar su muerte a manos de Gouki, un 
discípulo renegado que sucumbió ante 
el lado oscuro de las artes marciales. 
EXTRAS DVD: Dolby Digital 5.1 Menús 
interactivos, Selección de escenas, 
Ficha técnica, Ficha artística, Entrevista, 
Personajes, Otros títulos. 








ARGUMENTO: Bob Arctor es un agente 
de incógnito encargado de descubrir 
una trama de drogas. Para ello usa un 
traje especial que le permite asumir 
cualquier identidad, aunque empiece 

a preguntarse quién es él mismo. Una 
original adaptación animada de K. Dick, 
gran autor del género. 

EXTRAS DVD: Dolby Digital 5.1, Trailer, 
Documental: Un verano en Austin: La 
historia del rodaje de A Scanner Darkly, 
Documental: cuentos de animación. 


A Scanner 
Darkly 


M Género Ciencia-Ficción 
Mi Protagonistas Keanu Reeves, 
Wynona Rider, 
Robert D. Junior... 
Ml Director Richard Linklater 
Ml Precio 19,95 € 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA A ke Ae 
EXTRAS xk A A 


MÚSICA 








“Vivir para contarlo” es el esperado regreso de la banda 
más puntera del hip-hop español. Trallazos como 
“Filosofía y Letras”, “Asómate” o “Dale tiempo al rumor” 
demuestran que estos “super raperos” maños son gran- 
des. Incluye un DVD con videoclip y entrevistas al grupo. 


Mi Compañía Rap Solo MK Precio 14,95 € 
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VIDEOJU 


Eo 1 HENOS 
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Clerks 2 


M Género Comedia 

Ml Protagonistas Kevin Smith, 
Brian O'Halloran, Jeff 
Anderson, Jason Mewes, 
Rosario Dawson... 

M Director Kevin Smith 

Mi Precio 19,95 € 


VALORACIÓN: 
PELÍCULA xk Je 
EXTRAS Acc 


Shinobi 


Mi Género Acción, Fantasía 

MI Protagonistas Yukie Nakama, 
Erika Sawajiri, 
Jo Odagiri... 

Mi Director Ten Shimoyama 

Ml Precio 12,95 € 











VALORACIÓN: 


PELÍCULA Ar Ak 
EXTRAS xr 


aleficio 
Ed. Especial) 


Ml Género Terror 






Rachel Hurd-Wood, 
James D'Arcy... 
E Director Courtney Solomon 
IM Precio 19,95 € 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA Ae ke de 
EXTRAS A A A 





Ml Protagonistas Donald Sutherland, 






ARGUMENTO: Dante Hicks y Randal Graves 
vuelven a las andadas y nos hacen reir con sus 
miserias. Ahora trabajan como dependientes de 
una hamburguesería, donde las vulgaridades, 

las parodias y la mala uva son inevitables. 
EXTRAS DVD: Dolby Digital 5.1, “Así se hizo 
Clerks 2”, Audio comentario, Escenas extendidas, 
Escenas eliminadas, Tomas falsas, “el baile”... 





ARGUMENTO: E sta película repleta 

de acción y efectos especiales es una 
adaptación del manga homónimo. 
Tokugawa Gennosuke de Kohga y Oboro 
de Iga, son la última esperanza de dos 
aldeas aisladas de ninja, en una tragedia 
sin fin por un ciclo de venganza. 

Cada ninja tiene superpoderes como 
agilidad, inmortalidad, visión mortal 

o la capacidad de ralentizar el tiempo. 
EXTRAS DVD: Dolby Digital 5.1, Acceso 
directo a escenas. 


ARGUMENTO: Esta película se basa 

en hechos reales. En 1818, fenómenos 
extraños empezaron a acechar a la 
familia Bell. Su hija es víctima de los 
brutales ataques de un espectro invisible, 
pero pronto todos su familiares serán 
víctimas de este terror. 

EXTRAS DVD: Dolby Digital 5.1, 
Entrevistas, Detrás la cámara, 
Testimonio de Courtney Solomon y Sissy 
Spacek, Audiocomentario del director, 
Avances, Tráiler USA... 





La producción más taquillera de Corea ha arrasado en to- 
dos los festivales. Esta agridulce historia cuenta la llegada 
de un monstruo marino a una ciudad, donde provoca el 
caos. Decididos a luchar por los suyos, una estrambótica 
familia elabora un plan para dar caza ala criatura. 
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Mi Recomendaciones para cuando dejes de jugar 












IDEAS PARA 
COLECCIONISTAS 


Objetos, cartas, figuras... el bazar para los más jugones 









4 EH TU, TIENES CINCO 
NINJAS EN LA “CHEPA” 
Para aquellos que como nosotros 
no se cansen de las aventuras de 
Naruto y su panda, llega el com- 
plemento perfecto. Una camiseta 
con doble estampado: el sím- 
bolo de Villa Hoja al frente 
y Naruto y compañía detrás. 
Más información en: 


www.planetacomic.net 
Precio: 17,95 € 












ESTE CHICO ES UN 
DEMONIO > 
Hellboy es todo un “cachas”, pero este 
diablo, que trabaja para las fuerzas del 
Bien, también tiene su lado tierno. Este 
munñegote sirve como llavero, y aunque 
tiene estilo “super deformed” reprodu- 
ce todos los detalles reconocibles de 
este amante de los gatos, incluyen- 
do su famoso guantelete. 

Más información en: 

www.planetacomic.net 

Precio: 9,5 € 


¿HACEN UNOS DADOS 
SPIDERMAN? 

¿Quién es más fuerte: la Cosa o Hulk? 
Salid de dudas con este juego de mesa 
para cuatro amigos, en el que podréis 
vivir las mejores batallas del universo 
Marvel. El juego incluye 20 figuras 
pintadas -16 héroes y 4 villanos-, las 
fichas de habilidades de cada personaje 
y hasta 60 cartas de sucesos. 

Más información en: 


www.elcorteingles.es 
Precio: 55 € 








¡PERO "TU DE QUE VAS”, VAAN! >» 
Junto a Vaan llegan Ashe, Balthier y Gabranth, en 
la primera edición de figuras de «Final Fantasy 
Xll». Estas piezas de 23 cm. de altura reproducen 
con todo detalle a los protagonistas del juego, 
incluyendo sus armas más características. 
Vamos, que no vais a tener mejores testigos 
en vuestra habitación cada vez que estéis 
jugando al gran juego de rol de Square Enix. 
Más información en: 


www.ociojoven.es 
Precio: 23,95 € 





> 
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¡YA ERES NUESTRA, SAMUS! >» 

En un sentido metafórico, claro. Esta detallada 

escultura muestra a la heroína de «Metroid» en 

plena postura de ataque. Está hecha de resina y 

mide unos 25 cm. Pero atentos: la tirada es de 

sólo de 5000 unidades, así que si la queréis es 
hora de romper la hucha del cerdito, ya que 
su calidad la hace tener un precio elevado. 

Más información en: 

www.elmstreet-online.com 
Precio: 107,95 € y 


» Ñ 
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Este manga “shonen” está arrasando en Japón, al 
igual que su adaptación en anime. La historia va de 
un futuro alternativo donde distintos grupos com- 
baten utilizando armas vivientes, que ocultan su 
identidad tomando forma de mujeres. 
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Lo encontrarás en: www.editorialivrea.com A + Lo encontrarás en: www.glenat.com 
Precio: 8 € ERIMENTARG NT, Precio: 40 € 


MAYUMLAZUMA 





Duke Tógó es un francotirador infalible cuyo 
nombre en clave, temido en todo el mundo, 

es “Golgo 13”. En cada una de sus historias, 
escogidas por los fans, disfrutamos de aventu- 
ras repletas de acción a lo “cine negro”. 


LOS MEJORES 
13 EPISODIOS 
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juegos SEGA 
MEGA DRIVE 
COLLECTION 








10 juegos 
10 juegos 





www.pegi.info 





“En cumplimiento con la Ley Orgánica 15/1999, de 13 de diciembre de Protección de Datos 
de Carácter Personal, le informamos que sus datos personales formarán parte de un fichero 
propiedad de AXEL SPRINGER ESPANA, S.A. para la publicación de los ganadores de los 
concursos, así como para el envío de los premios, ante quien puede ejercer los derechos de 


0] 10) tienes que enviar un MIENEFI acceso, rectificación, cancelación y oposición en la dirección C/Los Vascos, 17- 28040 Madrid”. 
de UD 5 desde BASES DEL CONCURSO 


Para participar en este concurso 


1.- Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 


tu móvil poniendo E EJE] 2.- Válido para Movistar, Vodafone y Orange. 
. 3.- Los premios no serán canjeables por dinero. 
seguida de un ANTE EA A ERA MAA id 
. o e... 5.- Los nombres de los ganadores serán publicados en próximos 
espacio y a continuación NTE números de la revista Hobby Consolas. 
' 6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 

K q, 2 (nombre, apellidos, Válido únicamente en territorio espanol. 

dirección, [eo Jo fTeTo) postal y localidad 7.- Fecha límite para entrar en sorteo: 26 de marzo de 2007. 
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Si os apetece dar un paseo por la ciudad, conocer los lugares más típicos y 
tomaros algo en los locales de moda, ni se os ocurra pedirselo a estos tipos, 
porque ellos os darán una vuelta... ¡a 200 kilómetros por hora! 


AR NE A O]= 11M 


Mi dónde descargarlo 


Uparade tines E UE 





LA ÚLTIMA ENTREGA DE 
ESTA POPULAR SAGA de Elec- 
tronic Arts llega a los móviles 
con un objetivo claro: ofrecer la 
velocidad más realista. Y si no 
lo ha conseguido, poco le habrá 
faltado, pues la sensación de sua- 
vidad y realismo que ofrecen sus 
gráficos tridimensionales no es 
fácil de ver en un teléfono móvil. 
Además, para más “autentici- 
dad”, contamos en nuestro garaje 
con cuatro coches reales a elegir, 
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- Vodafone 


NTRA MO A DND 


pS 


m MÓVILES COMPATIBLES 


NOKIA 6280, 6680, N70, TOSHIBA 803, 9 


PrOeES5a 





UNA “NECESIDAD” VITAL 


21. Consultar otros modelos, 





Te sientas sobre el confortable cuero, te ajustas el cinturón, agarras 
el volante y... ¡justo entonces llaman al móvil y se acabo la carrera! 


de marcas tan prestigiosas como 
Porsche, Mitsubishi, Dodge y Au- 
di. ¡Y corren que se las pelan! 


LAS CARRERAS JUNTAN 
HASTA A CUATRO RIVALES en 
pista, contrincantes que tendrán 
que "aflojar" una buena pasta si 
salen derrotados. Algunos de los 
enfrentamientos tienen lugar en 
plena ciudad y otros a las afueras, 
sumando un total de 12 circuitos. 
Si demostramos nuestra pericia 


al volante carrera tras carrera, 
podremos usar el dinero que 
ganemos para mejorar nuestro 
bólido y hacernos aún más in- 
vencibles. Y ése es precisamente 
el problema de este juego, que es 
demasiado fácil a la par que cor- 
to, por lo que el modo principal 
os lo acabaréis bastante pronto a 
poco hábiles que seáis. En todo 
caso, aunque sólo sea por su es- 
pectacular realismo, bien vale la 
pena probar este juego. 


Waloración Con algo más de dificultad y 
duración, este juego habría sido un bombazo, 
pero se queda en un titulo bastante divertido y, 
sobre todo, con unos gráficos excelentes. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 
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E ¡PREGUNTAS 
NS Y RESPUESTAS 


¿Cómo puedo 
conseguir la “Au- 
toescuela Móvil” 
que sacasteis en 
las Noticias? 

Tienes más 
información en 
www.todotest. 
com Oo www,ite- 
ration-mobile. 
com, aunque si quieres descargárte- 
la sin más, puedes hacerlo enviando 
AMOVIL al 7372 y siguiendo las ins- 
trucciones. ¡Suerte en el examen! 

Cristo Silva (e-mail) 


Moto GP 3 


MES fed feIt5 





ad PEA AZ ATA TE AT EME NE IZAN TE 


¿Cuándo y pa- 
ra qué móviles 
saldrá el «FF VII 
Before Crisis»? 
Pues lo que se di- 
ce salir, ya salió, pe- 
ro como decíamos en 
nuestro reportaje del mes 
pasado, sólo lo hizo en 
Japón y fue en 2004, Es- 
te juego nos presentaba a 
Cloud antes de separarse 
de Soldado pero, en prin- 
cipio, en Occidente nos 
quedaremos sin probarlo. 


e f 
L. 
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Real Football 2006 

Might and Magic 

LFP Fútbol 2005/06 

Asphalt Urban GT 2 

María Sharapova Tennis 

Prince of Persia: El Alma del Guerrero 


André Agassi Tennis 
Rainbow Six 3 


Alonso Racing 2006 

Los Sims 2 

50 x 15 [28 edición) 

Rafa Nadal Tenis 

Prince of Persia: Las Dos Coronas 


Monopoly 70 Aniversario 


Dakar 2007 


Entrena tu mente 


Age of Empires DeL uxe 
Mobile Brain Trainer 


¡QUÉSTTOS 


Auténticas joyas como «FF Xil» 
consiguen que el rol nunca 
pase de moda, y trasladado 

a los móviles, lo mismo 
podemos decir de este 

titulo de Gameloft, que no 

ha encontrado aún ninguna 
aventura que lo supere. 






Si hasta ahora navegar por Internet en 
et móvil os parecía un poco engorroso, 
aquí tenéis la solución. Este nuevo 
servicio de Movistar utiliza el 1 ador 


vuestro modelo de móvil, para que os 
sea mucho más sencillo desplazaros 
por ellas, Una de las tarifas 
disponibles de Movistar z 
Navega” es un bono de 30 
Mb al mes por 15 euros 


Seguro que lo habeis 
pasado en grande 
con este juego 
de mesa, y 
ahora podéis 
hacerlo 
tambien a 
traves del móvil 


F. José Izquierdo (e-mail) 









NOTICIAS MÓVILES 


Este título de EA Mobile ofrece, entre 
otros, un divertido modo 

(para hasta 6 jugadores) en el que 
dibujamos y pasamos el móvil, de modo 
que el jugador de al tado tendrá que 
adivinario, mientras la CPU reproduce 
nuestro dibujo desde el principio. Y 
tranquilos si sois algo torpes, porque 
también incluye un práctico tutorial 








Ya os adelantamos 
algo de este 
shooter de !-Play 
hace unos meses 
y la verdad es 
que, tras verlo 
en movinuento, 
nos parece que 
tiene una pinta 
estupenda 
Su motor Abyss 
Engine ofrece 


unos gráficos 3D nunca antes vistos 
en un teléfono móvil, con una suavidad 
y realismo increíbles. Además, el juego 
nos ofrece batallas estelares entre 

20 tipos distintos de naves, con la 
posibilidad de hacerles mejoras 


Aunque la telefonía 3G aún no 

funciona en China, resulta que los muy 
espabilados ¡ya están probando la 46' 
Los primeros ensayos han sido en 
Shangai, y parece que transmite datos 
50 veces más rápido que la tercera 
generación. No se comercializará hasta 
2010, pero está claro que esta vez no 
quieren que les pille el toro. 


Este RPG nos invita a defender la 
ciudadela Dwarven de todo tipo de 
"simpáticas criaturas, como trolls, 
elfos oscuros, no-muertos... y así hasta 


(29) 
Y sí el rol sigue de moda, 
también lo hacen los juegos 
de entrenamiento mental, 
como “Entrena tu mente” 
o este "Mobile Brain Trainer”, 
que nos propone numerosos 
retos basados en la lógica, 
la memoria o la aritmetica. 








35 clases de enemigos. Los combates 
son por turnos, y podemos usar 11 tipos 
de armas, desde espadas hasta arcos 
Esta aventura fue elegida como “Mejor 
RPG para móviles” en el pasado E3. 
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MNARUTO - ACTION FIG U, 


Gran Vía Ramón y Eaje 
Tíno: ge ex as€ 





Guitarra 1 





C/ Vía San Fernando 33 
50007 Zaragoza 

Tel. 976 270 380 

Fax 976 273 496 

e-mail: info prodemax.com 


TUNING Y ACCESORIOS PARA PS2, XBOX 360, PSP, NDS, XBOX, GC Y GBA. 
REPRODUCTORES MP3 Y DIVX - RECEPTORES TDT / SATELITE. 
VENTA TELEFONICA Y A TRAVES DE INTERNET. 













Otero Pedrayo 33, 27003 LUGO 
http y /www discoazul.com - pedidos discoazul com 





SS OA 3 


Entra en un negocio 
de futuro, 
sin cuotas mensuales. 


Venta a distribuidores 
y tiendas. 


Amplio stock permanente. 
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(E) CHIPSPAIN 0» 


S ECOS Or eS 


Juegos, accesorios, 
consolas, PC, etc. 


Distribución a nivel nacional. 


oo 
a DE E e JOE SE ma Y a A | i 
hs 


| Tel. 962 850 37] 


ANAA 


Asociación Nacional 
Amigos de los Animales nn 


Entrega en 24 horas. 





ELLA TAMBIÉN 
UJERE 
SONIREIR 





Y tú puedes 
ayudaria 


de dé a nuevo compañero y di de otro ndomid 


que podrá ocupar su lugar en nuestro Centro. ] E E con muy 
A Ad O e O ys A £ A £ e :3 DOCO 
e bo. e esfuerzo 
Dirección | 

Población C.P. Provincia 


Teléfono e-mail royecto “Los OS | 
Node cuenta E << | ados de El Salvador 


ODOQODODOODOdDOddOo0n0dO cada semestrs | 
E cada trimestr 

€ cada ano Ponte en CONOCIO con nosotros 
A A RAE Firma: * Liómanos alos teléfonos: 6587754 08 6 ES 936119 


* mándanos un e-mail: contacta fbalanzadecristal.org 
egentroen nuestra web: www,balanzadecristal.org 























«£ Plaza del Callao 1, 1? Planta. 28013 Madrid 
= Lunes a Viernes de 11:00 a 14:00 - 16:30 a 20:30 
mu Sábados: 11:00 a 14:00 
E Teléfono: 91 523 2087 
SERVICIOS TÉCNICOS 


Reparación de Consolas PS, PS2 y PSP 
Presupuesto Gratis y sin Compromiso 
pis Y Calibracion de Lectores 
Todos tipos de averías 


Final Fantasy 3 USA Jump Super Star 2 
Bleach 2 NDS Bleach Wii 
Campeones PS2 Virtua Fighter 5 PS3 
Naruto 4 PS2 Metal Gear Ops PSP 
LAS ULTIMAS NOVEDADES EN MIPORTACIÓN 
XBOX, GAMECUBE, NDS Y ICBOX 354 
Envíos 24H a toda España 









STE ES El CONCEPTO DE 
TIENDA" QUE BUSCABAS CON 
TODAS LAS NOVEDADES, 
RE-COM RA DE TUS JUEGOS 
Y CONSOLAS USADOS, 
PUEDES “ROBAR LAS 
NOVEDADES : PUEDES COMPETIR EN TORNEOS 


ESTA ES TU C*SA DE VIDEOJUEGOS 
WWW.THEHOUSEOFTHEGA'ES.ES 
INFOR “ACION DE FRANQUICIAS 


TEL. 902 95 52 84 Y EN 

FRANQUICIAS THEHDUSEOFTHEGAMES.ES 
GENERA TU PROPIO AUTO-EMPLEO Y 
TRABAJA E LO QUE MAS TE GUSTA 


NDS - DS LITE f 


== 








ASESORAMIENIO Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS. 
VENTA DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS. 
ENVIOS A TODA ESPAÑA EN 24 H. 
INFORMACIÓN ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES. 
AMPLIA EXPOSICIÓN. 


NUESTRA EXPERIENCIE www.ezdlite.com 
ES DUES RA MEJOR ARANA eléfono: 
59.99€ 662377 400 
Haz tu reserva y accede a nuestro catálogo a través de nuestra Página Web. 


Catálogo Onlime Novedades a O Ey O hos: O e- FP j e A m O- O m 


Dfertas Próximos Lanzamientos UIDEOJUEGOS : UIVCEDECONSOLOS : SEPUICIO TECNICO 
worhommer : COFPTOS MOGIC : FIGUPOS 
























Registrate y accede a todos nuestros productos! 





- TIENDA FISICA VENTA A PRECIO 
- a INIA IIA MINIMO 
PlayStation.e AM > - 280 1D PLE GARANTIZADO 
» A 4 


GAME BOY ADVANCE Male y e mE NOr PC CD-ROM 
m8= 


PINTOR MAELLA, 15- 46023 VALENCIA - TLF 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31 
www.multi-games.com - E-MAIL: infoOmulti-games.com 





EL ÚNICO MAYORISTA DE 
DOI ZCO AQUA NAAA TOS 


* POR PRODUCTO: 


MÁS DE 3000 REFERENCIAS EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES 
ANNO 3D JD 3 


: POR SERVICIO: 
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS. 


* POR PRECIO: 


El MÁS COMPETITIVO DEL MERCADO Y, ADEMÁS, CON 
CONDICIONES DE PAGO APLAZADO. 


TLF.: 902 364 463 FAX.: 913 801 912 
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PlayStation.d PC CD-ROM SA ) MESES. PLAYSTATION <= 
| dá 
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Te compramo 
A tus películas y videojueg 


Preciok te garantiza el buen estado 
de cualquier compra que realices. 


3s/ 


OS £ 


¿No sabes qué hacer con tus películas y videojuegos que ya no usas? 


Reúne tus pelis y videojuegos 
que ya no uses 


Acércate a nuestra 
tienda Canal Ocio 





Te los compramos todos, 


al contado 


Preciok: 
sólo en tiendas franquiciadas 


CHO CIO) 


cine y videojuegos 


K 


Además, compra a bajo precio 
productos Preciok 


Valladolid 
C/ Canterac, 23 
Telf.: 983 294 025 


Burgos Ciudad Real 
Avda. Eladio Perlado, 12 Avda. Tablas de Daimiel, 2 
Telf.: 947 221 142 Telf.: 926 274 081 


Valladolid 
C/ Lope de Rueda, 1 
Telf.: 983 263 543 


Ciudad Real 
Ronda Alarcos, 24 
Telf.: 926 27 30 87 


Santander 
María Cristina, 1 
Telf.: 942 215 300 


Ciudad Real 
Calatrava, 21 
Telf. : 926 25 64 64 


A E Gl a JO A SN en JE PU | 


Dl y 0 
VIDEOGRAFICAS 
DIGITALES 


C/ABRILVA2)28022 MADRID 
TEM916/699/6607FAX9916/734'438 


dudOdvd:distribuciones.es 
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Especialistas en Videojuegos | www.divertienda.com EVOLUCION 1. 


Telf.: 952 36 42 16 - divertiendaQdivertienda.com - Info: franquiciasOdivertienda.co 
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PVYP Consola 599 99 €, juegos Y 
consutar para otros pegos) mandó 
2 a través de Crediága y Freestyle (E 
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. ECLSAAS — p 
nivo error tipográfico o variación por parte de la compañía. e un vale descuento de 6€ : 
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FINANCIA POR EJEMPLO TU 






a | va -—- NINTENDO DS LITE POR SÓLO DO CimES* de 

4 > Ñ P> Í po] INN e 4 ; y A eS AA AIR - E 7 Ms ' .- MA UN Y MES. al ás 
¡A nia a , 7% 

» 1 $ TIEMO FirinmArmot De ' .” EN Aa Y vías oa C SEN o Fri MGO ( 5 o me. uu NUS 
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Próximas aperturas: DIVER AN AA 5 IE EA a 1/5: | nm Javier MA2% - Murcia 

Divertienda Plasencia W/A2* C/ Sor Valentin Mirón, 18 - Telf: 927 41 11 41 <CORDOB2 >> Divertienda Priego WA C/ Federico Martín Bahamontes, 34 - Telf: 957.54 16 4 
(Priego de Córdoba) | Divertienda Cabra ¡VÍA C/ Doña Leonor, 36 - Telf: 957 52 57 82 ¿MALAGA >> BM Divertienda El Torcal v.A2r José Palanca, 1 - Telf: 952 35 54 06 (Urb. El Torcal 
2 Divertienda Benalmádena I ¡VÍA Av. Constitución s/n - Telf. 952 44 06 71 (Arroyo de la Miel) | Divertienda Benalmádena I1 (VIAL Av. Tívoli, Jardines de Benamainar - Telf. 952 57 
20 (Arroyo de la Miel) | Divertienda Casablanca 'W/A]” Av. Juan Sebastián Elcano, 156 - Telf. 952 29 76 97 (El Palo) | Divertienda Estepona [WAJ2 C/ AE Buñuel, 5 - Telf; 952.80 1320 
Divertienda La Unión 4/A2" C/ La Unión, 28 - Telf: 952 34 15 17 | Divertienda Coín WA” C/ Manuel García, 12 - Telf: 952 45 15 70 | Divertienda Franju (VÍA /2 C/ Alonso Carrillo Alborno 
6 - Telf. 952 29 75 00 (El Palo) | Divertienda Alhaurín el Grande (V/A 2"! C/ Gerald Brenand, 75 - Telf : 952 59 65 92 | Divertienda Puerto de la Torre (VÍA! C/ Lope de Rueda, 59 - Telf.: 95 
4321 91 4 >> Divertienda Cartagena (W/A2* Av Alfonso XIII, 66 - Telf.. 968 12 16 78 | % Divertienda Torre Pacheco [1/4 1% Av. Juan Carlos 1, 38 - Telf.: 968 57 86 02 
Divertienda Ecija (V/A:2" Avda. del Genil. Edificio Las Terrazas, 8 - Telf.: 955 90 27 93 <TOLEDO >> MM. Divertienda Talavera WAÍ2 Joaquina Santander, 37 - Telf: 92568 25 15 
LO) NUEVA IMAGEN DE MENDA=— Wi venta [A arQuitÉR 12% 22 maná 




























SERVICIO DE VENTA POR CORREO: i O 
( GameSihlO 
A ETSUEATERT:MGamestiOP 


== Ma A == mí 
| E E E E SU y 30 3 Y == Y y EÑ—] ESA ASIN AS WWW. GSAMESHOP.ES 





ES ENVIO A DOMICILIO «+ SEGUNDA MANU *% PLENO EN RED 


ciVila de Negreira, 21 - 15010 A CORUÑA 
“S 881 914.586 emarc acóns E ES 


c/Pérez Galdós, 36 - 02003 ALBACETE O: 
“> 967 50 72 69 ema: albacetelgameshop.es = *" 


c/Wueva, 47 - 02002 ALBACETE 
2 967 61 03 08 / 967 19.31 58 ema: comerciaolOgameshop.es 


c/Melchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLIN 
“967 17 61 62 emart: hellin(dgameshor.es 


ciCorredera, 50 - 02640 ALMANSA > 967 34 tá 20 E 


ciHistoriador Vicente Ramos - C.C. TORRE GOLF 8: NEGOCIOS - 03540 
PLAYA DESAN JUAN S> 965 26 40.09 EmaiL: sanjuantagamestop. ES 








HAZ TU RESERVA EN TU TIENDA 
| SU (GameSHOP) MÁS CERCANA 

A dm AVILES 0 EN NUESTRA PÁGINA WEB 
WWW.GAMESHOP.ES 


ciqlesia, 36 - 04700 El EJIDO os 
“> 950 48 15 32 eman: eleidofalgameshop.es 








A59900€ 





cjAbad MENTIRA OE 07000 ZA 0-99 


CAE cn : a PLRYSTATION3 2068 MANOO INALAMB. SIXAXIS 


(PRÓXIMA 


Rambla Francesc Maca, 05 -14 -eso. Tarragona - 08226 un: 

TERRASSA 2 93 787 56 20 Emart: terrassallgamestop.es E 
Boulevard Diana, Escalas, 12 -Rambia Principal - 08800 
VILANOVA ILA GELTRU <> 93 814 38.99 emar wanoralalgameshop.es 


CAGERE: 
ciSor Valentina Mirón, 25 - 10600 PLASENCIA 
927 42 39 58 ema: plasenciala 


CADI: 
ciBenjumeda, 18 - 11003 CADIZ 
956 22.04 00 Emart: li iS CALL OF DUTY 3 










DEF JAM ICON ENCHANTED ARMS F1 CHAMPION EDITION FEAR. 
(HANA - : qe E . 
c José María Pereda, 10 - 39300 TORRELAVEGA ENCHAN O 
Ss 942 08 71 82 ema: torrelavega(Ogameshop.es 
c/Hernan Cortés, 4- MERCADO DEL ESTE - 39003 - SANTANDER 
SiMUEVA APERTURAS! “S2 942 07 83 40 ema: santende 





c Maestro Arrieta, ds 
“a 964 21 


BONA 
c/Contoñu, 59 - 17300 BLUE 199 
“> 972 35 37 43 emar: hlanesflgameshop.es 


“c/Arabial frente Hipercor - 18004 GRANADA E 
“2 958 80.41 28 eman: grarada(Bgameshop. eS e 





SUI U?7CO 
c/Araba Etorbidea, 2 - 20400 TOLOSA 
TD 94357 69 82 eman: tolosafgamestopas mu «+ 


¡PRÓXIMA c¡Prim, 8 - 20005 DONOSTIA 
RO RARAS AE 


ESTI RAN me 
2 95365 74.00 eman: /maresdgameshop.es 





NFS CARBONO 
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GE 
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ciTagoror, RECIFE (LANZA 
“<= 928 803 863 EMAIL: crol Gineion es 








J¡NUEVA CiPaseo del Deleite 
APERTUBA! 


NES ra 20 - 30510 YECLA ME 
CENAR AVI Ea 


Avda. de La Constitución, 79 - 30870 MAZARRÓN <= 968 59 28 30 


TEMES ARA OR A 
TA mazarronaigameshop es ELDER SCROLLS IV 










c/Paseo, 30 Galerias Viacambre | Ll 
32003 OURENSE “> 988 224233 eman: ore es 





OBLIVION 





¡Antonia Maria de Oviedo, 12 Bajo -frente NET unicipal 
46970 ALAQUAS <> 96 109 75 75 eman: De AS 
b. a 





VIRTUA FIGHTER 5 





TONY HAWK PROJECT 8 


A 









c'Enrique IV, 4 - perpendicular a Teresa Gil 
47002 VALLADOLID E? 983 2] 14 48 Emart: valladoliaigameshop.es 


VIZCAYA 
c/General Eraso, 3 - 48014 DEUSTO - BILBAU 
py á 


¡¡HUEVA CiZabalandi, SIN C.C. BILBONDO - 48970 - BASAURI 


TIGER WOODS 
: PGATOUR 






APERTOBA!! “<> 94 4496947 eman: hasauniigameshop.es mm 








MAA Gameshor 


| especialistas en vIDeD JUEeDDs 
PlayStation.c SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) y W W GAMES HDP. > 















PSTWO BLACK +GUITAR HERD 2 PSTWO BLACK +F1 06 


+GUITAR.ACONTROLLER 





PSTWO BÁSICA BLREK. 






1 PSTWO BLACK +SINGSTAR LA 


PSTWO BLACK+FINAL FANTASY X 
ABBESRO DEL POP ESP 





CAPCOM CLASSIES Y2  CSI3D ASESIMATO JORGE El CURIOSO | | FF VI DIRGE CERBERUS 
MENE] 8 PlayStation. 
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CRIME SCEME INVESTIGATION 
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MEDAL HONOR 


HARLEY DAVIDSON 
E e 


7, PALET Et, E 
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SUCOM COME. ASSAULT TEST DRIVE 





“ECLTIBRO GUIA 
OFICIADA1 1 95€ 
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PSP BASE PACK +MOH HERDES 
Ph 
HES YES 
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¡AHORA'TAMBÍ : 
q K515) 95€ "VERSIÓN BLANCA! 


CHILI CON CARMAGE DUNGEON SIEGE PADRE DE FAMILIA MES AL SLUG ANTHOLOGY 


GamesShO(? 


L 
EEN 


O) SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 7% ) 
<s 


TOA TENE: 


esperciaListaes en “MI0eo_ Juegos 
SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) AOS 61010) WWW.GAMESHOP.ES 
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NBA STREET HOMECOURT NEED SPEED CARBONO  PES6 PROJECT SOHTAMRG UEFA CHAMPIONS 1FAGUE VIRTUA TENNIS 3 
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NINE ATTE 


b 
2. 


MOS ao 


NSOLA NINTENDO Wu +Wn SPORTS REMOTE CONT. NUNCHAKU CLASSICCONTROL NINTENDO DS LITE NEGRA NINTENDO DS LITE BLANCA NINTENDO DS LITE ROSA 








ALUDAS HASTA FINDE EXISTENCIA 


0 Y 





EEOICA TODAS LAS OFERTA 





'“LUYE REMOTE CONTROL + NUNCHAKE) paa 
CABLE COMPONENT 
¿ l 
A NOE el DA 
'MA9'95€ — cr 19%95€ . 
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BRAIN TRAINAG CASTLEVAMIA P RUIN N06Z GAREIELO'S NIGHTMIARE 
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PRECISA ISIVOS y 


LUNAR KMIGHTS MAGICAL STARSIGN 
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TIGER WODDS 07 WARIO WARE SMODTH 


XIAQLN SHOWDOWN —— YUGION: SPIRA CALLER 


LOS PREQOS ADN A. TODOS 1 


TIGER WODDS 
PGATOUR +: 
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VENTA Y DISTRIBUCIÓN DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS PARA TIENDAS ESPECIALIZADAS, JUGUETERIAS Y VIDEOCLUBS EN TODA ESPAÑA 





EL MES QUE VIENE 


Los contenidos más destacados del próximo número 


SÍ: 





HOBBY PRESS 


JEFE DE SECCIÓN: De «id Martínez 
REDACTOR: Daniel Quesada 


| a DIRECTOR: l«¡anuel del Campo 
DIRECTORA DE ARTE: Susana Lurquie 
| E REDACCIÓN 
| SUBDIRECTOR: Javier Abad 








MAQUETACIÓN 
JEFE DE MAQUETACIÓN: Sole Fungairiño 
MAQUETADOR: Daid Plana 
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PROYECTO DISEÑO ORIGINAL: 
Paola Procell, Susana Lurquie 


SECRETARIAS DE REDACCIÓN: 
Ana María Torremocha y |:19 Jesús Arcones 


COLABORADORES: Javier Gamboa, David Alons 
Gabriel Pichot, Miguel Angel Sánchez, 
Juan Carlos Ramirez, Mario Jiménez, 
Izaskun Gracia, Carlos Hergueta 
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PUBLICIDAD 

DIRECTOR COMERCIAL: José E. Colino 
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axel springer " 


Edita: AXEL SPRINGER ESPANA, S. A. 
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POLIFONICAS, SONIDOS REALES, MÚSICA REAL: FOTOS, ANIMACIONES Y VÍDEOS sólo para móviles compatt'es con estos contenidos y debidamente confgurados wap. Para VIDEOS, si su móvil no es compatible, recibirá el contenido en formato de animaciones. TEMAS compatibles con Lg 12400, 55200, Motorola a780, c385, 1000. e1070: «398, 12. v1050 
1075, y160; v220, v3. V300, VI. v3x, 500, v525, v547, v550, VB00, v620, v835, v80, 375, v980, Nokia 3220, 3230, 3250, 5200. 5300, 6020, 6021. 6070. 6101, 8103, 6131, 6170, 6233. 6260, 6270, 6280. 6500. 6530, 8670. 6680. 8681. 6822 7260. 7270 7260, 7360, 7370, 7610, 8800, 62301, e81, n70, n71, N73, n90, n91, Samsung sgh-2340, sgh-8730, sgh-8770, 
sqh-e900, $9h-200, 99h-x650; sqh-x680, 53h-2400, sgh-2510, Siemens at51, a121, ax72. 055, c75, CTS, 75, 65, cx70, efB1, el71, m6, 565, 565, 5185; 175, Sonyericsson 2101, K5101, K5101, K3001, 3001, w?D00í; w6001, w8 101, w3001, 25301, 2800 . (según características del modelo, algunos iconos no se podrán cambiar) JUEGOS compatibles con Alcatel 556 (Sólo 
1058, 2079, 3607), Lg US150 (Sólo 1058), Motorota C385 (Sólo 1058, 3507, 9585), C850, ET7O (Sólo 1058, 3585). K1 (Sólo 1058), L2 (Sólo 1053). LB (Sólo 1058. 3607. 9585). L7 (Sólo 1053. 2607 9585), V1050 (Sólo 1058, 3607), V1075 (Sólo 9585), V180 (Sólo 1058; 3507. 9595), V220,V300. V360 (Sólo 10583607, 9585). V3l (Sólo 3607), VIX (Sólo 1058, 3607. 
9585), VI (Sólo 1058, 3607. 9585), V525, V547 (Sóla 1058 3607, 9585), VS50, VS00 (Sólo 1058, 2079), V830 (Sólo 1058, 3607, 9585). Nokia 2650, 3100. 3120, 3200, 3220 3230 ¡Sólo 1058, 2079), 35101 (Sólo 9585), 3650 (Sólo 1058, 2079). 5140, 6020, 5021 (Sólo 1058, 3607, 9585), 6030 (Sóla:1053, 3607. 9585), 5050 (Sólo 1058. 3607), 6070 (Sólo 1058, 3607) 
5100, 6101 (Sólo 1058, 3607, 9585), 6102 (Sólo 1058-3607. 9585), 6103 (Sólo 1058, 3607, 2585), 6111 (Sólo 1058. 9585), 6131 (Sólo 1058, 3607. 9585); 5170 (Sólo 3607. 9585) 82301 (Sólo 1058. 0585). 6230. 6233 (Sólo 1058), 6234 (Sólo 1058), 5260 (Sólo 1055, 2079, 3607), 6270 (Sólo 1058. 3607). 6280 (Sólo 1058, 3507, 9585), 6600. 65101 (Sólo 1058, 2079 
3007). 0530, 6570, 6680, 6820 (Sólo 1058.2079, 3607), 5822 (Sólo 10532079; 3607), 7200 (Sólo 1058, 2079): 72501 (Sólo 1058, 2079), 72607270 (Sólo 1058. 20793607) 7360 Sdlo 1058 3607). 7370 (Sólo 1058, 3607, 9585), 7510, 7650, 8800 (Sólo 1058), N-GAGEQD (Sólo 1058; 2079), N7O (Sólo 1058, 3607: 9585). N71 (Sólo 1058. 3607), N73 (Sólo 1058, 3507) 
N91 (Sólo 1058), Panasonis X400 (Sólo 3507), Samsung SGH-D500; SGH-E310 (Sólo 1058, 3807, 9585), SGH-E330 (Sólo 2079, 3607, 9585). SGH-ES30 (Sólo 1058. 3607. 9585). SGH-E500 (Sólo 2079. 1807) SGH-E830 (Sólo 2079 3507), SGH-X200 (Sólo 3807), SGH-X550 (Sólo 3607, 9585), SGH-2140 (Sólo 1058, 3607, 9585). SGHM-2500 (Sólo 1058, 3507; 9585) 
56H-2510 (Sólo 3607; 9585), SGH-2V10 (Sólo 3607, 9585). X100 (Sólo 2079), 2130 (Sólo 1058. 3507, 9585), 2150 (Sólo 9585), Sharp 5505H (Súlo 9585). GX15 (Sólo 1058; 2079, 3607). GX25 (Sólo 1058.:3607: 9585). Siemens 065, C72 [Sólo 3907), CL75 (Sólo 3607, 9585). CX6S, CX70 (Sólo 1058, 3807), MB5 (Sólo 1058, 2079, 3607). 565, SLB5, Sonyericsson 
J3CO! [Sólo 1058, 3607. 9585), K3001, K5101 (Sólo 10583507, 9585). K608) (Sólo 1058, 3607): KS101 (Sólo 1058, 3607, $585), K7001 (Sólo 1053, 4607, 9585), K7501 (Sólo 1053. 3507. 9585): K800l (Sólo 1053. 3807. 9585) T610 (Sólo 2079: 3607 9585), T630 (Sólo 2079, 3607; 9585), V6301 (Sólo 1058). VB00, VY3001 (Sólo 1058, 3607, 9585), W8001 (Sólo 1058, 3607 

3), 25201 (Sólo 1058, 3507; 9595), 25301 (Sólo 1058, 3607, 9585), 2600 (Sólo 2079. 3807) Utilizando nuestros servicios, el número de móvil de nuestros clientes queda registrado en una bbdd inserta en la agencia de protección de datos con el n* 2033360322. Responsable del fichero: Jet Mulimedía España S.A. Otorga sú consentimiento para que el n* de móvil 
pueda ser utilizado postenormente para el envío gratuto de ofertas relacionadas con olemavil.com. Contorme a la jey vigente, puede darse de baja asi como ejercitar su derecho de acceso. rectificación, cancelación u oposición indicando su teléfono a infoBolemovil.com. Coste del SMS: 1,2€ sin IVA. (Requisitos: 3 sms para folos, animaciones, polfónicas, sonidos reales 
MmUsica real y vidsos,4 sms para temas, 5:5ms para juegos). Coste máximo por minuto de la lamada a los 800: desde tína fija 109€, desde móvil 1,51€, IVA incluido. Coste conexión wap según operador y a cargo dal usuario. -Apdo. correos 24005 de Madrid 28030- 





m'a q_IE A -IHHMMIIIIMZ€P, ]] 


A AAA A AA A A e 











] / 
GP / 
f ' . .” 


Hz a : A 
Pa : ¿dl y - y » 
s a 


5! x 5 28 E 7 CAREER e Es hd Y , A ? : 
ES . -— AANTMIQANION EVTOENA EV. EOTanA pDIDÍ 
] > ' | . | | j A E | | 2d 
SE Di VUNVULU 000 AO ICAA 5 LU ¡AU all 





. «o 
, 
A 
a dS 
í Ñ -—- , . 
» s 
1 
xn” 
a, 
E » 1 
a Y d 
. 4 
« > sx a 
, ' - % 
' BR : Y 
¿E 
4 
“ ” Sc 
' ES a — 
PP | ? 
A a 0 Y > ' 
% 
e. + -—— 
r 
TA se 
p 
Ae > 0 y 
By E 
e > sta 
Pa »: o 
ve - : | 
y " sis ' 
+ % 1) 
no E 
“A 4 | 
E > y >. 
$ E e 
E E: 
Y - EN boe "o 7 
: ES E: S h 
1 E 
- ==) : > ; 
M7, le Wwe + ya. 
dl e pe 
Q o. a 54 E A 
ra > d 
e wr - dd 
e ? 
A MN 
v / » 
e 
A A a 
>> > 
Y > a 
uz Ni 


Bone. 
>. > 
ETS: y 
E y 
«e 
2 : ¿o SN 
y e YO e 4 
00 3 
Ed ga - 4 | 
Mr  PlayStation.c ——“4MU | AS 





. O 2007 Electronic Arts Inc.'Electronic Arts, EA, the EA logo and Burnout are SP 
Ez Y . trademarks of Sony Computer 


